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UVOD

PREDMLUVA

dravim, vzneseny Archivafi. Pokud tohle ¢tes, zakoupil
jsi nebo mozna ukradl posledni pretisk Nyarlathote-
povych masek vydanych spole¢nosti Chaosium. Prvni
vytisk ,Masek“(jak je budu nazyvat dile) byl vydan v roce 1984.

Napsal jsem je ja s velkou pomoci Lynna Willise a kolektivu
Chaosia. Lynn uz mezi ndmi neni, ale bez jeho nad$ené bada-
telské prace by nikdy nebyly tak GZasné realistické. Lynn méd na
svédomi vSechny propracované detaily viech mést a kontinentt,
které vysetfovatelé na své vypravé do temnoty navstivi. Mym
zamérem bylo vytvofit piibéh, ktery od za¢itku do konce zabere
hra¢tim rok hrani.

Masky se béhem nékolika dekdd dockaly nékolika novych
dotiskd a kazdy z nich pfinesl zmény: nové postavy, propra-
covanéjsi detaily, dalsi stopy a nové ilustrace. J4 se na téchto
dotiscich nikdy nepodilel, ale potésilo mé, Ze Nyarlathotepovy
masky ziskaly v roce 1996 ocenéni na Origins Award za nejlepsi
RPG hru. Z toho, jakou prici odvedla povedena parta Cthulhu
kultistd kolem Mika Masona z Chaosia na knizkéch, jako je
Pulpové Cthulhu (Pulp Cthulhu) nebo Priivodce vysetfovatele
(Investigators Handbook), mdm pocit, Ze tohle nové vydani
Masek bude mozné nejlepsim RPG dobrodruzstvim 21. stoleti!

Diky Mikeovi za to, Ze mé nechal drmolit o starych dnech,
abych tim oslavil a vychvilil tohle nové vydani!

Larry DiTillio
Listopad 2017

OPRASENA KLASIKA

Nyarlathotepovy masky, poprvé vydané pied vice nez 30 lety
v roce 1984, byly jedny z prvnich rozsdhlych kampani pro
Voldni Cthulhu a nyni jsou povazovany za klasiku Zinru her na
hrdiny. Nové revidované a aktualizované vyddni sladuje kampari
s Volanim Cthulbu 7. edice a zaroven piichdzi s vyCerpavajicimi
radami, diky kterym bude vedeni a hrani Nyarlathotepovych
masek snadnéjsi nez kdykoliv pfedtim.

Do piivodni kampané byl vlozen novy obsah: zéhady, intriky
a nepidtelé byli rozvinuti, coz pfind$i nové zvraty a odboc-
ky, které maji zmdst a nachytat hrace (obzvl4st ty, ktef{ hrdli
kampari v jednom z jejich starsich vydani). Zcela nova uvodni
kapitola pomuze pfipravit ptidu pro kampar a nové dodatky
obsahuji diileZitd kouzla, artefakty a knihy s tajuplnym védénim.
A to vie Gplné poprvé v nddherném celobarevném provedeni.

Prepracované vydani Nyarlathotepovych masek je rozsihlé
dilo, pfi kterém probéhlo mezi autory nepocitané diskuzi.
Ptvodni text byl nejen revidovin a upravovén, ale podnik-
li jsme i vyzkum, ktery pfinesl novy pohled na rtiznd mista
a historicka obdobi. Na rozdil od pivodnich autoru, ktefi se
museli spoléhat na pfedinternetovd vyzkumna zafizeni, jsme
my mohli jit hloubgji a ddl a zdroveri do kampané vnést moderni
citlivost, a to jak po herni strance, tak do historického vykladu.
Autofi se ze viech sil snazili ztstat vérn{ ziméru a rdmci vize
Larryho DiTillia a Lynna Willise. Stavéli na pevnych zakladech
a povedlo se jim kampan vyladit a uhladit a zaroveri usilovali
o to, aby se dalo snadno orientovat v jejich propletenych sto-
pach a komplotech. Posilim podékovani riznym pratelam
Chaosia, ktefi ns povzbuzovali a radili ndm a obzvlast mym
spoluautorim Lynne Hardyové, Paulu Frickerovi a Scottu
Dorwardovi, ktefi mi poméhali toto nové vydani zrealizovat.

S radosti vzpomindm na své prvni hrani Nyarlathotepovych
masek. Byl to magicky a tajemny zdzitek. T&Sil jsem se na kazdy
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patecni vecer, kdy jsem se seel se svymi priteli a hrali jsme
dalsi kapitolu. N4§ zdaleka ne profesionalni pfistup k vyset-
fovéini znamenal, Ze jsme byli ¢asto o krok pozadu za nasimi
nepfiteli, prosté vé¢ni outsidefi. Asi nikoho nepfekvapi, ze
nds vSechny potkal tragicky konec. Ale jakd skvéld zdbava to
byla! Doufim, Ze vis bude hrani Nyarlathotepovych masek bavit
stejné, jako bavilo mé (a stile bavi). Je to kampan, kterou je
téeba si se svymi priteli vychutnat.
Mike Mason
Listopad 2017

KAMPAN

»Nyarlathotep. .. hemzivy chaos... jsem posledni... kdo bez hlasu
promlouvd... “

-H. P. Lovecraft, Nyarlathotep

Nyarlathotepovy masky jsou ukizkovym piikladem lovecraf-
tovského hororu a tajemna. V prologu, odehravajicim se

vroce 1921, dd jedna perudnska expedice vzniknout pFitelstvi,

V0D = —

které bude mit své ndsledky o nékolik let pozdéji. Oficidlni
zalitek kampané je v roce 1925, za¢ind v Americe a pak se
piesunuje za moie do Anglie, Egypta, Keni, Zdpadni Australie
a Ciny. Vysetfovatelé jsou vyzvini, aby splnili posledni prani
zesnulého spolecnika a pritele, coz nevyhnutelné skondi stietem
s rozmanitymi kulty mimozemského boha. Vysetfovatelé pfi
patrani po osudu smilou prondsledované Carlyleovy expedice
odhali désivy tajny plin, na kterém spociva osud celého svéta.

Toto nové vydani je sice napsané pro Volini Cthulhu, ale
obsahuje i komplexni rady a materidly pro ty, ktefi by chtéli
vést Nyarlathotepovy masky pomoci pravidel Pulpového Cthulbu.
Kampan je nyni mozné vést v jakémbkoliv stylu, ktery preferu-
jete. Muze to byt plizivd hriza a drsny horor klasického stfihu
Volani Cthulhu nebo rychld, zbésild akce Pulpového Cthulbu.
V obou podobich jsou Nyarlathotepovy masky epickou sigou,
o které si ty a tvi hraci budete povidat jesté spoustu let.

Ted uz jen zbyva provést hrace kampani a zjistit, jestli jejich
vySetiovatelé nakonec triumfuji, nebo jestli béhem své snahy
podlehnou silenstvi a zemiou. Chces to zjistit? Jdi hrit!

R has =
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USPORADANI KNIHY

Pokud mds v dmyslu tuto kampan hrdt, prosim prestar

cist! Odtud je tato kniba uréena pouze pro Archivdre.

Kampaii je rozdélena do sedmi hlavnich kapitol, pficemz ka-
2d4 se to¢i kolem jiného mista. Jsou fazeny podle toho, jak je
vy$etiovatelé budou pravdépodobné prochézet. Povsimni si, ze
1 kdyz jsou sefazené v tomto poradi, kampairi je ,sandboxova®,
coz umoziiuje hraclim vybrat si dalsi smér cestovani. Pofadi
kapitol se proto muze u kazdé skupiny lisit.

Mnoho kapitol obsahuje vedlejsi scéndfe: nepovinnd mini-
-dobrodruzstvi, kterd rozsifuji lokace a pfindseji riznorodé
nové protivniky a pletichy nesouvisejici s hlavni kampani.
Nabizeji tak jak docasny oddech, tak prohloubi hrizu ve vy-
Setfovatelich, ktefi — domnivajice se, Ze fesi hlavni kamparn — si
bezdé¢né uvédomi, Ze na téch nejméné ocekavanych mistech
¢ihaji dalsi hrazy.

Uvod

Popisuje diivod vzniku a osud Carlyleovy expedice a disledky
a dopady ¢inti jejich ¢lent na zapletku. Ve druhé ¢asti této
kapitoly najdes rady pro Archivife pro vedeni této kampang,
a to jak za pomoci klasickych pravidel, tak s Pulpovym Cthul-
Au. Dile radi s tvorbou vySetfovateli a zabyvé se nékterymi
nastrahami, které pfi hfe mohou nastat. V této kapitole najdes

i sadu pfedpiipravenych vysetiovateld.

Prolog: Peru (Lima), 1921

Tady vznikne vztah s Jacksonem Eliasem, kli¢ovou nehrac-
skou postavou (NP),jez je dulezitd pro navedeni vysetfovateld
do hlavni kampang, kterd se odehrdvé o ¢tyfi roky pozdéji,
vroce 1925. Prolog, koncipovany jako nepovinné Gvodni dob-
rodruzstvi, zavadi koncept, Ze vySetfovatelé jsou ten typ lidi,
ktefi jsou ochotni se z osobnich i profesnich divodu vydat na
zahrani¢ni cestu —jde o podminku nutnou pro nékteré hlavni

kapitoly kampané.

Amerika (New York), 1925

Hlavni kampan za¢ind tady. Vysetfovatele zkontaktuje v nalé-
havé véci zna¢né znepokojeny Jackson Elias. Brutélni vrazda
jejich pritele zavede vySetiovatele do Harlemu, kde policejni
korupce chrini pachatele podobnych vrazd a vede k zatceni

nevinného muze.

Anglie (Londyn), 1925
Nejpravdépodobné;jsi dalsi zastdvka po New Yorku. Vysetro-

vatelé odhali spiknuti v srdci samotného Britského impéria.

ovoD — ——

Kapitola Anglie, stejné jako hlavni kampari, obsahuje dva

vedlejsi scénife.

Egypt (Kdhira), 1925

Kapitola Egypt, po Londyné astd dalsi zastivka, se to¢i kolem
temného ritudlu, jenz ma spojitost se starobylou historii zemé
a snahami mistniho kultu o oZiveni své byvalé kralovny. Tato

kapitola obsahuje jeden vedlejsi scéndf.

Kerna (Nairobi), 1925

Vysetiovatelé patraji po obdvané Hofe ¢erného vétru, kde se
md podle proroctvi zrodit Nyarlathoteptiv zplozenec, a stanou
se pfi tom teréem magickych utokud. Tato kapitola obsahuje

jeden vedlejsi scéndf.

Austrilie (Zdapadni Austrdlie), 1925

Vysettovatelé museji najit a ndsledné sestoupit do podzemniho
mésta ukrytého pod nekoneénymi poustémi Zapadni Austrilie,
kde kultisté patraji po technologii pfedchdzejici lidské civilizaci.

Tato kapitola obsahuje jeden vedlejsi scénaf.

Cina (. gangba]), 1925
V mnoha ptipadech vyvrcholeni kampané. Vsechny cesty se
sbihaji ke ztracenému ¢lenu Carlyleovy expedice a Sokujici-
mu tajemstvi ukrytému na odlehlém sopeéném ostrové. Tato
kapitola obsahuje jeden vedlejsi scéndf.

Kromé hlavnich kapitol kniha obsahuje i nékolik dodatkd
s dulezitymi kouzly, artefakty a knihami sepsanymi v piehled-
nych blocich; pfeklenovaci kapitolu s hra¢skymi podklady
tykajicimi se dilezitych uddlosti, které se staly mezi prologem
a zacitkem hlavni kampané; a nakonec kapitolu Velké finile,
kterd ma pomoct Archiviii rozhodnout, jak Gspésni vySetfo-
vatelé byli v boji s temnym spiknutim, jez mélo nabidnout
planetu k potése mimozemskym bohtim.

PROVADENI KAMPANI

Provadét tak komplexni a rozsihlou kampani muze byt poné-
kud odrazujici, obzvlst pro méné zkusené Archivite. Abychom
jeji vedeni co nejvic ulehili, je na za¢dtku klicovych oddila
seznam ,odkazti“, které ilustruji cesty, jimiz se vysetfovatelé
mohou vydat, aby se do toho oddilu dostali. Zaroven tam, kde
je to vhodné, dostane Archivéf poznambky tykajici se toho, kam
urcité lokace, akce nebo setkdni vedou, a to spolu s odkazem
na stranku. Toto, spole¢né s pfehledem stop na zacdtku kazdé
kapitoly, by mélo pomoci k tomu, aby mél Archivaf o sméfovani
vySetfovatell prehled. Jisté, nékdy se miize i peclivé poloZend
stopa minout uc¢inkem, protoze hra¢i udélaji néco naprosto
necekaného. Pokud se néco takového stane, moc to nepitvej

a nech situaci plynout. Ono se to ¢asem vrati do svych koleji.




Naproti: Cyrlyleova expedice;
odshora ve sméru hodinovyich rucicek: M’ Weru, Carlyle, Brady, Mastersovd, Penhew a Huston.

POZADI HLAVNI
KAMPANE

Ustiedn{ zépletka Nyarlathotepovych masek se zabyva osudem
Carlyleovy expedice, kterou probereme v tomto dilezitém

oddilu.

SHRNUTI UDALOSTI:
VEREJNA VERZE

Carlyleova expedice vyplula z New Yorku v roce 1919. Vedl
ji 24lety Roger Carlyle, milionéfsky playboy, ktery z nevy-
svétlitelnych divodi zanechal Zivota rozmatilce a stal se z néj
mecenis a vedouci archeologické expedice do Egypta. Hlav-
nimi ¢leny expedice byli sir Aubrey Penhew (54 let), urozeny,
bohaty a prosluly egyptolog; Hypatie Mastersova (27 let),
krasnd divka z vyssi spolecnosti, usp&sné fotografka a ling-
vistka; Jack ,Brass“ Brady (36 let), Zolddk, odbornik na zbrané
a Carlyletv diivérnik a télesny strdzce; a dr. Robert Huston
(52 let), elegantni psychoanalytik a vyklada¢ snd.

Clenové expedice pluli do Ameriky, aby se sirem Aubreym
Penhewem zkonzultovali zéleZitosti tykajici se starovékého
Egypta, a ten se nasledné pfidal k tymu. Po nékolika tydnech
stravenych v anglickém hlavnim mésté se vydali do Egypta.
Expedice — kterd si svou zdkladnu udélala v Kéhife — provedla
nékolik kritkych poustnich vykopavek. Suskalo se o diilezitém
nalezu, ale expedice odmitla véc komentovat.

Hlavni ¢lenové odjeli do Mombasy v Keni a rychle se pie-
sunuli do vnitrozemského Nairobi. Po¢itkem srpna expedice
najala 20 nosi¢d a zamifila do divociny, kde zmizela. V biez-
nu 1920 ¢len kmene Kikujii ozndmil ufadim v Nairobi, Ze
se pobliz Hory ¢erného vétru, mistniho ndzvu pro jednoho
z vysokych kenskych vrcholkd, pohybovala skupina bélochi.
Pozdéjsi zvésti naznacovaly, Ze expedici znicily nelidské sily.

Sestra Rogera Carlyla Erica poté, co se doslechla o ztracené
expedici, odcestovala do Afriky, najala si patraci skupinu a po
deseti tydnech snazeni s pomoci mistnich ufada skute¢né
nalezla pozistatky ¢leni expedice. Téla byla pozoruhodné
dobfe zachovald, pfestoze to malo, co zbylo, bylo roztrhino
zvéii — hroznd smrt. Z tibora zbyly jen trosky. Navzdory pro-
tichddnym zprdvam byly ostatky pohédzeny vSude po okoli
a nikdo se je nesnazil ukryt.

Vina rychle padla na Nandije. Néktefi se zminovali o po-
hanském kultu, ktery mél v této oblasti silny vliv, ale Gfady
tyto myslenky zavrhly a tyto zvésti neprovéfovaly. Nikdo je

)

nezminil ani u nésledného soudu. Obvinéni padlo na nékolik
domorodct, kteff byli odsouzeni a ob&eni. Clenové expedice
byli prohldseni za mrtvé a na uddlost se zapomnélo.

Poznamka pro Archivife: Vsechny vyse zminéné informace
jsou vySetfovatelim dostupné v kapitole Kampan zaéina.

SHRNUTI UDALOSTT:
TAJNA VERZE

Zatimco knézka krouZila kolem obhnivého krubu a tlumené odii-
kdvala starobyld zaklinadla, popravci kultu méli plné ruce prdce
s kricicimi obétmi. S prolitou ki se zved| studeny vitr a jd pocitil
zdchvév strachu: Vitr se na pozadi mésice v posledni cturti, vilné
se pohupujiciho na nebi, zhmotnil v cerny opar. Kdyz mi zacalo
dochdzet, Ze ta obludnd véc nabivd podobu, zacala ve mné pomalu
bobtnat hriiza. Jeji leptavy puch naznacoval odpornost vymykajict
se veskerému zlu. Kdyz jsem spatvil obii rudy vyicnélek, ktery tvoril
tvdr té véci, moje odvaha byla ta tam a jd prchnul nevidén do noci.
—Nigel Blackwell, Africa’s Dark Sects

(Temna tajemstvi Afriky)

Kult sidlici v africké Keni v roce 1916 zasvétil zvriceny ritudl
Bohu Krvavého jazyka. Kultisté vedeni velkoknézkou M’Weru
vyvolali svého boha béhem ceremonidlu, ktery nebyl uspésné
proveden mnoho let. Tentokrat viak byl vysledek odlisny. Kr-
vavy jazyk se zjevil v jejich stfedu a promluvil o Velkém plinu,
ktery by osvobodil lidstvo z jeho pozemskych pout. M"Weru
byla vybrina, aby vykondvala vili Zijiciho boha. Méla se stit
prostfednikem, skrz kterého bude Velky plan vykondn.

Z vile Krvavého jazyka,znimého pod jménem Nyarlathotep,
byla M"Weru vysldna do New York City. Jeji mysl byla magicky
naplnéna tajnymi informacemi o urditych ¢asech a mistech.
Jejim tkolem bylo naverbovat klicové figury, které by mohly
pomoct s realizaci Velkého planu. Jeji krdsa a pfitazlivost ji
oteviely dvefe mezi newyorskou smetinku a ohromila Rogera
Carlylea, milionéiského playboye, ktery v Zivoté pieslapuje
na mist¢ a kterého si Nyarlathotep pfipravil na pfichod své-
ho vyslance pomoci magii vyvolanych snt. M'Weru Carlylea
uchvitila, omotala si ho kolem prstu a tim piddem oteviela jeho
mysl Nyarlathotepovym piikazim.

Stejné jako v Carlyleové pripadé, ktery sviij Zivot povazoval
za selhdni, vyhleddvala M'Weru typy, které odpovidaly pfa-
nim jejiho boha. Lidi, ktef{ sice méli dovednosti a postaveni,
ale trpéli charakterovymi vadami, protoze ani Nyarlathotep
neni natolik mocny, aby dokdzal zménit lidskou viili — musi

si vybirat mezi témi, ktefi snadno podlehnou jeho svodum.







M’Weru brzy nasla idedlni kandidaty: Hypatii Mastersovou,
vyznamnou &lenku smetdnky, ktera si vycitala, Ze se zapletla
do nedovoleného romanku, otéhotnéla a §la na potrat; dr. Ro-
berta Hustona, muze, ktery se teprve neddvno vzpamatoval ze
skandalni sebevrazdy své milenky; a sira Aubreyho Penhewa,
dekadentniho Angli¢ana posedlého touhou stit se faraonem,
jehoz touhy miize uspokojit jenom biih. Carlyle, povzbuzen
M’Weruinym na$eptivinim, dal tuto zoufalou skupinu dohro-
mady a utvofil archeologickou expedici — vSechno v souladu
s Nyarlathotepovymi pfanimi.

I kdyz nevédomky, Carlyle tim, Ze pfizval Jacka Bradyho,
svého dlouhodobého osobniho strézce a divérnika, napomohl
svému budoucimu vykoupeni. Brady je mimofddné imunni vii¢i
snovym piikaziim Vesmirného boha, a to navzdory Nyarlatho-
tepové nelidské vili i M"Weruinym Istem. Brady totiZ prozil
§tastny Zivot plny lasky — patrné §lo o stary dar od jeho matky.

M’'Weru, Carlyle, Houston, Mastersovd a Brady dorazili do
Londyna a zacali s pomoci sira Aubreyho a jeho chrinénce
Edwarda Gavigana pldnovat a organizovat svou expedici do
Egypta. Zahra Safik, Gaviganova spole¢nice, informovala &leny
expedice o tom, jak to v Egypté chodi. Jakmile bylo véechno
zafizené, Carlyleova expedice zamifila do severni Afriky.

Po ptijezdu do Egypta expedice odhalila tajemstvi pfed
Nyarlathotepem dosud skryvand. Sice ne moc a ne bez zna¢né
penézité Castky a mnozstvi pislibd, ale pomohl jim Omar al-
-Sékt, zavistivy a svym zptisobem mocny kultista. Po zruseni
ochrany Cervené pyramidy se expedice setkala s Nyarlathote-
pem v podobé Cerného faraona. V této podobé Nyarlathotep
umoznil ¢lendm skupiny, aby se vritili ¢asem do dynastického
Egypta, kde byli v ramci pfiprav na provedeni Velkého planu
Temného boha pokouseni, svidéni a cviceni.

Ukiézka Nyarlathotepovy moci hlavni ¢leny expedice uchvé-
tila a dala cil jejich pochroumanym Zivotim. Hypatie Mas-
tersovd v sob€ nosila dalsi dité, sir Aubrey Penhew se mohl
konecné stit faraonem, Robertu Hustonovi bylo pfislibeno, ze
se stane vlddcem Zemé¢ a Ze si bude moct dopfivat, aniz by
musel brat ohledy na ostatni, a Roger Carlyle nasel novy smysl
Zivota ve vasni ke své nastdvajici nevésté M'Weru.

Nyarlathotep md v plinu své zvricené sliby dodrzet, ackoliv
¢asem zhotknou v puse. Hypatie bude mit dité, ale zdeformo-
vané a porod ji zni¢i. Sir Aubrey bude vlidnout Egyptu, ale
jako strachem posedly patolizal zlovolného Cerného faraona.
Huston bude vlddnout celé Zemi, ale jeho vlida bude kratka,
jelikoz lidstvo po névratu Pravych boha vyhyne. Carlyle Zenaty

s M’Weru se stane Zalostnou hrackou — jakmile ji omrzi tahat

ho za sebou na voditku, svrhne ho do jimy, ve které ho seze-

)

rou obfi hladové krysy. Tyto osudy jsou zatim v nedohlednu
a prozatim o nich ¢lenové Carlyleovy expedice nevédi. Oni
maji jasny plan a éekd je spousta prace. Opustili Egypt a od-
cestovali do Nairobi.

Jack Brady byl doted potichu, ale strach o Carlylea, pohanény
pfitelovym désivym blouznénim a vlivem, ktery sir Aubrey na
mladika m4, ho pfimél k akei. Brady béhem zmatku pfi odjezdu
expedice do keniské divociny Carlylea zdrogoval a potaji ho
prevezl k pobiezi. Na arabské lodi dhau se vydali do Durbanu
a Carlyle na cesté stfidavé pfechizel z normélniho stavu do
silenstvi a naopak. Bradymu se v pfestrojeni podafilo dostat
sebe i svého svéfence na palubu parniku mificiho do Perthu,
coz je prvni etapa cesty do Sanghaje, kde mél Brady pritele
azdroje. Jenze s Carlyleovym zdravim a zdravym rozumem to
§lo od desiti k péti, a tak ho Brady musel pod jménem ,Ran-
dolph Carter* umistit do hongkongské psychiatrické lécebny.

Z expedi¢nich nosict se mezitim staly obéti pro Kult Krva-
vého jazyka, zatimco vedouci expedice §li kazdy svou cestou,
hnéni touhami a potfebou splnit Nyarlathotepav Velky plan.

PRIPRAVA VELKEHO PLANU:
SOUCASNOST

Zatimco jejich agenti hledaji po celé planeté stopy Bradyho
a Carlylea, sir Aubrey a doktor Huston shédnéji finance a pfi-
vrzence k realizaci Velkého pldnu: otevieni Velké brany, kterou
se Prastafi vrati na Zem. Sir Aubrey najde a zni¢i ochranu na
Ostrové $edého draka v Sanghaji a za¢ne pracovat na ndvrhu
vybusné rakety, kterd udéla diru do nebe, zatimco Huston mifi
do Austrélie, kde chce hledat ztracenou starobylou technologii.
S Velkym plinem pomahaji i Edvard Gavigan v Anglii, Omar
al-Sikti v Egypté, Ho Fang v Sanghaji a dalsi.

Hypatie Mastersovd, nyni ¢ekajici bezbozné dité, se ukryla
do Hory ¢erného vétru v Keni. V ndsledujicich letech pomalu
napuchne, projde metamorfézou a ztrati posledni zbytky své
pricetnosti.

Sir Aubrey bude mit v roce 1924 sestrojenou raketu, a to
s pomoci mimozemské technologie vykradené Hustonem
ze starobylého mésta pohfbeného v Australii. Davno mrtvé
mésto bylo postaveno pfed miliony let bytostmi zndmymi
pod nézvem Velka rasa Yith. Mimozemska technologie je
odeslina do Anglie, kde na ni Edward Gavigan, ¢lovék sira
Aubreyho v Londynég, provede zpétné inZenyrstvi a vyrobi
soucdstky nutné k vyrobé rakety. Ty pak posle siru Aubreymu
do Sanghaje. Vybusna hlavice rakety bude posledni ingredienci
nutnou pro otevieni Velké brany.




Nyarlathotep si k otevieni Velké brany vybral Carlylea, sira
Aubreyho a Hypatii Mastersovou, protoze jsou to lidé zvenc;
¢asteéné pro jejich penize, inteligenci a technické dovednosti;
astecné protoze je dokdzou svést sliby, které kromé Nyar-
lathotepa nedokéze splnit jen tak nékdo; a Cdste¢né protoze
jsou nahraditelni. Robert Huston, Edward Gavigan, M’Weru,
Omar al-Sékti a Ho Fang budou pro Nyarlathotepa uzite¢ni

nadéle — minimélné do névratu Prastarych.

Velky plan v béhu
14. ledna 1926 se ve stejny Cas po celém svété —jak urcily stile
presnéjsi chronometry, které u sebe mély jednotlivé skupiny —
rizné Nyarlathotepovy kulty pustily do prace. M'Weru a Nyar-
lathotepiiv zplozenec v Africe, Ho Fang, sir Aubrey v Sanghaji
a Robert Huston v Austrilii zapo¢nou za uplného zatméni
Slunce Velky ritudl, ktery je naucil sim Nyarlathotep. Kultisté
v ostatnich zemich, jako je Omar al-Sékti v Egypté, Edward
Gavigan v Anglii, Mukunga M’'Dari v New Yorku a dalsi na
jinych mistech se k tomuto bezboznému chorélu také pFidaji
a svymi silami pfispé€ji k vyvoldvani. Ucast M"Weru, Ho Fanga
a Roberta Hustona na Velkém ritudlu je vSak klicov4, jelikoZ na
téchto tfech mistech se tvofi centra zaklindni, a pokud nebude
Velky ritudl proveden soucasné na viech tfech téchto mistech,
otevieni Velké brany neprobéhne tak, jak si jeji pan pieje.

Prastarym jsou nabizeny hromadné obéti a tfi centra zakli-
nini jsou v okruhu 80 kilometrii chrinéna mocnymi sténami
pfirodnich katastrof, jako jsou tajfuny, zemétfeseni, pfivalové
vlny, torndda, sope¢né vybuchy a ohnivé boufe. Kontinenty se
mirné pfesunou do piihodnéjsich poloh a probudi nestviry
Mytu ukryvajici se hluboko v jadru planety i mimo ni. Sir
Aubrey Penhew v klicovou chvili — coZ je umoznéno provede-
nim Velkého ritudlu — vypusti svou raketu kosmické destrukce
potiebnou k otevieni zdkladt pro portil do nékolika dimenzi
hrazy. Ten se rozsif{ pomoci sily proudici do néj z Keni, Aus-
tralie a Ciny. Zaklinadla raznych kultd portil zpevni, zatimco
nésledovnici Ho Fanga pfivedou nadpfirozené sily, které lidska
mysl neni schopné pochopit, skrz Velkou branu, za kterou pak
zatnou otidsat svétem a pozirat ho.

Ale zatim je Cas...

Predpovéd se nemusi vyplnit. Na pocitku kampané zbyva
do otevieni Velké briny jesté asi rok. Pravé v tomhle ¢asovém
rozpéti museji vySetfovatelé zabranit Nyarlathotepovym kul-

tistim v tom, aby sviij odporny a smrtici Velky plan provedli.
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MISTO POBYTU HLAVNICH CLENU
CARLYLEOVY EXPEDICE, LEDEN (925

Poznamka: Reserse tykajici se hlavnich ¢lent expedice je

podrobnéji rozepsana v kapitole Amerika, viz Hlavni élenové
Carlyleovy expedice, strana 139.

Roger Carlyle: Je ve stavu beznadéjné §ilenosti zavieny v psy-
chiatrické lé¢ebné v Hongkongu. Jack Brady na néj z dalky
dohlizi. Carlyle Nyarlathoteptuv Velky plan zn4, ale je pfilis

mimo na to, aby ho nékomu popsal.

Jack Brady: Ukryva se v Sanghaji. Jde o jedinou dusevné zdra-
vou osobu, kterd Nyarlathoteptv Velky plin zna. Brady se snazi
najit sira Aubreyho Penhewa a dr. Roberta Hustona a opako-
vané se béhem péti let, které ubéhly od masakru Carlyleovy
expedice pobliz Nairobi, ocitd v nebezpedi. Brady poté, co ho
pitrac vystopoval v Sanghaiji, zasvétil do situace Jacksona Eliase
a ten obratem zatihne do kampané vysetfovatele.

M’Weru: Vritila se domid do Keni, do Hory ¢erného vétru.
Ceki, a7 ptijde ¢as Velkého ritudlu a mezitim dohlizi na t&-
hotenstvi Hypatie Mastersové. M’Weru je stile veleknézkou
Kultu Krvavého jazyka.

Hypatie Mastersova: Blekotajici skordpka dovedena k silenstvi
bytosti, kterou brzy musi porodit. Strada v Hofe ¢erného vétru,
odcizena svétu i sama sobé. Stara se o ni Kult Krvavého jazyka.

Dr. Robert Huston: Vede skupinu kultistd drancujicich ar-
tefakty a technologie z Mésta Velké rasy v pousti Zdpadni
Australie. Huston posild své objevy lodi Edwardu Gaviganovi
do Anglie a siru Aubreymu Penhewovi na Ostrov sedého draka.

Sir Aubrey Penhew: Sidli na Ostrové sedého draka v Cinském
mofi, vychodné od Sanghaje. Vede mistni pobocku Rédu Odulé
zeny, kultu uctivajiciho jednu z Nyarlathotepovych mnoha
podob, a ma plné ruce price s vyrobou rakety a hlavice, které
oslabi Casoprostor a oteviou cestu pro Velkou branu. Penhew
je nevylécitelné sileny a maniakélné schopny.
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Naproti: Cerny faraon (obludnd podoba)
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ZAPOJENI
JACKSONA ELIASE

Po udalostech na pyramidé — jak jsou popsané v perudnské
uvodni kapitole, kde vySetiovatelé poprvé dostanou prilezitost
sblizit se s timto svétobéZnickym spisovatelem —zistane Elias
v Limé, aby sepsal Hladové mrtvé, knihu o jeho vyzkumu kultu
smrti ,kharisiri a objevu ztracené pyramidy. Elias, kterého
od priéce zas a znovu vytrhuje ¢ily spolecensky Zivot ve mésté
a stale zajimavéj$i oblasti vyzkumu, se vrati do New Yorku
s hotovym rukopisem az v roce 1923.

Témér ve stejnou chvili, kdy piedd listy svému vydavateli
(Jonah Kensington z Prospero House, strana 128, Amerika),
se vyda pres Londyn a Pafiz do Afriky, odhodlany sledovat
stopu Augusta Larkina a Krvavého jazyka. Po mnoha mésicich
hledani a zpovidani riznych ¢lend Larkinovy rodiny po celém
kontinenté a dolovani uchvatnych detaild ohledné kultu smrti
piijizdi Elias do Nairobi. Mlhavé vzpominky na prokletou
Carlyleovu expedici a ¢uch na zajimavy piibéh ho dovedly
ke zjisténi, Ze — navzdory novinovym ¢linkim — minimalné
nékolik viidet expedice mohlo pfezit. Aniz by o tom védél,
dalsi ¢lenové toho samého désivého kultu providéji své ohavné
ritudly soucasné i v jeho domovském mésté (Nevinny muz,
strana 145, Amerika). To je fakt, kterého si béhem svého
kriatkého navratu nevsimne.

Elias shromazdi veskerd zjisténi, ktera objevil, a — ve strachu,
Ze jsou mu v patich temné sily — za¢ne po celém svété sledovat
stopu Carlyleovy expedice. Nakonec se vriti do New Yorku
a zorganizuje setkdni se skupinou starych pritel, se kterymi
se chce podélit o své nalezy, jez popisuji smrtelné nebezpecnd
tajemstvi a temné spiknuti. Setkani bohuzel nejde podle plinu
(Hotel Chelsea, strana 118, Amerika).

ALTERNATIVNI VYSVETLENI

Rozhodne-li se Archivaf nehrat perudnsky prolog, udalosti
toho scéndfe je mozné odvypravét ve flashbacku, nebo se ne-
musi viibec stit — Elias se misto zkoumdni toho, co je Augustus
Larkin zag&, rozhodne navizat na svou knihu z roku 1921 Cernd
sila. P¥i cestovani po obchodnich trasich ze zapadniho afric-
kého pobiezi k vychodnimu narazi uplnou ndhodou na zvésti
o kultu smrti zndmém jako ,Krvavy jazyk®, které ho zavedou
do Nairobi. Zbytek je popsin vyse.
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NYARLATHOTEP

A kamkoli Nyarlathotep vkrocil, tam se vytrdcel odpocinek, nebot

v pozdnich hodindch rozryvaly noc vykiiky spdci suzovanych
nocnimi miirami.

— H. P. Lovecraft, Nyarlathotep

Ustiedni figurou Mytu v této kampani je Nyarlathotep, Hem-
zivy chaos, mimozemsky bih s tisicovkou podob, povazovany
védci zabyvajici se Mytem za posla, srdce a dusi Pravych bohua
kosmu. Zda se, ze Nyarlathotep méd moznd jako jediny ze
vSech bohti Mytu vyraznou ,osobnost®. Vyzivd se ve vytvi-
feni chaosu a silenstvi, spiSe nez aby jen nicil. Nyarlathotep,
ktery udajné kruté vykondva vili Vnéjsich boht, jako je dés
z nejvétsich zndmy jako Azathoth, je manipuldtor, ktery se ke
svym ,panim® chové jak pohrdavé, tak poslusné. Néktefi se
domnivaji, ze Nyarlathotep je zhmotnénd viile Vnéjsich bohd,
kterou nékdo ozivil — jde o Zivé ztélesnéni jejich myslenek
a tuzeb — a kterd je vnimatelnd pro lidi a dal$i mimozemské
rasy (coz muze vysvétlovat jeho velké mnozstvi riznorodych
avatari a rozdilnych agend).

Nyarlathotep se na rozdil od mnoha svych vyhosténych ¢&i
uvéznénych bratfi mize svobodné pohybovat. Bere na sebe
mnoho podob, aby si ziskal néklonnost lidstva (mimo jiné),
svadi je pfislibem moci, bohatstvi, tajného védéni a jinych

pozitkid, a to vyménou za urcité sluzby. Své sliby vsak vzdy
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pokrouti tak, aby to bylo na ukor téch, kdo s timto vysmévac-
nym, sméjicim se bohem uzaviou dohodu.

Necronomicon obsahuje zahadnou paséz, kterd podle nékte-
rych znamend, ze Nyarlathotep je vérozvéstem Konce veki.
Neni tplné nepfedstavitelné pfedpoklidat, ze by takovy ¢in
vykonali jeho lidsti posluhovaci o§ileni a okouzleni sliby, které
jim Hemzivy chaos naSeptal. Nyarlathotepovy masky udélaly
z této premisy Ustfedni téma a vychdzeji z predstavy, Ze na ur-
¢ité Ochrany pied Starsimi jsou Nyarlathotep a jemu podobni
kratci, takze ke znieni téchto peceti a o¢arovini je potieba nic
netusici lidskd ruka, kterd pfipravi piidu pro Otevfeni cesty pro
ndvrat Starych, at uz to jsou Vnéjsi bohové, nebo Prastaii. Jestli
més zdjem, pfedstav si zlomyslny smich nekonecné se rozléha-

jici prézdnotou, zatimco si lidstvo pfivozuje vlastni vyhubeni.

ROLE V KAMPANI

Nyarlathotep se v pribéhu kampané mtZe objevit v ur¢itych
lokacich, které jsou poznamendny v textu. Zjeveni Vnéjsiho
boha je zajisté diivodem k obavim (pro pfitomné!), nicméné
podoba, kterou na sebe Hemzivy chaos vezme, ovliviiuje jeho
choviani. Pokud ho ukédze$ a nechd$ ho vysetfovatele znicit,
je to jisty zpusob, jak kampail pfedCasné ukonéit. Proto radsi
pfiddvame nékolik rad pro pfipad, Ze se Nyarlathotep ukéze.
V kampani je nékolik pfeddefinovanych bodd, kdy ho vyset-
fovatelé mohou ,,potkat”. Nasledujici pfipady ukazuji velmi
odlisné stranky tohoto boha:

« Egypt: Nyarlathotep, objevivsi se v prestrojeni za Cerného
faraona, se zjevi v Lomené pyramidé, kde vySetfovatele
svadi a pak zesmésiuje vechny, kteff odmitnou jeho ,las-
kavou® nabidku. Dobira si je kvili jejich bezvyznamnosti
a neschopnosti ovlivnit jeho plany. Na tomto misté si Ny-
arlathotep s vySetfovateli hraje a nejspi§ zmizi a nezptsobi
jim (viceméné) Zédnou Gjmu. Pouze se jim bude rozléhat
v usich jeho zlomyslny smich.

* Afrika: Zde je Nyarlathotep, vyvolany jako Krvavy jazyk
u Hory ¢erného vétru, na vrcholu svych sil: je obrovsky,
nepficetny, absolutné désivy. Tento buh pfivolany proto, aby
ho mohli uctivat jeho pobldznéni nésledovnici, si libuje ve
smrti a krvi a nebere jakykoliv ohled na lidi shromazdéné
kolem néj. Béhem tohoto stfetnuti si vySetfovatelé museji
davat pozor a vyuzit nendpadnost a Istivost, jinak budou

smeteni a pozieni.

Jak tato shrnuti ilustruji, Nyarlathotepovy podoby se zdsad-
né lisi a Archivaf by se ho mél snazit vykreslovat pfiméfené
k podobé a osobnosti konkrétniho avatara. Vyvaruj se toho,
abys bral boha jakou pouhé ,monstrum®, jako néco, s ¢im je

tieba bojovat a porazit to; misto toho ho ber jako problém,

)

ktery je tfeba pfekonat nebo se mu vyhnout —se kterym mohou
vySetiovatelé interagovat a tfeba ho néjak znegovat ¢ prezit
setkdn{ s nim.

Nyarlathoteptv Velky plin, realizovany Carlyleovou expedi-
ci, md za kol urychlit pfichod Starych. Pokud plan zafunguje,
pak je to pro Temného boha uspéch! Pokud ne, ve skute¢nos-
ti se nic nedéje, jelikoz k osvobozeni Starych jednou dojde,
jenom ne dnes. Ve chvili, kdy Hemzivy chaos vysetfovatele
zaznamend, stanou se pro néj pouhymi figurkami na jeho
kosmické $achovnici a klidné je necha hrét, protoze nakonec
stejné vyhraje, stdij co stdj.

Jednoho dne viak dojde ke spravnému postaveni hvézd
a nikdo uz nebude schopny tomu, aby se bohové Mytu vratili
ve své plné velkoleposti a s totdlni dominanci, zabrénit. Uspéch
vySetfovatelii v této kampani mize zachranit svét na dobu, po
kterou budou Zit, pfinést trochu téchy a odrazit temnotu...

prozatim.

NYARLATHOTEPOVY KULTY

Stibli a vysokd postava s mladistvou tvdri faraona z pradavnych
dob, zjasnénd ménavym rouchem a korunovand dvojitou zlatou
Celenkou, jez sama planula vnitinim svétlem. .. mél kouzlo temného
boha nebo padlého archandeéla a kolem ot mu lenivé probleskovala

Jiskiicka rozmarného humoru.
~H. P. Lovecraft, Snové putovdni k neznimému Kadathu

Rizné komunity, at uz lidské, mi-go nebo jiné, uctivaji Nyar-
lathotepa v jednom z jeho pfevlekd, neboli ,masce®. Existuje
nékolik riznych kultd, ¢asto s protichidnymi agendami nebo
diivody pro svoji oddanost, které zrcadli razné masky tohoto
boha. Kazdy kult ztélesniuje odlisné cile a zduraznuje bohovy
kontrastni povahy.

Vysetfovatelé se béhem hlavni kampané stfetnou se étyfmi
ruznymi kulty a ¢tyfmi Nyarlathotepovymi maskami. Odévy,
ritudly a jména pro jejich boha se u kazdého kultu lisi. Toto
by vysetfovatelé méli pochopit, pokud chtéji porozumét tomu,
jak je kampari koncipovana. Na zac¢atku kazdé kapitoly najdes
shrnuti konkrétniho kultu, ktery se v lokaci vyskytuje. Je tam
detailnéji rozepsan jeho hlavni tcel a aktivity, konkrétni ritulni
zbrari a jeho charakteristika. Kazd4 kapitola také obsahuje pro-
fily praimérného ¢lena kultu, které mize Archivéf pouzit jako
$ablonu pro podobné NP, bude-li tfeba. Vsichni knézi kultu
znaji kouzlo Kontaktuj Nyarlathotepa, po jehoz pfipadném
seslani se Nyarlathotep objevi v podobé specifické pro ten
ktery kult (napf. Pise¢ny netopyr v Australii).

Nisleduje kritky piehled kultd pfedstavenych v této kam-
pani; dalsi detaily se nachdzeji v odpovidajicich kapitoldch.
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Kult Krvavého jazyka

Kapitoly: Amerika, Keria /f
QAN 00

ae
Jde o kerisky kult, vedeny M’Weru, i "’HQ i
uctivajici Nyarlathotepovu podobu

jménem Krvavy jazyk. V New Yorku

existuje odnoz pod vedenim Mukungy

M’Dariho, kterd byla zfizena kvili podpofe M'Weru béhem
jejiho pobytu v Americe. Od té doby funguje dal. Kensky kult
jevporovnéniss ,pobockou” v New Yorku podstatné rozsahlejsi.
Africky kult je rozvétveny do mnoha mist a ztélestiuje ho Taan
Kaur, indicky obchodnik s ¢ajem, ktery Nyarlathotepa uctivé
jak v podobé& Malého plazivce, tak v podobé Krvavého jazyka.
Zilezitosti kultu fesi v Nairobi.

Krvavy jazyk je nepfirozeny, prvotni a mimozemsky ava-
tar ztélestiujici vztek a bezcitnou lhostejnost. Je to obrovska
a désivd stvira, skoro desetkrat vy$si nez pramérny clovék
s ostrymi pafity a jednim dlouhym, krvavé rudym chapadlem
misto obliceje, které stoji vzpiimené, jako by se natahovalo

ke hvézdam.

Bratrstvo Cerného faraona
Kapitoly: Anglie, Egypt

Egyptsky kult uctivajici Nyarlathotepovu podobu jménem
Cerny faraon. Ten vlddl ve starovékém Egypté béhem Treti
dynastie. Kult méd zna¢nou moc a soustfedi se v Kéhife. Vede
ho Omar al-Sikti. V Anglii byla sirem Aubreym Penhewem
vytvofena vétev kultu, kterd je na Saktiho napojena; v neddvné
dobé viak sir Aubrey pfedal vedeni Edwardu Gaviganovi, muzi,
kterého egyptsky veleknéz snasi jen s nelibosti.

V tuto chvili al-Sakti svou animozitu viici Gaviganovi skry-
vé, protoze Londytian plni Nyarlathoteptiv plan, ale jakmile
se tato situace zméni nebo pokud al-Sakti pojme podezfen,
ze Gavigan zanedbdvd své povinnosti, mize dojit k pokusu
o pievzeti moci. Al-Sakti by zafinancoval Zahru Safik, aby
Gaviganovi vytrhla moc nad londynskym Bratrstvem z rukou.
Cerny faraon je clovék s egyptskym vzezienim,

oble¢eny do kvalitniho ¢erného roucha nebo ¢astéji
do faraonského krilovského satu. V zavis-
losti na konkrétni chvili pfipomind jeho tvaf
pohledného, krélovsky vyhlizejiciho ¢lové-
ka, pfipadné je misto ni désivy oblicej plny
hemzicich se a natahujicich se chapadel.
Bratrstvo Cerného faraona uctivd i dal-

§i Nyarlathotepovu masku — Selmu (také
zndmou jako Beztvifny bih) — kterd na
sebe bere podobu egyptské Sfingy. Je to
obii tvor, ktery ma misto tvafe prazdnotu

Gvop e

vyplnénou hvézdami. Zatimco Bratrstvo projevuje nélezitou
Gctu Selmé, jeho veleknéii a veleknézky v této podobé vidi
odpoutané a prvotni kosmické velicenstvo, Cerného faraona.

Kult Pise¢ného netopyra
Kapitola: Austrilie

Jde o starobyly kult sidlici v Australii,
uctivajici Nyarlathotepovu podobu Lovce tem-
noty. Po¢itkem 20. stoleti kult téméf vymfel
a zachranil ho aZ piijezd Roberta Hustona. Ten
kult vzkfisil a zatraktivnil ho, aby se zvétsil, nacez
zacal ldkat nové ¢leny z Sirokého etnického spektra. Kult je
pofdd maly v porovndni s ostatnimi v kampani, ale pfesto jde
o silu, se kterou je tieba pocitat.

Aboridzinci dlouho obédvany Huston vyuzil starobylé viry
a prekroutil ji tak, aby vyhovovala jeho t¢elim; zaclenil do
ni Snovou mytologii Pise¢ného netopyra, Hladového kiidla
a Pozirale tvifi, aby ztélesnil avatara obecné zndmeéjsiho jako
Piizrak temnoty. Podivny, mimozemsky Nyarlathotepiiv avatar
pfipomind obfi, netopyru podobnou véc sklidajici se z pevné
temnoty, ktera je zahalena do hustého dymu. Je naptil hmotny
ave vzduchu ho nadnéseji jeho obrovska kfidla. Nema zddnou
tvaf v tradiénim slova smyslu; misto ni ma jedno obrovské

trojlalo¢né rudé zhnouci oko prozrazujici jeho zlovolné umysly.

Rad Odulé zeny
Kapitola: Cina

Cinsky kult uctivajici Nyarlathotepovo vtéleni ztélesné-
né 300kilogramovym humanoidem Zenského pohlavi obdafené
mnoha chapadly. Veleknézem Radu je Ho Fang. Sidli v San-
ghaji, mezi jeho &leny patii téméf vyhradné Cifiané a md silné
vazby na zlo¢inecké podsvéti. Rad poji dlouhodobé pratelstvi
s kolonii Hlubinnych; nisledkem toho je znacnd ¢ast clend
kultu jejich hybridem.
Oduléd Zena je korpulentni postava Zeny, jejiz télo se

zmitd mnoha chapadly. Je dva metry vysokd, ma
obii chapadla misto pazi a dalsi ji vyrastaji ze

zéhybu Zlutodedého lesklého téla. Pod parem
pronikavych o¢i je nosu podobné chapadlo, ﬁ %

pod nimZ na mnohacetnych bradach spociva

shluk vyspulenych ust.

S 1 8. Srwe—n e Sty ORmE-Acary. aowalc
. T W T L A N~ A . S S Ty



)

ok T R W R T e T I

e e
[ T ¥ ] T

E o LR

CASOVA 0SA UDALOSTI: 1916-1926

Poznamka: Nékterd data vypsana nize
jsou bud' nepodlozend, nebo piibliznd;

poradi uddlosti je viak spravné.

23.zaii1916: M’Weru vyvolava Krvavy
jazyk na Hofe cerného vétru v Keni.

5. éervna 1917: M’Weru cestuje do
Ameriky.

11. ledna 1918: Dr. Huston se popr-
vé setkdvd s Rogerem Carlylem v roli
pacienta; Carlyle trpi ,sny o Egypté®.

16. brezna 1918: Milenka dr. Hustona

Imelda Boschové paché sebevrazdu.

18. ¢ervna 1918: Carlyle se setkd-
vda s M'Weru a vznikd u né&j vidi ni
posedlost.

3. prosince 1918: Carlyle chce natlacit
dr. Hustona do expedice a vydird ho
tim, Ze sdéli vefejnosti okolnosti smrti

Imeldy Boschové.

3. biezna 1919: Carlyleovi pise Warren

Besart, obchodni zdstupce v Kéhife.

5. bfezna 1919: Carlyleova expedice
vyplouvé z New Yorku do Anglie.

14. dubna 1919: Carlyleova expedice
piijizdi do Londyna a pfipravuje se za
pomoci Edwarda Gavigana a Zahry
Safik na vykopavky v Egypté.

28. dubna 1919: Carlyleova expedice
vyplouva z Londyna do Kahiry.

15. kvétna 1919: Carlyleova expedice
piplouvé do Kahiry.

20. kvétna 1919: Carlyleova expe-
dice zacind kopat pobliz Gizy (kon-
& 26. kvétna).

28. kvétna 1919: Carlyleova expedice
zalind kopat v Sakkafe (konéi 5. éervna).

8. ¢ervna 1919: Carlyleova expedice
zalind kopat v Dédhsuaru.

10. éervna 1919: Carlyle porusuje pecet
na Cervené pyramidg.

30. ¢ervna 1919: Jack Brady a Warren
Besart jsou svédky krvavého obétovani
pobliz Ziicené pyramidy v Médumu.
Vykop v Déhstaru konéi.

3. éervence 1919: Carlyleova expedice

plénuje ,dovolenou“ v Keni.

18. éervence 1919: Carlyleova expedice
odjizdi z Egypta do Keni.

do Mombasy v Keni.

3. stpna 1919: Expedice providi po-
sledni pfipravy pfed odjezdem do Nai-
robi a vypravou k Hofe ¢erného vétru,
ktera je naplinovand na nésledujici den.
Brady té noci tajné prchd a bere Carlylea
s sebou.

4. srpna1919: Aby se vyhnula pfehnané
pozornosti, vyjizdi ,Carlyleova“ expe-
dice do Nairobi uz za svitini. Brady
a Carlyle pfijizdéji do Mombasy, kde
nastupuji na lod do Perthu s tim, Ze
budou pokracovat do Sanghaje, kde ma
Brady pritele.

8. srpna 1919: Carlyleova expedice pro-
vadi v divo¢iné magicky ritudl. Pozdéji

tajné cestuje k Hofe ¢erného vétru.

15.z4¥i11919: Brady a Carlyle pfiplou-
vaji do Hongkongu.

17. zaii 1919: Carlyleovo Silenstvi se
prohlubuje. Brady ho schovéva v hong-
kongské psychiatrické 1é¢ebné pod fa-
lesnym jménem ,Randolph Carter®.

15. ¥ijna 1919: Zprava o zmizeni Car-

lyleovy expedice se dostava do svéta.

11. biezna 1920: Erica Carlyleova pfi-
jizdi do Keni, kde hledd stopy Carly-
leovy expedice.

20. kvétna 1920: Nalezeny zohavené
ostatky ,Carlyleovy expedice®.

19. ¢ervna 1920: Po kritkém, ne-
spravedlivém procesu popraveno pét

Nandiju.

14. kvétna 1921: Je vydéna kniha

Jacksona Eliase s ndzvem Cernd sila.

13. éervna 1921: Sir Aubrey pfiplouvd
do Ciny a zacind s pfipravami na stavbu

rakety.

30. srpna 1921: Sir Aubrey ziskavé od
Hustona pliny na stavbu rakety.

7. z4ti 1921: Prvni soucdsti na stavbu

rakety dorazily na Ostrov sedého draka.

13. biezna 1923: Jack Brady se v Hong-
kongu setkdva s Nailsem Nelsonem.
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CASOVA OSA UDALOSTI: 1916-1926 (POKRACOVANI)
25. kvétna 1923: Jackson Elias od- 19. zafi 1924: Elias telegrafuje bé- 16. prosince 1924: Elias béhem po-
plouva z New York City a nejprve md hem pobytu v Hongkongu Jonahu bytu v Londyné telegrafuje Jonahu
namifeno do Londyna a Pafize, kde Kensingtonovi. Kensingtonovi.
zalne vySetiovat Augusta Larkina, Ny-
arlathotepovu lidskou schranku v Keni. 29. zaii 1924: Ho Fang varuje sira 17. prosince 1924: Elias pluje na nd-
(Nebo alternativné s vidinou aktualizace Aubreyho, Ze jsou jejich plany prozra- kladni lodi do New Yorku.
své knihy Cernd sila o africkych kultech zeny a Ze se pravdépodobné donesly
smrti.) k Jacksonu Eliasovi. 13.1edna 1925: Elias pfiplouvd do New
y York City.
23. ¢ervence 1924: Elias pfijizdi poté, 4. fijna 1924: Elias odplouvd ze
' co projede ve snaze najit Kult Krvavého Sanghaje do Kahiry. 15. ledna 1925: Vysetiovatelé se maji
? jazyka celou Afriku, do Nairobi v Keni. setkat s Eliasem, ale naleznou ho
| 7. listopadu 1924: Miriam Atwrigh- zavrazdéného.
1! 8. srpna 1924: Elias pise z Nairobi Jo- tovd odpovidd na Eliasav dopis. Elias
\ nahu Kensingtonovi. ptiplouvé do Kahiry. 11. vinora 1925: Sir Aubrey je blizko
- dokonéeni rakety, ackoli jeji navadéci

16. srpna 1924: Elias odplouva z Keni 13. listopadu 1924: Elias odplouva systém stdle neni pfipraveny.

do Ciny. z Kahiry do Londyna.

; 14. ledna 1926: Uplné zatméni slun-
| 17. zati 1924: Elias pfiplouvd do 25. listopadu 1924: Elias pfiplouvi do ce. Velky ritudl provedeny pii explozi

! Hongkongu. Londyna. rakety otevird Velkou branu. Prastafi
| B e ) mohou uvalit svou krutovlddu na Zem.
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VEDENT KAMPANE

Nez se budes pokouset tuto knihu hrét, nejprve peclivé pro-
studyj jeji obsah. Hra¢i maji pravo po Archivafi pozadovat,
aby byl v obraze. Zna-li Archivaf text a zdpletku, vi, co je tieba
akcentovat, co mize pfeskocit, na co mize udinit nardzku,
co zavrhnout, co ohrozit, co decentné parafrizovat a co na
vySetfovatele hodit.

Zjisti si vyznam stop a jejich duleZitost (vyuzij Schémata
toku stop v kazdé kapitole). Pokud hra¢i polozi otdzku, bud
pfipraveny na ni odpovédét —blok a nékolik kli¢ovych pozna-
mek ve formé odrazek jsou dobrymi pomocniky (pfipadné
muze§ provést svatokradez a vyznacit si klicové ¢asti pfimo
vknize). Sebevédomi Archivafi vytvareji stastné hrace. Je fakt,
ze Mytus Cthulhu je lepsi pfed lidstvem tajit, na kamparové
materidly to ale neplati.

které si o nich musis zapamatovat. Podle potfeby k nim pfipi§
odkazy na stranky, které ti pomohou zorientovat se v knize
béhem hry. Tyto pomicky vyuzij k tomu, aby ses soustfedil
vSechny stopy, jenom to dulezité, co pomuize navést vysetio-

vatele spravnym smérem.

Pokud jsi to jesté neudélal, pfecti si tyto povidky H. P. Lo-
vecrafta — Stin z casu, Nyarlathotep, Uvézneén s faracny (alter-
nativné Pod pyramidami) a Prizrak temnoty. Témito povidkami
se kampan inspirovala. The Nyarlathotep Cycle (Nyarlathoteptv
cyklus) od Chaosia je sbornikem povidek, které se Hemzivého
chaosu také tykaji.

PULP, NEBO KLASIKA?

Nové revidované vydani Nyarlathotepovych masek bylo psino
primérné pro ,klasické® Volani Cthulhu, ale ziroven obsahu-
je rady a poucky pro vedeni kampané v Pulpovém Cthulhu.
Piivodni kampari se odjakziva ddvd spiSe na pulpovy konec
spektra, ale je mozné ji hrit, jak uznds za vhodné, v zdvislos-
ti na preferovaném hernim stylu. U nékterych NP, udélosti
a lokaci najdes specidlni rdimecky pro Pulpové Cthulhu, kde
je zesilena akce a nebezpedi; autofi je doporucuji vyuzivat ve
hrach v Pulpovém Cthulhu, ale pokud té inspirovaly a chces je

vyuzit v klasické verzi, nic ti v tom nebrani.
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Poznamka pro Archivare: Mnoho NP a padouchd v kampani
md v profilech alternativni sadu statistik pro Pulpové Cthulbu
(zvySené hodnoty schopnosti atd.). Kromé toho maji viechny
NP v profilech polozku L Stésti, kterou je mozné v klasickém
Voldni Cthulhu ignorovat.

Pokud jde o pulpové hry, doporucujeme hlavné, aby se hra-
¢i nemuseli moc namdhat s hleddnim stop — ob¢asny hod
na Bystré oko (a tak podobné), ktery najde méné duleZitou
stopu je v naprostém poiddku. Dulezité stopy at jsou zfejmé
aumozni hrdintim rychle postupovat. Zaméf se na akci a dodej
kampani takové tempo, jaké ti vyhovuje (ale dej hra¢im sem
tam néjaky ¢as na oddech, aby se mohli zamyslet a vytvorfit
plén). Pokud se zasekli nebo postupuji pomalu, pfived akci
k hrdintim. Mistni kult (pfipadné zlo¢inci nebo bezpenostni
slozky) muize vykopnout dvefe do jejich pokoje a pfepadnout
je —je asi opravnéné piedpoklddat, Ze si pfi tahanicich s Kultem
Krvavého jazyka v New Yorku vydobyli ur¢itou povést, takze
kulty v jinych mistech mohou byt informované a na skupinku
téchhle potizistu, ktefi vsude strkaji nos, uz ¢ihat.

Je-li tvou preferovanou variantou klasika, doporucujeme ti
popfemyslet o vyuziti volitelného pravidla ,Utrdceni Stésti“
(Pravidla Voldni Cthulbu, strana 99), protoze to by ti mélo po-
moct drZet situaci na uzdé a vysetfovatele nazivu. Pokud nejsi
fanousek tohohle pravidla, pfiprav se na zvysenou éetnost umrti
vySetfovateli — na vhodnych mistech ale navrhujeme pripadné
néhradni vySetfovatele (z fad vhodnych NP z kampang).

Poznamka pro Archivire: Text kampané, kromé specifickych
&asti pro Pulpové Cthulhu,kde jsou hrédi oznacovini jako ,hr-
dinové“, mluvi o ,vySetfovatelich®. V této tvodni kapitole jsou
terminy ,vySetfovatelé“ a ,hrdinové“ v rimci jednoduchosti

zaménitelné.

Co zvazit pfi kampani

Dohrit Nyarilathotepovy masky vyda na mnoho sezeni. Hraci si
mohou dovodit, Ze pfekazit plany Nyarlathotepovi je stfedo-
bodem zépletky, a tak je timhle smérem netla¢ a umozni jim,

at si d¢jovou linii uzpiisobi, jak budou chtit. >
Pokud Nyarlathotepiv plin uspéje (at uz ¢astecné, nebo S

uplné), dodate¢nd dobrodruzstvi tvé vlastni vyroby, pfipadné §

poupravené vydané scénife se mohou vyporddavat s ndsled- ;:

ky — nebo se taky muze§ rozhodnout se svétem skoncovat 3

a neschopnost vysetfovateld zastavit Nyarlathotepovy pliny E\

zastfit rouskou zapomnéni. Budou-1i jeho pletichy zmafeny, R

je mozné, Ze se vysetfovatelé budou muset uz navzdy ohlizet \%

pfes rameno a hlidat, jestli je nesleduji posluhovaci Temného

boha touzici po odplaté. :
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Archivaf musi pfivést k Zivotu rizné exotické lokality, na-
vodit spravny dojem z jinych kultur a vybalancovat nepfitele
a pratelé tak, aby si kazdy vySetfovatel mohl vydobyt vlastni
osud — kone¢ny triumf, pfipadné silenstvi nebo tryznivou smrt.

Jakmile je odehrdno Peru, ivodni kapitola, kampari nabe-
re na obritkich v New Yorku (ktery je rozepsany v kapitole
Amerika), odkud jesté jednou naposledy pozida vysetfovatele
o pomoc jejich dobry pfitel Jackson Elias. Nésledujici kapitoly
jsou navrzeny tak, aby, co se ty¢e poradi, ve kterém jsou kapitoly
hrany, moc nezélezelo na tom, kam se vysetfovatelé rozhodnou
jet. VySetiovatelé si mohou vybrat kteroukoliv z nabizenych
destinaci.

Pfedstavené pofadi kapitol v této knize pfedstavuje eko-
nomickou a logickou cestu. NejbéZnéjsi trasa hry je Anglie,
Egypt, Kena a Austrilie se zakonéenim v Ciné. Vysetfovatelé
ale mizou jet nejprve do Ciny nebo Keni, pfipadné plné
preskocit Anglii. Bud flexibilni. Netla¢ je nékam, kam nechté;ji
jet. Pokud nékterou z kapitol kampané piehlédnou, dobfe
umisténd stopa je tam muze zavést pozdéji. Pokud to Archivéf
uznd za vhodné, nevyuzitou kapitolu je jako posledni feseni
mozné rozsekat na nesouvisejici dobrodruzstvi a odehrit jako
samostatné hry.

Rozhodnou-li se vysetfovatelé popasovat s kapitolami
v odlisném poradi, pfemyslej o tom, kde kampan asi skondi.
V idedlnim pfipadé by dobrodruzstvi mélo byt zakondeno
aspori trochu pusobivym vyvrcholenim. Jako vhodné prostfedi
pro zakonéeni kampané je povazovin Ostrov $edého draka,
nicméné v jednotlivych kapitolich davdme rady i pro ostatni
eventuality a kapitola Velké finale podrobnéji popisuje metodu,
jak ur€it, do jaké miry byli vySetfovatelé aspésni. Kazdopadné
v§ak bud pruzny a pfizpisob ,piibéh“ kampané svoji skupiné.

Datum zatméni v roce 1926 kampan ¢asové omezuje, avsak
zkuseni Archivéfi vzdy dokdzou ,objevit* dalsi pozd&jsi za-
tméni, které, je-li to nutné, pfidd vic casu (viz f]plné zatméni
slunce, strana 622).

Ze vsech hlavnich nehraéskych postav je Jack Brady nej-
dtlezitéjsi. Kdyz k nému Archivéf ve strategickou chvili vy-
Setfovatele navede (bud béhem kapitoly Cina, nebo ho miize
piemistit bliz k vySetfovatelim, je-li tfeba), miZe tim zajistit,
ze se dozvi o Velkém Nyarlathotepové planu dfiv, nez bude
Velka brina oteviena.

)

Vyobrazeni historie a prostredi
Historické a geografické detaily jsou vloZeny do textu jednot-
livych kapitol. Kli¢ové lokace maji vzdy alespon zédkladni popis
a Archivaf by nemél vahat pfidat dalsi, pokud se bude zépletka
rozvijet. Zkus se neutopit v redlnych jménech ulic, pfesnych
vzdalenostech a zbyte¢nych geografickych malickostech.
Vsechno, co je potieba k hrani (co se informaci o lokacich
tykad), sice poskytujeme, Archivéf ale miize mit chut precist si
o nezndmych mistech néco na internetu, ve starych a novych
pravodcich a podobné. Pohled na fotografii Britského muzea
nebo Velké sfingy miZe navodit ur¢ity dojem a umozni ti je
ndlezité popsat. Exotickd mista jsou zdbavnd; hraj je tak, aby
byla sympatickd. Hudebni kulisa odpovidajici prostfedi mize
pomoci navodit spravnou atmosféru. Prestoze je Volani Cthulbu
Casto zasazené do historie, nejde o vyuku déjepisu, tak nemé;j
pocit, ze by kazda lokace méla odpovidat do posledniho de-
tailu — soustied se na zdpletku a zbytek piijde. Hlavni je hra.

Rasismus a sexismus

Jelikoz se déj odehrava ve 20. letech, jsou jak rasismus, tak
sexismus soucdsti doby. Tam, kde je to obzvlast relevantni, jsou
tyto véci zminény v textu; je véak kompletné na Archivéfi, jak
moc nebo malo rasismu a sexismu ve hfe pouZije. Je to hra,
a pokud jsou tato témata nékomu nepiijemna, klidné je ignoruj.
Kromé toho byl text revidovin a doslo k redukei stereotypnich
vyobrazeni riznych etnik; kulty rekrutuji v fadich téch, kdo
chtéji slouzit, a ne nutné podle etnického pavodu. Ve stejném
duchu mohou mezi kultisty patfit i Zeny; profily pro rizné
kultisty nepfedpokladaji, Ze jde pouze o muze.

Nazvy mist ve 20. letech

Nazvy mnoha mist nav§tivenych béhem kampané se béhem
let mezi dobou, ve které se kampari odehravd, a dobou, kdy
byla napsina a revidovina, zménily. Kde je to mozné, zistali
jsme u nazvi a vyslovnosti, které by byly povédomé lidem
ve 20. letech.

Penize

Voldani Cthulhu neni hrou o uéetnictvi. Kampan predpoklada, ze
vySetfovatelé maji dostate¢né finanéni prostiedky, které pokryji
y2rozumné“ cestovni vydaje a podobné polozky, pfiméfené jejich
Zamoznosti. Nad takovymi vécmi muze Archivif mévnout

rukou, protoze pozornost by se méla zaméfovat na zahady,




vySetfovani a zdpletku. Samoziejmé tim nechceme Fict, Ze by
mél Archivaf naprosto ignorovat finanéni situaci vySetfovateld.
Pokud je Zdmoznost vySetiovatele nizk, je vhodné piinutit
ho k levnéjsim zpisobim dopravy (toulavé parniky, vagony
niz§i tfidy apod.). Pibéh to déle rozviji.

Aby byly finan¢ni zéleZitosti jesté vic upozadény, Jackson Eli-
as svéfil finanéni prostfedky do péce svého pravnika Carltona
Ramseyho sidliciho v New Yorku. AZ se vysetfovatelé sejdou
na ¢teni Eliasovy posledni vile, dostanou z jeho rezerv rentu
na pokryti cestovného a vydaji nutnych na splnéni posledni
zddosti svého dobrého piitele — jmenovité dokonceni jeho mise,
ve které jde o zniceni celosvétového spiknuti, které odkryval.
Ramsey proto béhem kampané funguje v podstaté jako banka
vySetfovatelil, diky éemuz se nemuseji pfehnané starat o penize
a mizou se zabyvat svym tkolem.

Archivif mize z nedostatku penéz ¢as od Casu udélat pro-
blém, protoze posilini penéz dilkové nebylo v roce 1925 tak
rychlé a jednoduché jako dnes. Finance se miiZou zdrzet a mize
dojit ke zpozdénim, coz pfinuti vysetfovatele Cekat, pouZivat jen
ty penize, které maji u sebe, pfipadné se bez nich obejit — jak
Archivaf uznd za vhodné. Doporucujeme ti v§ak vytihnout
takovy kousek pouze jednou nebo dvakrit, pravdépodobné ve
chvili, kdy se hra bude pfesunovat do mist, jako je Kela nebo
Austrilie. Situace, kdy jsou vysetfovatelé nechani na holickdch
a vydani na milost rozzlobenému kultu, mize zvysit napéti
a pfinutit hrace konat zoufalé akce —uprchnout nebo se skryt,
dokud jim nepfijdou finance.

Smrtonosnost

Pavodni Nyarlathotepovy masky byly slavné svou smrtonosnosti.
Vybijeny byly s vysokou frekvenci celé skupiny vysetfovateli.
Ackoli ¢asté morbidni smrti mohou byt pamétihodné, maji
neblahy ucinek v tom, Ze Casto pfed¢asné ukonéi kampan
a spousta skupin se nikdy nedostane na konec nebo k uspokoji-
vému zdvéru. Vysoka fluktuace vySetfovateli navic znesnadniuje
hra¢im szit se se svymi postavami a kampani obecné. Je to
zélezitosti vkusu kazdé skupiny a néco, co by mél Archivar
zvézit pti piipravé kampané.

Revidovani verze se smrtelnosti zabyvala a upravuje nékterd
stfetnuti, kterd méla potencidl vybit celou skupinu. Nékterd se-
tkdni byla upravena pro klasické Volani Cthulbu,ale pro Pulpové
Cthulhu byla nebezpeénost stejnych setkani naopak navysena.
I pfes tyto upravy maji nékteré klicové scény pofad potencial
par postav oddélat — a to je naprosto v pofadku. Archivit by
se nemél ostychat nechat vySetfovatele zemfit nebo je nechat
trvale zesilet, pokud to situace vyzaduje. Tuctovéd smrt postavy
(vétsinou) neni zdbava, tak se vyvaruj nahodilé krutosti a nech
vyniknout efektni prvky kampané. Vzdy ale nech alespon jed-
noho nebo dva vysetfovatele nazivu, jinak kampari konéi!

(vop e

Pokud jde o vyobrazeni kultd, jejich veleknézi budou chtit
vySetfovatele nejspi§ nejprve vyslychat, nez je obétuji svému
temnému panovi; pfepadeni a boje by tak mély sméfovat k po-
lapeni hragskych postav, a ne jejich zabiti. To nejen Ze snizi
pravdépodobnost, Ze zemfou vsichni vysetfovatelé, ale také
se tim muze prohloubit zdZitek a vzruseni z kampang, nebot
zajati vySetfovatelé ted budou potfebovat pomoc svych druhi.

Pokud ty a tvoje skupina preferujete boj, v némz jde o hodné,
autofi doporucuji pouzit Pulpové Cthulhu. Pulpovi hrdinové
vydrzi daleko vic bolesti, ale v kone¢ném diisledku jsou stejné
kiehci a chatrni, i kdyz se sazky zvysi. Pravidlo ,Jak se vyhnout
jisté smrti“ (Pulpové Cthulbu,strana 61) se tvym hra¢im nejspis
zalibi, ale i po aplikaci této mechaniky mohou pulpovi hrdinové
v Nyarlathotepovych maskdch stile zemfit. Jak je to u pulpovych
hrdint vzdycky, pokud se zd4, Ze si s nebezpecimi hravé poradi,
Archivéf by mél amérné navysit nebezpecnost zvysenim poctu
neptitel a jejich schopnosti. A naopak, pokud v klasické hie
vySetfovatelé rychle umiraji nebo podléhaji viznym zrané-
nim, trochu uber a hrozbu sniz. Samoziejmé bud pfipraveny
a bude-li to potieba, mé&j v hlavé pfipraveny vhodné nahradni
vySetfovatele (viz Nahradni vySetfovatelé, strana 27).

Hraéska ocekavani

Tato kampan miZe tvé hrace ¢as od Casu frustrovat a motat
hlavy jejich vySetfovateliim. Stop piehrsel. Zlo na kazdém
kroku. V' New Yorku vysetfovatelé nevédi, co nebo koho maji
hledat. V Anglii, Egypté, Keni, Austrélii a Ciné jsou nebez-
pecnid vedlejsi dobrodruzstvi bez napojeni na hlavni zapletku.
Vzkiideni Neitokret v Egypté nemd vliv na otevieni Velké
briny a podobné. Nevéihej upravovat stopy, piipadné ménit
motivaci kultistd, aby byla hra zdbavna. Vysetfovatelé jednou
museji narazit na odpor a v té chvili se hrd¢i dostanou do
akce, jez slouzi jako protipél vySetfovini, které je tak Casto
sttedobodem Volini Cthulhu.

Zakonceni kampané
Ackoli je rimec kampané §iroky, jeji zakonceni zdvisi na tom,
zda vySetiovatelé uspésné zabrini otevieni Velké brany. Existuji

dvé moznosti.

Zablokovini Velké brany: Brana nemusi byt funkéni z néko-
lika divodu. Nejpravdépodobnéjsim je, Ze vysetfovatelé odhali
tajemstvi Oka svétla a temnoty a pouZiji ho k ochrané jednoho
(nebo vsech) ze tif vrcholu trojihelniku, ze kterych mize byt
Velka brana oteviena (Kefia, Australie a Cina). Nyarlathotep
nyni bohuzel zn4 tajemstvi ochran: on a jeho sluhové mohou
tyto kdysi neviditelné peceté béhem nékolika mésicti nebo
let znicit.
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Zabranit Velkému ritudlu mize zéroveri likvidace M’Weru
a Nyarlathotepova zplozence, Roberta Hustona a Ho Fanga.
Ostatni, jako je Edward Gavigan, Neitokret nebo Omar al-
-Sakti, je ale mohou zastoupit. Jsou-li pfedem varovini, mohou
odcestovat na pfislusné misto a Velky ritudl vykonat. Preje-li
si Archivaf nechat oteviené moznosti pro pfipad, Ze se vySet-
fovatelim né&jak povede rozbit kulty v Cing, Keni a Austrilii,
slabsi verze vykonand nékde jinde by mohla také fungovat.

Zastavit nebo alespon omezit otevieni Velké brany Ize i tak,
Ze se siru Aubreymu piekazi pliny s raketou. Provedeni Velkého
ritudlu by samo o sob& mélo stacit, takze jedinym u¢innym
zpusobem, jak kultisty zastavit, je uvéznit ¢ jinak odstranit

osoby, jako je M"Weru, Huston, Fang a sir Aubrey.

Pokud se Brina otevie: V dilech H. P. Lovecrafta je aktivita
Mytu nejsilngjsi mezi lety 1927 az 1934. Hypotéza, kterd tuto
kampari pohani, spociva v tom, Ze se v roce 1926 stalo néco,
co takovou erupci zla vybudilo ¢ vyprovokovalo. Astrologic-
ké sila dplného zatméni slunce z roku 1926 je udalost, kterd
umoznuje pozménit piedivo svéta, a uddlost, kolem které se
tato kampari todi.

Bude-li si to Archivéf pfit, svét, jak ho znime, po otevie-
ni Velké brany skonéi a dojde ke Konci véka. Nebo se také
mohou udilosti odehrit tak, jako to zndme z historie. Velkd
krize, obrovské pfirodni katastrofy a hladomory, celosvétovy
vzestup totalitnich stitd, terorismus, brutalita, militarismus
a ekonomické vykofistovini — to vie povede lidstvo k zahubé.
Ve druhém piipadé se zméni akorit Casovy ramec, jelikoz
piichod Konce véki bude pomalejsi — vysetfovatelé tak moznd
budou mit dostatek casu na nalezeni zpiisobu, jak napravit
skody a Velkou brianu zaviit. V této nové éfe budou hrozby
ze strany Mytu s plynoucimi lety ¢im dél silnéjsi a Castéjsi,
az jednoho dne v budoucnosti (ktery uréi Archivar) pfijdou
Prastafi, nabiti energii protékajici Velkou branou, a ukondi
nadvlddu lidstva.

Kapitola Velké finale se podrobnéji zabyvé nékolika moz-
nymi konci a poskytuje Archivéii rady ohledné toho, jak zhod-
notit uspéch snah vysetfovateld, pohybujicich se mezi riznymi

lokacemi kampané.

)

PRIPRAVA NA HRU

Az si pfectes celou kampaii a ziskds vhled do hlavni zdpletky
a postav, doporucujeme ti, aby sis pfed hrou pfipravil kazdou
kapitolu. Zvyrazni si dilezité nadpisy a oddily v textu, a pokud
chces, pfiprav si vycuc hlavnich udilosti, do kterého mize§
v pfipadé nutnosti nahlédnout.

Statistiky NP a profily pfiSer k rychlému nahlédnuti najdes
pohromadé na konci kazdé kapitoly nebo vedlejsiho scénife.
Doporucujeme tyto oddily okopirovat/vytisknout na samo-
statné listy, aby je Archivif mél po ruce a nemusel listovat
vknizce. Rovnéz vytisknuté portréty hlavnich NP, které budes
ukazovat hri¢im (muZes je i pfipevilovat na karty nebo na
vhodnou desku vedle herniho stolu), mohou pfi prochdzeni
dobrodruzstvim pomoct hri¢im rozlisit od sebe jednotlivé
spojence a zloduchy.

Doporu¢ujeme Archivéfi rozdélit podklady pro hréce podle
kapitol (napfiklad v obdlkich nebo plastovych obalech), aby je
bylo jednodussi hledat a tfidit. Néktefi Archivafi moznd daji
hracim jejich vlastni pozndmkové bloky ¢&i jedno velké album,
do kterého budou podklady vklddat a zapisovat si do néj své
postiehy. Z téchto véci se stanou v podstaté depozitife védéni
vySetiovateld; herni pomuicka, kterd mize teoreticky prechdzet
k nédhradnim vysetfovatelim, bude-li potfeba.

Kampari Ize samoziejmé hrét a uzit si ji bez jakékoliv z téchto
ypomucek®. Kazdy Archivif a skupina hraji jinak, takze po-
uzij cokoliv, co ti pfi vedeni kampané pomiize. Neni potfeba
to pfehdnét — i pir poznimek tuzkou za okrajem nebo na
zmuchlaném papiru mize stacit.

A nakonec, kdyz svold§ hrace k Nyarlathotepovym maskdm,
upozorni je, Ze jde o rozsihlou kampai, ktera k dokon&eni
vyzaduje mnoho sezeni. V zdvislosti na frekvenci hrani mize
kampan trvat nékolik mésicti az rok nebo i vic. Zeptat se hraca,
jestli se kampané chtéji ucastnit, je dulezité — zapletka je slozZita.
Kdyz zajistis, Ze tvi hradi odehraji vétinu sezeni, znamena
to, Ze co se zdpletky tykd, vSichni budou v obraze. Zavazek
je to sice znaény, nicméné odména pro tebe i tvé hrice bude

obrovska a nakonec i velmi uspokojiva.







TVORBA VYSETROVATELU

V oddilu Predpfipravené postavy najdes sbirku predpfipra-
venych vysetfovateld, ktefi jsou navrZeni tak, aby s nimi bylo
mozné zacit hrit ivodni perudnskou kapitolu. Kazdy md totiz
dtvod cestovat do Jizni Ameriky nebo tam uz byt a zapojit se
do expedice, kterou tam Augustus Larkin organizuje. Nékteré
skupiny mohou preferovat vytvofeni vlastnich postav, které se
budou potykat s nastrahami této kampané.

Pokud hréci vytvéfeji nové vysetfovatele kviili prologu, mize
je lakat uzpusobit je dle toho a dit jim jazyky a dovednosti
tykajici se pfeziti usité na miru Peru. To v§ak mizZe byt omezu-
jici, jakmile pokroéi do hlavni kampané. Vysetfovatelé, ktefi se
plynule domluvi anglicky, jsou pro vétsi ¢ast Nyarlathotepovych
masek klicovi.

Jelikoz se vySetfovatelé dozvédi o perudnské expedici z ¢lan-
ka v mezindrodnim tisku, pfipadné diky akademickym nebo
jinym konexim, nebo je miiZe osobné zlanafit Larkin, mohou
byt hra¢ské postavy z jakékoliv zemé a mit jakékoliv zdzemi.
Archivifi, ktef{ nechtéji odhalit, Ze Peru vede do rozsihlejsi
kampané Nyarilathotepovych masek, by méli hra¢im zdiraznit,
ze expedice ziskdvd pozornost mezindrodniho tisku, takze
davd smysl, Ze vySetiovatelé jsou cizinci, které Peru zlikalo.
Aby spolu mohli vysetfovatelé komunikovat, mél by Archivéif
navrhnout, Ze by vichni méli mit alesponi do ur¢ité miry vyvi-
nutou dovednost angli¢tinu. Jistd znalost §panélstiny se v Peru
urcité vyplati, nicméné neni to nezbytnost, jelikoz hlavni NP
v Peru umi aspon trochu $panélsky a mizou v piipadé nutnosti
slouzit jako tlumo¢nici (§panélstina neni ve zbytku kampané
pievazujicim jazykem).

Nakonec by se mélo zajistit, Ze cesta do Peru (i kamkoliv
jinam) bude viibec moznd; kampan pozaduje po vySetiova-
telich, aby se vydali na mezindrodni cesty, takze zajistit, Ze
vySetfovatelé jsou typy, pro které to neni moc velkd zdtéz nebo
problém, je kli¢ové.

Pokud se tyto body vezmou v Gvahu, téméf jakykoliv ndpad
na postavu, se kterym hra¢ pro hrani Peru pfijde (pfipadné
Ameriky, budes-li ignorovat prolog), bude vhodny i na zbytek
kampané.

Povolini vysetfovateli a hrdina

Doslova jakékoliv povoldni vy$etfovatele nebo pulpového hrdi-
ny je pro tuto kampan vhodné. Jeji tvodni scénaf se to¢i kolem
archeologické expedice; pozidej hrice, aby zvizili, jaké povoldni

bude pro takovy podnik vhodné. Tady je nékolik ndpadi:

)

* Intelektualni typy: Archeolog, duchovni, historik, lékat,
lingvista, misionaf, muzejni kurétor, novinaf, obchodnik se
starozitnostmi, okultista, spisovatel, védec.

* Expedi¢ni priivodci a ochranka: Boxer/zapasnik, horole-
zec, lovec velké zvéfe, mechanik, nimofnik, prizkumnik,
piekladatel, vojensky distojnik/vojik, zalesdk.

* Pomocnici a asistenti: Fotograf, majordomus/sluha/sluzeb-
nd, osobni strdzce, sekretdika, student, vyzkumnik.

* Ti, co touzi po utéku: Pin/lady, samouk, zlocinec.

* Ti, co touzi po inspiraci: Herec, hudebnik, misionaf, okul-

tista, umélec.

Vétsina povolani zminénych vyse lze najit v Pravidlech Volani
Cthulhu, Privodci vysetfovatele nebo Pulpovém Cthulbu; to
v§ak neni pfipad vSech, jako napfiklad prekladatele. V' tako-
vych piipadech a v piipadech, kdy si hra¢ vymysli svoje vlastni
povolini, rozhodni, kterych osm dovednosti plus Zdmoznost
tuto roli nejlépe definuji; body profesnich dovednosti by pak
mély byt utraceny na tyto dovednosti.

V jedné z testovacich her byl jeden z vySetiovatelti hercem,
jehoz agent mu dohodil misto v perudnské expedici, aby mu
tim zvysil publicitu a v€hlas; dalsi byl profesorem archeologie
a dalsi byl , kseftafem“ expedice. T4, ktefi nemaji vhodné do-
vednosti nebo znalosti mohou mit misto toho prostfedky na
financovéni expedice,a v podstaté si tak svou ucast v ni koupit.

Vysetfovatelé se na po¢itku ivodni kapitoly nemuseji znit,
protozZe se poznaji béhem udélosti v Peru. Kampan predpokld-
dd, Ze se vysetfovatelé po skonéeni prologu Ctyfi roky nesetkaji,
dokud je v roce 1925 nekontaktuje Jackson Elias. Eventudlné
je mozné, Ze hraci odehrali par scéndid s jiz existujici skupinou
vySetiovateli a chtéji je pouzit i v Nyarlathotepovych maskdch,
v tom piipadé musi Archivaf najit déivod, pro¢ by tato existujici

skupina vySetfovateli méla na perudnskou expedici jet.

Uzite¢né dovednosti
Kdyz bude§ pomdhat hri¢im s tvorbou jejich postav, mize
jim pomoct, kdyZ jim poradis, které dovednosti budou

Uziteéné dovednosti: Archeologie, Bystré oko, Historie,
Knihovnictvi, Mechanické opravy, Naslouchani, Navigace,
Nendpadnost, Okultismus, Prvni pomoc, Pfestrojovani, Ptiro-

dopis, Psychologie, socidlni dovednosti (Pfesvédcovini, Sarm,

Vytecnost, Zastrasovini), Véda (biologie, fyzika, inZenyrstvi),
Vrh, Zamecnictvi a také Boj na blizko (rvacka) a néjakd do-

vednost Stielné zbrané.
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CO KDYZ VSICHNI ZEMROU NEBO ZESILI?

V Peru?

Kampan pfedpokladi, ze alespon néktefi
z vySetfovatel pfeziji uvodni kapitolu,
a tak je Jackson Elias mize kontaktovat,
az se na zacdtku hlavni kampané vrati
do New Yorku. Co kdyz ale vsichni vy-
Setfovatelé zemfou, trvale zesili nebo je
udalosti v Peru jinak zneschopni? Pokud
by se néco takového stalo,umozni hra¢im
vytvofit si nové postavy nebo je eventudlné
nech, at se chopi kontroly nad jakymkoliv
spojencem, kterého Elias v Peru potkd.
Vysetfovatelé, ktefi do Peru nejeli, by méli
byt povazovéni za ,dalsi“ dobré pritele
i Jacksona Eliase; lidi, které poznal a spta-
- telil se s nimi pfi préaci na jinych pfipadech
vjinych zemich. Elias sdhne do fad téchto
pratel, pokud ti, které si udélal v Peru, jiz
nejsou dostupni.

V Americe nebo Anglii?

Je mozné dodat existujici skupinu ne-
hragskych vysetfovatelti, pfatele Hiltona
Adamse, které je mozné do zdhady zatéh-
1 nout na zékladé interakce s vysetfovateli
' a hriiz zazitych v Ju-Ju House. Eventu-

dlné vedle toho muze Carlton Ramsey
vyhledat dalsi kontakty Jacksona Eliase
a zatdhnout je do zépletky.

Nejpravdépodobnéjsi osobou, kterd
zavétii stopu v Anglii, je inspektor Ba-
rrington, jenZ mize pomoct vySetfova-
telim v rdmci feseni vrazd v Soho. Jak
se Barrington nofi hloubéji do pfipadu,
mize pii tom pozidat své zndmé a kon-
takty, aby sledovali krvavou stopu vedouci
z Misr House.

Jinde?
V Egypté a Sanghaji se mizou vhod-
nymi NP stit Nigel Wassif a Anthony
Chang, jelikoz jsou oba $pioni pracu-
jici pro britskou korunu. Oba muzou
pozéadat své kontakty a pritele, aby jim
pomohli usporddat dily skladacky, které
nasli vysSetfovatelé. Podobné i Isoge Taro
je agent v utajeni Japonského cisafského
ndmofnictva, ktery by klidné mohl chtit
vést skupinu nahradnich vySetiovatelt za
odkrytim hrazné celosvétové sité, kterd
ohrozuje celé lidstvo.

V Keni a Austrilii je hleddni vhodnych

ystmelujicich® NP trochu slozitéjsi, a tak

Archivafi doporucujeme vyuzit Carlto-
na Ramseyho. Ten mize, pokud by doslo
na nejhorsi, pozadat ,dalsi“ dobré pritele

Jacksona Eliase.

Prerod NP v hrdcskou postavu

U kazdého prikladu, ktery jsme uvedli,
radime Archivifi, aby nad zminénou NP
pfedal hrici kontrolu a dal mu jistou svo-
bodu ji nadale rozvijet a pfizpusobit si ji.
V tom piipadé sec¢ti hodnoty profesnich
dovednosti postavy (vlastnosti vhodné pro
povoléni) a pfiéti je k hodnoté zajmovych
bodu. Pak seéti body, které maji v doved-
nostech ve svych profilech, odeéti druhou
hodnotu od prvni a zbyvajici body pouzij
k posileni jakychkoli dovednosti, které si
hra¢ preje. Pokud uz zadné body nezbyvaji,
mize dit Archivaf hraci 50 nebo 100 do-
vednostnich bodd, aby je utratil, jak bude
chtit, a pfizpisobil si tak vySetfovatele
podle svého. Stejnou matematiku pouzij
i na pulpové hrdiny. Umozni hraci, aby
si vybral odpovidajici pulpovy archetyp
a vhodné talenty (nejsou-li jiz uvedené),
a uprav hlavni vlastnosti pomoci nového

hodu dle rad v Pulpovém Cthulbu.
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Jazykové dovednosti mohou byt také uzite¢né, ale nezapo-
meri, Ze ve vSech lokacich kampané si lze najmout piekladatele,
pruvodce a dalsi specialisty. Chybéji-li vySetfovatelim néjaké
zékladni dovednosti, expert na urity obor jde za ur¢itou sumu
obvykle sehnat. MiZe mezi né patfit kasafstvi (Zdmecnictvi)
nebo plachténi (Pilotovani), ale také lékatskd pomoc (Lékatstvi,
Prvni pomoc a Psychoanalyza) z mistni nemocnice, od doktora
nebo mudrce (ve vice venkovskych oblastech).

Nahradni vysetiovatelé
Pokud vysetifovatel zemfe nebo zesili, jeho hra¢ by mél mit
moznost si bez omezeni importovat nebo vytvofit novou po-

stavu. Novi vySetfovatelé by méli bud mit n&jakou spojitost

s mistem, kde poprvé vstoupi do hry, nebo by ta spojitost méla
byt pfes postavu, coz miiZe spocivat ve vztahu k jednomu nebo
vice vySetfovatelim nebo jakékoliv spojenecké NP. Nésleduje
par doporudent, kterd popisuji narativni logiku kampané, a jsou
obzvlast vhodna.

Archivéf a dotéeni hraci by pro uvedeni ndhradniho vyset-
fovatele méli zkusit vymyslet hodnovérné divody, které budou
v souladu s logikou kampané. Obzvlasté efektivni je, kdyz
jsou vySetfovatelé soucasti organizace vySetfovatelil. V této
souvislosti se Archivifi doporucuje pouzit ,dalsi dobré pfitele
Jacksona Eliase® jako volnou organizaci, ze které se bude kam-
paii dle potieby dopliiovat nahradnimi vysetfovateli. To jsou

lidé, se kterymi se nékdy v minulosti svétobéznicky vyzkumnik







a spisovatel Jackson Elias seznamil a ktefi (stejné jako vySet-
fovatelé) pfilozi ruku k dilu, pokud je Eliastiv pravnik Carlton
Ramsey povold. Vzhledem k Eliasovym pocetnym vypravim
se dd pfedpoklddat, Ze na svych cestich poznal pestrou sbirku
lidi — néktefi mohli mit néco spole¢ného s jeho vyzkumem
Carlyleovy expedice, a ti jsou nejspis pofdd na mistech, jako
je Nairobi, K4hira, Sanghaj a podobné.

Ramsey, pfedstaveny v americké kapitole, je Eliasav ddvny
ptitel a pravnik, ktery od néj dostal tkol podporovat jeho
dobré pritele — vysetfovatele — v plnéni jeho posledni mise.
Ramsey funguje jako neviditelna podpora, poméha fesit pro-
blémy, zafizuje cesty a zdroveri slouzi jako archiv informaci,
které vysSetfovatelé sesbiraji, zatimco se nofi hloubéji do zdhad
4 kampané. Pfedpokladd se, ze si Elias délal zaznamy o vsech,
kdo mu pomohli nebo ho podpofili, a tyto zdznamy — ,,Cerny
notysek Jacksona Eliase“ — jsou v drzeni Ramseyho v New
Yorku. V piipadé nutnosti mize Ramsey vyhledat jednoho
| z Eliasovych davéryhodnych kontakti a zapojit ho do mise
| tak, Ze sjedna schiizku s vysetfovateli. Podminkou samoziejmé
) je, ze vysetfovatelé Ramseymu divéfuji a udrzuji s nim béhem
e} kampané kontakt. Dali detaily o Carltonu Ramseym najdes
na strané 108 kapitoly Amerika.

Vzhledem ke globalni povaze kampané je potfeba dét ni-
; hradnim postavim, které nejsou pobliz vysetfovateld, dostatek
? asu na prepravu lodi nebo vlakem. Takovym postavim je
: nejspi§ feeno, aby na vySetfovatele pockaly na misté dalsi
zastavky lod€. Hra¢ bez postavy samozfejmé nemuize Cekat
nékolik sezeni, dokud nahradni vysetfovatel nedorazi. V ta-
kovych ptipadech je mozné hrit za mistniho spojence (nebo
{ najatou pomoc), dokud se vysSetfovatelé nesetkaji s ndhradni
postavou. Takové ad hoc postavy se patrné s vysetfovateli roz-
| lou¢i (a pofddneé si oddechnou) pii jejich odjezdu. Pokud na-
A piiklad ¢len skupiny zemie v Egypté, po dobu pobytu v Kéhire
i} (logicky) se mtize k vysetfovatelim pfidat egyptsky privodce
nebo zndmy-turista, ale je nepravdépodobné, Ze by nasledovali
vysetfovatele do Ciny nebo do jiné zemé.

Pov§imni si, Ze nékteré NP, které se v kampani objevuji, by
mohly byt vhodnymi ndhradnimi vy$etfovateli — pro Archivife

jsou potencidlni kandidati zminéni v textu.

(vob —

Posledni pfipominky

V kazdé kapitole jsou zminény diilezité historické informace
relevantni pro danou lokaci. Nésleduji nékteré obecné histo-
rické poznatky — pouZij je k ozvldstnéni a oZiveni kampang,
ale nemusis se zabyvat pfilisnymi detaily. Pamatuj, Ze nikoho
nebavi, kdy?z se travi pfili§ dlouhd doba zafizovinim cest, sepi-
sovanim obsahu zavazadel nebo fesenim zdludnosti penéznich
kurzd. Zamétuj se na zépletku a v zdjmu plynulosti hry hod'
malickosti za hlavu.

V poloviné 20. let neexistovaly Zidné mezindrodni aerolinky.
Kdyz se letadlo dokodrcalo pfes severni Atlantik, byly z toho
novinové titulky. Pozemni cestovani na del$i vzdalenosti se
spoléhalo na Zeleznice. Pouze nékteré &asti zdpadni Evropy
a severovychodni Ameriky mély silnice vhodné na dlouhé cesty
automobilem. Za cestu neni mozné platit Seky nebo kreditnimi
kartami a Utratu je mozné platit pouze mistni ménou. Finance
Ize ov§em doplnit bankovnimi Gvéry.

Vsechny telefonni hovory prochazeji pies operitora. Spojit
dalkovy hovor muze trvat klidné hodinu i vic; opertor vim
zavold zpét, jakmile je linka oteviena. Mezikontinentilni te-
lefonni linky neexistuji. Rychlost postovnich zésilek je ¢asto
velmi rychld po mésté, na dlouhé vzdilenosti je pfinejlepsim
neuspéchand. Nejlepsi na rychlou komunikaci a domluvu napfi¢
kontinenty jsou telegramy.

Britskd libra mé nejblize k univerzalné akceptované méné,
ale je mozné, Ze nebude bez vihdni sménitelnd v nékterych
obchodech, dokonce ani v Egypté, Austrélii nebo Cing. Samo-
zfejmé ji berou v Keni. Mince vyrazené ze stfibra nebo zlata
jsou bez vahéni akceptovény vsude.

Staré knihy a svrchniky sice pohrani¢ni straZe nezajimaji, ale
starobylé artefakty, pfedméty zfejmé umélecké hodnoty, cenné
drahokamy a kovy, drogy, pistole a jiné zbrané obvykle ziskaji
jejich plnou pozornost. Ti, kdo se zapletou do nezikonnych
aktivit, mohou byt pronisledovani zdkonem, a pokud jsou
vySetfovatelé v néjakém stité usvédceni nebo z néj vykdzani,
muZe se to objevit v novindch, cozZ mizZe byt na obtiz, pokud

se budou snazit byt nendpadni.
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KLICOVE
NEHRACSKE POSTAVY

Tady jsou vyjmenovani dileziti lidé hlavni kampané Nyar-
lathotepovych masek. Nésledujici abecedni seznam poskytuje
struény piehled postav a udavd jméno kapitoly, ve které se
objevuji. Viimni si, Ze NP objevujici se v perudnské dvodni
kapitole (kromé Jacksona Eliase) tu zminény nejsou, jelikoz
se v hlavni kampani neobjevuji.

Adams, Hilton — (Amerika) Nevinny muz, na
kterého hodil Kult Krvavého jazyka své vrazedné

fadéni.

Adamsova, Millie — (Amerika) Manzelka Hilto-
na Adamse odhodlani o¢istit manzelovo jméno
stlij co stdj.

al-Dahabi, Ahmed — (Egypt) Nazir mesity Ibn

Tultn, ochrédnce Neitokretina podvazku.

al-Sakti, Omar— (Egypt) Egyptsky

majitel plantiZe a veleknéz Bratrstva Cerného
faraona. Nedaleko od néj se vzdy drzi jeho kocka
Hetep.

Atwrightova, Miriam — (Amerika) Védecka kni-
hovnice na Harvardu, kterd v minulosti pomohla

Jacksonu Eliasovi s jeho vyzkumy a obdivovala ho.

Baines, Reggie — (Keia) Majitel nejlepsiho hotelu v Nairobi

jménem Hampton House.

Barrington, inspektor James — (Anglie) Resi
takzvané ,Egyptské vrazdy“ pro Londynskou
metropolitni policii.

(Egypt) Piisobil jako obchodni
zastupce pro Rogera Carlylea v Kahife; vinou

Besart, Warren —

toho, co vidél béhem své sluzby u Carlyleovy

expedice, se stal zavislym na hasisi.

Brady, Jack, Brass“— (Cina) Osobn strazce Ro-
gera Carlylea. Je mu neochvéjné vérny od chvile,
kdy ho Carlyle zachranil pfed obvinénim z vraz-
dy. Nyni se ukryva v Sanghaji.

(VoD =

Broadmoorovi, Agatha — (Egypt) Clenka Cli-
veovy expedice. Je to senzibil a médium, kte-
rou si najal dr. Henry Clive, aby zkontaktovala
Neitokret. Nevédomky ale pomohla k jejimu

zmrtvychvstani.

Brunton, George — (Amerika) Dozorce v Umrl¢im domé ve
véznici Sing Sing, kde Hilton Adams ¢ekd na popravu.
Bumption, serzant Leonard — (Kena) Nespolehlivy svédek

z mista Carlyleova ,masakru®.

Buckley, Bill — (Australie) Zavrazdén pred deseti lety Vernem
Slatterym. Jeho duch stile strasi kolem Dingo Falls, nedaleko
od Cuncudgerie.

Bundari - (Keria) Africky kmenovy Saman s vel-
kou moci. MiZe pomoct vysetfovatelim, pokud
je jejich pétrani zavede k Hofe cerného vétru.
Bundari ma také pomocnika jménem Okomu.

Burraglong, Billy — (Austrilie) Ackoli pracuje pro Tod-
dyho Randolpha, neni to kultista a miZe se stit pfitelem

vysetfovateli.

Carlyleova expedice — (n/a) Hlavnimi ¢leny byli Roger Carly-
le, dr. Robert Huston, Hypatie Mastersov4, sir Aubrey Penhew
a Jack Brady.

Carlyleova, Erica — (Amerika) Poté, co byl Ro-
ger Carlyle prohldsen za mrtvého, jde o jedinou
dédicku Carlyleovych miliond. MiiZe byt ochotnd
znovuoteviit vySetfovini, aby se dozvédéla pravdu

o smrti svého bratra.

Carlyle, Roger — (Cina) Vidce Carlyleovy expedice a mi-
lionafsky playboy. Krasnd M'Weru ho nabidne Nyarlatho-
tepovi a mlady Carlyle md pfili§ slabou povahu na to, aby
Hemzivému chaosu odolal. Je chybné povazovin za jednu
z obéti keriského masakru. V dobé, kdy se kampan odehréavi,
strada v hongkongské psychiatrické 1é¢ebné, kam
ho umistil Jack Brady.

Chang, Anthony — (Cina) Mlady a nezkuseny
vlastnik S’ang/yajskébo kuryra. Zaroven britsky

Spion.

Chaudhary, Puneet — (Anglie) Dovozce/vyvozce
a majitel skladu v Limehouse; nelegilné dovazi
Bratrstvu Cerného faraona artefakty a dalsi zbozi
pochybné povahy.
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COj Mej-ling — (Cina) Milenka Jacka Bradyho,

ktera klidné obétuje svij Zivot, aby ho ochréni-

la. Nékolik dni je vyslychdna ¢arodéjem Carlem
Stanfordem.

Cchu Min - (Cina) Viddce organizace Rozhodny
¢in, nejndsilnéjsiho a nejlépe vyzbrojeného kiidla
vlastenecké ligy Nova Cina.

Cliveova expedice — (Egypt) Hlavnimi ¢leny jsou Henry Clive,
Agatha Broadmoorovi, James Gardner, Johanna Spechtova

a Martin Winfield.

Clive, dr. Henry — (Egypt) Archeolog a ¢len
Bratrstva Cerného faraona, ktery
poméha se vzkiiSenim Neitokret.

Corey, Joe — (Amerika) Osobni strizce Ericy
Carlyleové. Ostry hoch.

Corydon, Roger — (Keria) Niméstek kolonidl-
niho ministerstva vnitra v Keni, ktery se domnivd, ze zddné

dalsi vysetfovani Carlyleova masakru neni potieba.

Cowles, prof. Anthony — (Amerika) Z Univer-
zity v Sydney, nyni pasobici na Miskatonické
univerzité v Arkhamu. Vidél Gzasné fotografie
starobylych ruin v zapadni Austrélii, které poridil
Arthur MacWhirr.

Cowlesovi, Ewa — (Amerika) Inteligentni
akrasnd dcera Anthonyho Cowlese.

Dodge, prof. David — (Austrilie)
Mlady profesor archeologie na Univerzité v Syd-

ney a zkuseny priivodce Zépadni Australii.

Elias, Jackson — (Peru, Amerika) SvétobéZznicky
spisovatel specializujici se na kulty smrti a dalsi
podivné organizace. Doslechl se o Nyarlathote-
pové planu, ale kultisti ho dostihli a zabili.

Emerson, Arthur — (Amerika) Nevinny Newyor-
¢an. Jakozto dovozce/vyvozce je schopny obstarat
adresu Ju-Ju House, ktery chce Jackson Elias

navstivit, a také jméno Ahdzi Singha.

Efti, Nessim — (Egypt) Nositel Akmalldhova
mece v Ibn Tulinu.

Endicott, plk. Henry — (Kenia) Provozuje lovecké
sidlo nedaleko Nairobi.

Essam, Yalesha — (Anglie) Bfi$ni tanecnice
v no¢nim klubu Modr4 pyramida, jejiz pfitel byl
zavrazdén Bratrstvem Cerného faraona.

Fells, Douglas — (Amerika) Avant-
gardni sochat z New Yorku. Pfitel a byvaly vyse-

tfovaci partner Hiltona Adamse.

Ferris, Adrian — (Amerika) Tajemnik Rady
pro zdravotni zaleZitosti, ktery u sebe md zdznamy pacienti

dr. Hustona, véetné Rogera Carlylea.

Gardner, James — (Egypt) Archeolog z Cliveovy
expedice. M4 teorii, Ze se pod Sfingou nachézi
podzemni labyrint.

Gavigan, Edward — (Anglie) Reditel Penhewovy

nadace a veleknéz Bratrstva Cerného faraona.

Grey, Bradley — (Amerika) Pravnik
Ericy Carlyleové z New Yorku; partner ve firmé
Dunstan, Whittleby a Grey.

Grogan, Jeremy — (Australie) Pfezi-

vsi ttoku kultu ve Velké pisecné pousti v Australii.

Hakim — (Egypt) Zlodgj, ktery se
vydavi za pravodce a okridd své svéfence.
Hetep — (Egypt) Zlovolny ko¢i¢i démon Omara

al-Saktiho. Tato bytost vypada jako bil dlouho-
srstd perskd kocka.

Ho Fang — (Cina) Dovozce/vyvozce a veleknéz
Radu Odulé Zeny. V soucasné dobé je s nim ¢a-
rod¢j Carl Stanford.

Ho Tsu-si — (Cina) Ho Fangovo jediné dité, je

nevylécitelné silend.
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Huston, dr. Robert — (Australie) Kdysi elegantni
jungovsky analytik z New Yorku. Z Hustona se

ale stal zapaleny Nyarlathotepiv nohsled a nyni

o=

o
i’t’ plisobi jako vidce kultistd v Australii, kde ozivil
; Kult Pise¢ného netopyra.

Isoge Taro — (Cina) Isoge, vydavajici se za pie-
dika v tovirné, je kapitdn Japonského cisaiského
namoinictva, ktery vySetfuje zvésti o spojitosti

jisté superzbrané s Jackem Bradym a ¢inskymi

komunisty.

Jermyn, Neville — (Keria) Potomek sira Wadea
Jermyna. Neville chce vést vysetfovatele na dlou-
hou taru do Belgického Konga a nalézt bédjné
Bilé mésto.

Johnson, Needham — (Amerika) Reportér pro
New York Age. Pritel a byvaly partik-vysetfovatel

Hiltona Adamse.

Kafur, dr. Ali — (Egypt) Rezidentni expert
Egyptského muzea v oblasti okultismu a archeo-
logie. Skvély lingvista.

Kakakatak — (Austrélie) Zastupce Velké rasy
Yith, kterého Huston fyzicky pfenesl do soucas-

nosti. Tato entita je schopna na Hustona snadno
vyzrit — ale pouze kdyz vySetfovatelé ziskaji jeji

plnou pozornost.

Kaurovi, Taan — (Kefia) Obchodnice s ¢ajem
a agentka Kultu Krvavého jazyka. Provede proti
vySetfovatelim nékolik magickych dtoka.

Kensington, Jonah — (Amerika) Vlastnik a §éf-
redaktor Prospero House, malého vydavatelstvi,

které vydava knihy Jacksona Eliase.

Kenyatta, Johnstone — (Kena)

Kenyatta, kterého zna Sam Mariga, je mistni
vidce, ktery vezme vysetiovatele ke Starému
Bundarimu. Johnstone je pozdéji zndm jako

Jomo Kenyatta.

Lemming, dr. Mordecai — (Amerika) Samozvany
expert na folklér a mytologii, se kterym se obcas

radi newyorskd policie.

Li Wen—écheng —(Cina) Mlady kfestansky in-
telektudl a zkuseny privodce po Sanghaji.

Lin Jienju — (Cina) Mocn4 Zena,
obchodnice s informacemi a va$niva
sbératelka odhodlani ziskat Sedm
tajemnyich knibh Hsanovych do své sbirky poté, co
byly ukradeny Jackem Bradym. Vi o existenci
Myitu Cthulhu, ale nevénuje tomu pozornost,

dokud néco nezasahuje do jejiho byznysu.

Lun Jiin — (Cina) Astrolog, ktery si splete vySetfovatele s dé-
mony, které poslal jeho obchodni rival, aby ho potrestal.

Mackenzie, Robert B. F. — (Austrilie) Obyvatel
Port Hedland. Poslal fotografie ruin ve Velké
pise¢né pousti profesoru Anthonymu Cowlesovi.

»McChum® (Chum, Fergus) —
(Cina) Majitel baru U Potacejiciho se tygra.
Sice znd mnoho tajemstvi, ale kde se nachazi

Jack Brady, netusi.

M’Dari, Mukunga — (Amerika) Veleknéz Kr-
vavého jazyka. Jeho chrim se nachézi ve sklepé

Ju-Ju House.

M’Weru - (Kenia) Veleknézka Krvavého jazyka.
Mocni ¢arodéjka a zena, kterd sved-
la Rogera Carlylea.

Mahmud — (Egypt) 11lety sirotek z ulice; zku-

$eny privodce.

Mahoney, Mickey — (Anglie) Ptitel Jacksona
Eliase a vydavatel pomlouva¢ného
bulvaru Solokapr.

Mariga, Sam — (Kena) Africky nacionalista,
ktery mize navést vySetfovatele k Johnstonu
Kenyattovi.

Mastersova, Hypatie — (Kena) Clenka Carly-
leovy expedice, idajné aby ji fotograficky zdo-
kumentovala. Béhem kampané se z ni stane Zivy

inkubdtor pro Nyarlathotepova zplozence.
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Mills, Art — (Amerika) Jazzovy trumpetista
z Harlemu. Byvaly pritel a partik-vysetfovatel
Hiltona Adamse.

Mu Hsien — (Cina) Vyslouzily
asistent kuratora Sanghajského muzea s obsir-
nymi znalostmi a mnoha kontakty, mezi kterymi
je i Cchu Min. Jack Brady Zije v tajné mistnosti

O

v Muové skromném domové.

N’Kwane, Silas — (Amerika) Majitel Ju-Ju House
a Mukungtv posluhovac.

Nadzar, Faraz — (Egypt) Obchod-
nik se staroZitnostmi; znaji ho Roger Carlyle
a Warren Besart.

Nawisha, Abdul - (England) Maji-
tel no¢niho klubu Modré pyramida v Soho.

Naziz, Salim — (Egypt) Uznavany
a erudovany dragoman (turisticky

privodce a tlumoénik).

Nelson, ,,Nails“ Bertram — (Kena)
Zoldak, ktery v roce 1923 ohlasil, Ze vidél Jac-
ka Bradyho, ¢lena Carlyleovy expedice, roky po

udajném masakru.

Neris — (Egypt) Strazkyné kahirského Bastetina
chrdmu. Hrtizu nahédnéjici protivnik pro ty, ktefi

by chtéli Bastetinu svatyni znesvétit.

Neitokret — (Egypt) Zl4 krilovna dynastického
Egypta. Bratrstvo Cerného faraona se ji pokousi
vzkiisit, aby mohla vytvofit celosvétovou orga-
nizaci slouzici Nyarlathotepovi. Je-1i vzk#iSena,

~

vystupuje pod jménem ,Sarifa Rawas“.

Nuri z El1 Wasty — (Egypt) Osklivé zohavend
po utoku Mytu. Ji a jejimu synovi Obeidovi se
povedlo zachréanit tlomek ochranného symbolu,

ktery byl na vrcholu Cervené pyramidy.

Nyarlathotep — (potenciilné v§ude) Jeden z Prastarych, Vnéjsi
bih, mocny a vychytraly.

Penhew, sir Aubrey alias Bledd zmije — (Cina)
Byvaly feditel Penhewovy nadace v Londyné.
Nyni hore¢né pracuje na realizaci Velkého planu,
ktery mé oteviit cestu pro Prastaré.

Poole, por. Martin — (Amerika) Vysetfovatel
newyorské policie pracujici na vrazdé Jacksona
Eliase. Vi, Ze v poslednich dvou letech bylo po-

dobnym zptsobem zabito osm lidi.

Ramsey, Carlton — (Amerika) Pravnik a pfi-

tel Jacksona Eliase. Nyni spravce jeho majetku

a kontakt (a pokladnicka) vySetfovateld.

Randolph, Toddy — (Australie) Majitel Ran-
dolphovy piepravni spole¢nosti. Dovoz/vyvoz
pfedméti diilezitych pro Roberta Hustona a jeho
kultisty ve Mésté Velké rasy.

Raw4s, Sarifa — viz Neitokret.

Robson, kapitan Walter — (Amerika) Zkorum-
povany kapitdn newyorské policie zodpovédny za
kfivé obvinéni Hiltona Adamse na

zéddost Mukungy M'Dariho.

Savoyard, Jules — (Cina) Kapitin
Dartk Mistress, jachty sira Aubreyho.

Shipleyova, Bertha — (Anglie) Zdanlivé jde
o matku Milese Shipleyho, ale ve skutecnosti
jde o hadi bytost. Skute¢na pani Shipleyova byla

snédena.

Shipley, Miles — (Anglie) Mlady umélec a sileny
viziondf, ktery je nyni pod kontrolou Ssathasy,

hadi bytosti vydavajici se za jeho matku.

Shosenburgova, Rebecca — (Amerika) Za&inajici
investigativni novinarka pracujici pro New York
Times, kterd provéfuje mozné selhédni spravedl-

nosti ve véci Hiltona Adamse.

Singh, Ahdza — (Kena) Mombasky dovozce
a vyvozce spolupracujici na pievdzeni artefaktd

a vybaveni pro Krvavy jazyk.
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pa Slatteryovi, Vern, Frank a Jacko — (Austrilie) Otec a dva
| synové, kazdy z nich zdanlivé o néco zlejsi nez ten pfedchozi.
Protloukaji se pobliz Cuncudgerie tim, Ze t&zi zlato.

Slighova, Willa — (Amerika) Netef a sekretarka
Carltona Ramseyho.

Smythe-Forbesova, Natalie — (Keria) Vydava-

telka a $éfredaktorka novin Nairobi

Star.
T‘ ’ Ssathasaa — (Anglie) Hadi bytost, kterd osnuje
plén na pfevzeti planety z rukou lidstva. Obvykle

Spechtova, Johanna — (Egypt) Archeolozka
v Cliveové expedici. Odbornice na §ifry a nadsend

¢lenka NSDAP (nacistické strany).

se objevuje v pfevleku za Berthu Shipleyovou,

l matku Milese Shipleyho.

Starret, dr. Horace — (Kena) Lékaf, ktery se

Stanford, Carl — (Cina) Starobyly a mocny ¢a-
rodgj, v sou¢asnosti piebyvajici v Sanghaji s Ho

Fangem.

ucastnil 1ékafského ohledéni tél nalezenych po
masakru Carlyleovy expedice.

0

Safik, Zahra — (Anglie) Obchodnice s kofenim
a veleknézka londynské odnoze Bratrstva Cer-

Stary Bundari — Viz Bundari.

Stratton, rev. Jeremy — (Anglie) Vikat anglikan-
ské cirkve v Lesser Edale, Derbyshire.

ného faraona. Konkurentka Edwarda Gavigana,

ktera nejspis vyuzije vysetfovatele k tomu, aby

Gavigana zlikvidovala a dostala se do ¢ela kultu.
Torvak, Lars — (Anglie) Vé¢né opily majitel-
-kapitdn lod¢ Slonovinovy vitr, potulné nakladni
lodé vozici kultistické pfedméty na Dalny vychod
a ZpéEt.

Kl
—al

Tumwell, konstibl Hubert — (Anglie) Kom-
pletni policejni sbor v Lesser Edale, Derbyshire.

Vabreaux, dr. Emile — (Egypt) Fo-
renzni policejni specialista pfizvany
ke studiu podivnych ostatka, které zbyly po ttoku
na mesitu Ibn Tulan.

Van Heuvelen, Janwillem — (Egypt) Nizozemsky
archeolog, ktery uvizl v Kéhife. Ukradl posvitné
texty kultu oddanému Bastet, coZ tuto bohyni
roz¢ililo a poboufilo jeji knézky.

Vane, lord Arthur — (Anglie) Rytif a otec Law-

rence a Eloise. Jeho hrad se nachézi
7 nad Lesser Edale v Derbyshire.
)
¢ N " :
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Vaneovi, Eloise — (Anglie) Dcera sira Arthura
Vanea a nestastna dédicka kletby
rodiny Vanei.

Vane, Lawrence — (Anglie) Muzsky dédic ti-

tulu Vaneu a bratr prokleté Eloise

Vaneové.

Wallace, Jackie — (Amerika) Sanitaf v Harlemské
nemocnici. Pfitel a byvaly kolega-vysetfovatel
Hiltona Adamse.

Wassif, Nigel — (Egypt) Anglofilni vydavatel K4-
hirského zpravodaje, deniku psaného v anglickém

jazyce. Také anglicky $pion.

Winfield, Martin — (Egypt) Archeolog pracujici
v Cliveové expedici a také ¢len Bratrstva Cerného

faraona.

Wycroftovy, Gertie, Janice a Shula — (Austrélie) Kultistky
a dcery Mortimera Wycrofta, které pracuji pro Roberta Husto-
na. Jejich planem je spritelit se s vySetfovateli a pak je zajmout.

Wycroft, Mortimer — (Austrilie) Poskytovatel
vybaveni a agent Pise¢ného netopyra, ackoli na
rozdil od svych dcer Gertie, Shuly a Janice nejde
o kultistu.
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= = = a radéji se rozhodnes zacit hrat hlavni kampari po¢inaje kapi-
P R E D P R | P R AV E N E tolou Amerika, stadi ze souhrnu postavy vyfadit zminky o Peru
a Augustovi Larkinovi.

P 0 ST AVY Hrégi si mohou volné ménit jména a pohlavi postav, aby co

nejvice odpovidaly jejich preferencim. V§imni si, Ze neuvidime
Nisleduje vybér ptedptipravenych vysetfovatelt pro Volini hodnoty Stésti, a je teba si na néj hodit (3k6 x 5). Doporucu-

Cthulhu — kazdy obsahuje rimecek s moZnou tpravou posta- jeme odménit kazdého hrice dodatenymi 50 dovednostnimi
vy pro hrdinu Pulpového Cthulbu. PouZij tyto jako pocitecni body, které mohou utratit na jakékoliv vlastnosti a upravit si
nebo ndhradni postavy, pfipadné jako inspiraci. Povsimni si, tak postavu k obrazu svému.

ze kazdy vysetfovatel md divod k tomu, aby se v perudnském
prologu objevil — rozhodnes-li se perudnsky scénaf nehrat
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MADELYN BROWNOVA

Vék: 29 Povolani: Antropolozka
Narodnost: australska

SIL 50 ODL 60 VEL 55 OBR 60 INT 80
VZH 65 TVR60 VZDS85 PRC60 ZT11
BZ: 0 Stavba: 0 Pohyb: 8 BM: 12

Stésti: Hod 3%6 x 5

Dowvednosti

Antropologie 70 % (35/14)
Archeologie 30 % (15/6)

Bystré oko 55 % (27/11)

Folklér (aboridzinsky) 40 % (20/8)
Historie 60 % (30/12)

Jazyk (alngithsky dialekt*) 45 % (22/9)
Jazyk (anglic¢tina) 85 % (42/17)

Jazyk (arapazstina) 20 % (10/4)

Jazyk (aboridzinska angli¢tina) 35 % (17/7)
Knihovnictvi 50 % (25/10)

Lezeni 50 % (25/10)

Prvni pomoc 50 % (25/10)
Presvédéovani 50 % (25/10)

Preziti (poust) 30 % (15/6)

Prirodopis 40 % (20/8)

Zimoznost 40 % (20/8)

*Aboridzinsky jazyk, oblast Queenslandu.

Boj

Rvacka 30 % (15/6), zranéni 1k3,
nebo nuz 1k4

Uhybini 30 % (15/6)

Prehled postavy

Madelyn, ktera jako dité rdda Cetla historické knizky svého
otce, se ¢asto oddédvala snim o exotickych, vzdilenych mistech
a podivnych lidech s jesté podivnéjsimi zvyky. Madelyn vy-
ristala ve spole¢nosti AboridZinct, ktefi ob¢as pracovali nebo
prochézeli kolem farmy jejiho otce; moc rdda poslouchala jejich
piibéhy a poznévala jejich kulturu, i kdyz se na to jeji rodina
moc vstficné netvéfila.

Diky své zvidavé povaze a touze po poznani ji to §lo ve skole,
v éemz ji podporovala jak jeji rodina, tak ucitelé. Madelyn zjis-
tila, Ze mize rozvijet sviij zdjem o cizi kultury diky védé zvané
antropologie a pfihlisila se na tento obor na univerzité. Méla
§tésti a od své promoce se zucastnila nékolika mélo projekta

v Australii a v nedivné dobé také ve Spojenych stitech, kde stra-

)

vila néjakou dobu s prislusniky wyomingského kmene Arapahi.
Jenze i ty nevelké finance, kterymi disponovala, bohuzel dosly,
a kdyz se dozvédéla, Ze expedice v Peru nabira lidi, chopila se
$ance dostat se do Jizni Ameriky. Po koresponden¢ni domluvé
s Augustem Larkinem si sbalila zavazadla a s Gsmévem na
tvéii zamifila na jih.

* Popis: Australanka bilé pleti s tmavé hnédymi vlasy, svétlou
pleti a zelenyma o¢ima.

* Rysy: Ambiciézni a tvrdohlava. Je odhodland stit se jednou
z nejlepsich Zenskych badateld ve své branzi.

* Ideologie/nédzory: Ma neuhasitelnou touhu udit se a zis-
kavat nové védomosti.

* Opatrované véci: Salatové vydani Alenky v #i5i divil.
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PULPOVE UPRAVY

Archetyp: Dobrodruh (strana 15, Pulpové Cthullbu)

Kli¢ové vlastnosti: zmén OBR, nebo VZH na 90

Zivoty: 23

Dodateéné/upravené dovednosti: Boj na blizko (rvac-
ka) 60 %, Preziti 60 %, Rizeni auta 40 %, Stelné zbrané (kratkd
zbran) 40 %, Uhybani 45 % (je-1i OBR 90).

Talenty

* Vydrz: Ziskavas bonusovou kostku pii hodech na ODL.

* Rychlyutok: Kdyz utratis 10 bodu Stésti, ziskas jeden wtok
na blizko v jednom bojovém kole navic.
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DOKTOR ARTHUR DIBDEN

Vek: 45 Povolani: Lékai/chirurg
Narodnost: anglickd

SIL50 ODL50 VELS8 OBR70 INT 65
VZH35 TVR60 VZDS84 PRC54 ZT13
BZ: +1k4 Stavba:1 Pohyb: 6 BM: 12

Stésti: Hod' 3%6 x 5

Dowvednosti

Bystré oko 40 % (20/8)

Jazyk (anglictina) 84 % (42/16)
Jazyk (francouzstina) 20 % (10/4)
Jazyk (latina) 20 % (10/4)
Jazyk (3panélstina) 20 % (10/4)
Lékatstvi 75 % (37/15)

Prvni pomoc 70 % (35/14)
Presvédéovani 40 % (20/8)
Psychoanalyza 30 % (15/6)
Psychologie 40 % (20/8)

Véda (biologie) 40 % (20/8)
Véda (lékarnictvi) 35 % (17/7)
Vrh 40 % (20/8)

Zimoznost 40 % (20/8)
Zastrasovani 20 % (10/4)

Boj

Rvacka 25 % (12/5), zranéni 1k3+1k4
Revolver rize .32 30 % (15/6), zranéni 1k8
Uhybéini 35 % (17/7)

Priehled postavy

Dibden slouzil pfes 20 let ve Zdravotnickém sboru Kralovské
armady. Kratké manzelstvi s jeho détskou laskou Mary skonéilo
tragicky, zemfela p¥i porodu. Po ztrté jak své lisky, tak ditéte se
Dibden ponofil do své prace a sluzby. Navzdory zkusenostem
s hrazami modernich boji, které nacerpal béhem Velké vilky,
se jeho touha cestovat nezmensila a po vélce se vydal pies At-
lantik do Amerik. Pfestoze si zpo¢itku pamétihodnosti USA
uzival, jeho fascinace Jizni Amerikou ho zavedla do Mexika
a nasledné do Kolumbie. V poslednich nékolika mésicich po-
skytoval Dibden lékaiskou pomoc béhem dozvukii epidemie
$panélské chiipky. Neddvno ho zaujaly tiskovad ozndmeni ty-
kajici se expedice organizované v perudnské Limé Augustem
Larkinem. S nad$enim, Ze na vlastni o¢i uvidi starobylé Peru,
zkontaktoval Larkina a zajistil si diky své lékaiské kvalifikaci

misto v expedici.
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* Popis: Je nadprimérné vysoky a pomérné statny. M4 pro-
$edivélé vlasy, vyrazné rysy a pronikavé o¢i.

* Rysy: Starostlivy, ale tézce sndsi hlupaky. Hledd unik od
hrtiz minulosti.

+ Ideologie/nazory: Po tom, co vSechno vidél a zazil, se
z néj stal ateista.

* Opatrované véci: Na krku ma medailonek s fotografii své
Zeny Mary.
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PULPOVE UPRAVY

Arxchetyp: Ucenec (strana 20, Pulpové Cthulhu)

Kli¢ové vlastnosti: zmén VZD na 90

Zivoty: 26

Dodateéné/upravené dovednosti: Antropologie 40 %, Jazyk
(8panélstina) 60 %, Ptirodopis 30 %.

Talenty
* Vynalézavost: Kdy? utratis 10 bodt Stésti, najdes uzitecné
vybaveni.
* Statnost: Kdyz utratis 10 boda Stésti, sniz zranén{ a ucinky

jedti a nemoci o polovinu.
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ARCHIBALD WASHINGTON
Veék: 26 Povolani: Inzenyr
Narodnost: americkd

SIL 85 ODL70 VEL70 OBR70 INT 70
VZH60 TVR50 VZD45 PRC50 ZT 14
BZ: +1k4 Stavba:1 Pohyb: 8 BM: 10

Stéstiz Hod 3%6 x 5

Dovednosti

Bystré oko 40 % (20/8)

Jazyk (angli¢tina) 45 % (22/9)

Lezeni 40 % (20/8)

Mechanické opravy 60 % (30/12)
Naslouchini 30 % (15/6)
Nendpadnost 40 % (20/8)
Plavani 50 % (25/10)
Psychologie 30 % (15/6)

Rizen{ auta 40 % (20/8)
Skakani 40 % (20/8)

Véda (inZenyrstvi) 70 % (35/14)
Vrh 50 % (25/10)

Vytecnost 45 % (22/9)
Zamoznost 10 % (5/2)
Zastrasovani 60 % (30/12)

Byj
Rvacka 70 % (35/14), zranéni 1k3+1k4
Revolver rize.38 60 % (30/12), zranéni 1k10
Stfelné zbrané (puska)* 50 % (25/10)

Uhybani 35 % (17/7)

*Archibald pusku neviastni.

Prehled postavy

Archibald prozil mladi v Bostonu, kde se na ulici dostéval
do kiizku se zikonem; vSichni se domnivali, Ze stravi vétsinu
svého Zivota ve vézeni, tedy az do doby, dokud neobjevil box.
Svou veskerou energii nasméroval do tohoto sporu, zaméfil se
na to, aby vyhréval zdpasy, rychle stoupal v Zebficku a stal se
z néj uzndvany soupef. Stésti viak nikdy nemél na své strané.
V predvecer zdpasu o titul mu bylo ,doporuceno*, aby zipas
schvélné prohral, jinak bude jeho rodina éelit disledkim. Pro-
hral, ale nendvidél se za to. Jeho vrozeny smysl pro spravedlnost
se projevil a on zabil gangstera, ktery vyhrozoval jeho roding,
nacez uprchl z Bostonu a dal se k armadg, se kterou bojoval ve
vélce, v niz dostal vycvik inZenyra. Po navratu z Francie praco-

val jako mechanik, ale lepsi inZenyrské préce se mu vyhybaly.

— 8
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Archibald touzi po dobrodruZstvi a zoufale se snazi vymanit
z otro¢iny a dennodenniho rasismu, kterému je vystaven. Kdyz
se docetl, Ze expedice v Peru potfebuje nékoho technicky zdat-
ného, zkontaktoval viidce expedice Augusta Larkina a nabidl
mu své sluzby. Za své nevelké uspory si Archibald koupil listek
a zamifil do perudnské Limy. Tfeba tam najde smysl Zivota,
ktery hledd.

* Popis: Afroamerican s urostlou, dobfe stavénou postavou;
pohledna tvéf je v rozporu s boxerskou kariérou.

* Ideologie/nédzory: Nesnési tyrany a ty, ktefi si mysli, Ze jsou
néco vic; m silny smysl pro spravedlnost a chce napravovat
bezpravi (i kdyz to znamend porusit zakon).

* Opatrované véci: Fotografie zesnulé matky, kterou ma

v penézZence.
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PULPOVE UPRAVY

Archetyp: Mechanik (strana 19, Pulpové Cthulhu)

Klicové vlastnosti: zmén INT na 90

Zivoty: 28

Dodatecné/upravené dovednosti: Bystré oko 60 %, Elektrické
opravy 40 %, Zamecnictvi 40 %.

Talenty

* Noc¢ni vidéni: Za tmy sniz obtiZznost hodt na Bystré oko
a ignoruj pfitézujici kostku pii stielbé ve tmé.

* Podivna véda: Dokézes vyrobit/opravit podivnd zafizeni.

* Nebo je dle Archivdfova uviZzeni mozné vyménit jakykoliv
z talentl vySe za Vychytavku: zanes hru s netradiénim
vynalezem.
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PROFESORKA 3
ELEANOR BUTLEROVA

Veék: 39 Povolani: Profesorka historie
Narodnost: americki

SIL55 ODL65 VEL65 OBRG65 INT 65
VZH35 TVR65 VZD9 PRC65 ZT13
BZ: 0 Stavba: 0 Pohyb: 8 BM: 13

Stésti: Hod' 3%6 x 5

Dowvednosti

Archeologie 30 % (15/6)
Bystré oko 30 % (15/6)
Historie 75 % (37/15)

Jazyk (anglictina) 90 % (45/18)
Jazyk (némcina) 50 % (25/10)
Jazyk (fectina) 35 % (17/7)
Jazyk (Spanélstina) 40 % (20/8)
Knihovnictvi 45 % (22/9)
Lezeni 30 % (15/6)
Mechanické opravy 15 % (7/3)
Naslouchdni 40 % (20/8)
Nendpadnost 35 % (17/7)
Okultismus 20 % (10/4)
Plavani 40 % (20/8)
Presvédcovani 40 % (20/8)
Prirodopis 20 % (10/4)
Psychologie 30 % (15/6)
Skakani 35 % (17/7)
Vytecnost 40 % (20/8)
Zimoznost 35 % (17/7)

Boj
Rvacka 60 % (30/12), zranéni 1k3
Uhybiani 35 % (17/7)

Priehled postavy

Eleanor vyrostla na farmé na Stfedozapadé, kde touzila po
oprosténi od monoténniho Zivota. Kdyz ji cekala svatba s mist-
nim chlapcem, rozhodla se utéct pfed budoucnosti, kterou pro
ni mél osud pfichystanou, skoc¢ila do prvniho vlaku do New
Yorku a utekla. Pracovala, kde se jen dalo, ale pfesto si nasla
¢as na svou oblibenou kratochvili, ¢teni historickych knih
v Newyorské verejné knihovné; jde o jeji celozivotni vaser, kterd
ji pfinutila vystudovat a stit se historickou. V akademickém
svété zatim svou stopu nezanechala, coz ji obCas trépi, protoze

vidi ostatni, jak si buduji renomé, zatimco jeji prace zustdva

nepovsimnuta. Poté, co uvidi ozndmeni Augusta Larkina o ex-
pedici hledajici ztracenou pyramidu v Peru, odhodla se udélat
néco ndrocného a necekaného. Domluvi se s Larkinem, sbali

si zavazadla a vydd se do Peru za dobrodruzstvim a slavou.

* Popis: Bili Ameri¢anka s primérnou vyskou a stavbou,
hnédymi vlasy po ramena a hnédyma ocima.

* Rysy: Ambiciézni; vzteky bez sebe, kdyz je pod prilis vel-
kym tlakem; m4 sklony v sobé skryvat zast.

* Ideologie/nazory: Vzdy se chopi ptilezitosti, kdyz se objevi.

* Opatrované véci: Plnici pero, které ji dal jeji snoubenec,

jehoz opustila u oltare.
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PULPOVE UPRAVY

Archetyp: Femme Fatale (strana 18, Pulpové Cthulbu)
Kli¢ové vlastnosti: zmén VZH, nebo INT na 90

Zivoty: 26

Dodate¢né/upravené dovednosti: Nendpadnost 45 %,
Sarm 50 %, Umén{/Remeslo (herectvi) 40 %.

Talenty

* Bystry sluch: Ziskavas bonusovou kostku k hoddm na
Naslouchdni.

« Houzevnatost: Utracenim Stésti v pomeéru jedna ku jedné

se mize$ vyhnout ztrité Pficetnosti.
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WINSTON GREENE

Vék: 26 Povolani: Archeolog
Narodnost: americkd

SIL75 ODL55 VEL70 OBR50 INT 80
VZH75 'TVR55 VZD75 PRC55 ZT12
BZ: +1k4 Stavba:1 Pohyb:8 BM: 11

Stésti: Hod' 3%6 x 5

Dowvednosti

Archeologie 60 % (30/12)
Bystré oko 50 % (25/10)
Historie 55 % (27/11)

Jazyk (angli¢tina) 75 % (37/15)
Jazyk (latina) 20 % (10/4)
Knihovnictvi 40 % (20/8)
Lezeni 30 % (15/6)
Mechanické opravy 35 % (17/7)
Naslouchini 40 % (20/8)
Navigace 35 % (17/7)
Nenapadnost 30 % (15/6)
Ocenovani 30 % (15/6)
Presvédcovani 30 % (15/6)
Prirodopis 25 % (12/5)
Skékani 30 % (15/6)

Sarm 40 % (20/8)

Vrh 35 % (17/7)

Zimoznost 70 % (35/14)
Zastrasovani 30 % (15/6)

Boj

Rvacka 30 % (15/6), zranéni 1k3+1k4
Aut. pistole raze .38 30 % (15/6), zranéni 1k10
Uhybani 35 % (17/7)

Prehled postavy

Winston vyrostl v majetné sanfranciské rodiné, a tak odjakziva
vedl svétobéznicky Zivot. Nikdy se nemusel zaobirat tim, aby
hledal svou vlastni cestu, a dostalo se mu soukromé vyuky
odfiznuté od drsné reality Zivota. Pfestoze vyrustal v blahobytu,
vzdy se dival do budoucna s nutkavou touhou piekondvat sim
sebe a zjistit, kym ve skutecnosti je. AZ na univerzité objevil
svou vésen pro historii a starovéky svét. Byl uz unaveny z toho,
ze ho neustile vylucuji z univerzitnich spolka kvili rase, a stu-
dium minulosti mu proto poskytovalo zpisob, jak uniknout

modernimu svétu a jeho nemocem. Po promoci se snazil pridat

. k nékolika archeologickym prazkumiim, ale byl zas a znovu

)

odmitén. Jelikoz védél, Ze jeho odbornost je stejnd, jakou maji
a deprese, jelikoz to vypadalo, Ze nikdy nebude schopen pro-
kézat svou cenu a vydobyt si renomé v oboru, ktery si zvolil.
Kdyz uz se chtél svych sni pomalu vzdat, narazil na novinovy
¢lanek tykajici se jistého Augusta Larkina, ktery se pfipravuje
na expedici, jejimZ cilem je najit ztracenou pyramidu v nitru
Peru. Kdyz Winston Larkina kontaktoval, mél velkou radost
z toho, Ze byl pfijat bez jakychkoli vyhrad. Nakonec mu osud
piece jenom dopril piilezitost, ze které chee vytéZit co nejvic.

* Popis: Afroamerican; hubend a slachovitd postava s po-
hlednymi rysy.

* Rysy: Ambiciézni, touzi si vydobyt renomé, netoleruje
tyrany a rasisty.

* Ideologie/nédzory: Kiestan se silnym smyslem pro to, co
je spravné a co Spatné.

* Opatrované véci: Kapesni bible, kterou dostal od matky.
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PULPOVE UPRAVY

Archetyp: Samorost (strana 20, Pulpove Cthulhu)

Kli¢ové vlastnosti: zmén INT, nebo ODL na 90

Zivoty: 25 (32, je-li ODL 90)

Dodateéné/upravené dovednosti: Boj na blizko (rvacka) 50 %,
Jazyk (3panélstina) 30 %, Navigace 50 %, Zastrasovani 60 %.

Talenty
* Silnavile: Ziskavas bonusovou kostku pfi hodech na TVR.
* Ostrazitost: V boji nikdy nejsi piekvapeny.
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PERRY ASTOR

Veék: 36  Povolani: Cestovatel
Narodnost: kanadska

SIL70  ODL70 VEL60 OBR70 INT 50
VZH50 TVR65 VZD25 PRC65 ZT13
BZ: +1k4 Stavba: 1 Pohyb: 9 BM: 13

Stésti: Hod' 3%6 x 5

Dowvednosti

Bystré oko 30 % (15/6)

Jazyk (angli¢tina) 25 % (12/5)
Jazyk (3panélstina) 11 % (5/2)
Jezdectvi 60 % (30/12)
Lezeni 25 % (12/5)
Mechanické opravy 40 % (20/8)
Naslouchdni 30 % (15/6)
Navigace 40 % (20/8)
Nendpadnost 40 % (20/8)
Preziti (poust) 30 % (15/6)
Preziti (dZungle) 15 % (7/3)
Ptirodopis 30 % (15/6)
Psychologie 25 % (12/5)
Skékani 40 % (20/8)
Stopovéni 30 % (15/6)

Vrh 30 % (15/6)

Zimoznost 25 % (12/5)
Zastrasovani 40 % (20/8)

Boj

Rvacka

Revolver rize .45
Opakovacka .30-06
Uhybani

50 % (25/10), zranéni 1k3+1k4
45 % (22/9), zranéni 1k10+2
60 % (30/12), zranéni 2k6+4
35 % (17/7)

Piehled postavy

Perry mél jako mladik rdd, kdyz mu vlaly vlasy ve vétru za
silené jizdy na koni kolem otcova rance. ,Ten ma tuhej ko-
finek,“ fikdval o ném jeho tita. Studium nepatfilo k Perryho
zélibam, byl radéji, kdyZ mél ruce zakrvicené a zablicené.
Zivot rantera byl pro néj, navzdory pfinim jeho otce, moc
poklidny a touZil po dobrodruzstvi. V 17 letech se Perry vydal
na cesty a rozhodl se, Ze uvidi cely svét. Béhem nékolika let
procestoval Severni a Jizni Ameriku, kde délal vSechno mozné,
aby si vydélal na cestu. Neddvno se Perry béhem expedice
do Tiwanaku v zépadni Bolivii dozvédél o chystané vypravé
Augusta Larkina do Peru, kde chce Larkin hledat ztracenou

pyramidu. Perry s dostate¢nym pfedstihem poslal telegram,

Li

ve kterém napsal, Ze neexistuje nikdo povolangjsi, kdo by se
takové mise mohl zhostit, a vzkdzal Larkinovi, aby ho ocekéval
v Limé. Perry spéchal po perudnském pobiezi (1400 km) do
Limy, aby zacatek expedice stihl.

* Popis: Kanadan bilé pleti, vysoky, s vétrem oslehanou tvari
a kratkymi, nepoddajnymi vlasy obvykle ukrytymi pod
kloboukem.

* Rysy: Toulavéd povaha — je nesnesitelny, kdyz dlouho sedi
na jednom misté. Obéas se dokéze pfili§ rychle rozzlobit.

« Ideologie/nazory: Clovék se ui Ciny a musi si pfi tom
uspinit ruce®.

* Opatrované véci: ,Mary,“ lovecky niz, ktery dostal od otce.

*Perry to sice nevi, ale trpt dyslexii. Tv je diivod jeho averze ke

knihdm a ctent.

i e
Y TR B e £y

PULPOVE UPRAVY

Archetyp: Cestovatel (strana 18, Pulpové Cthulhu)

Kli¢ové vlastnosti: zmén bud OBR, nebo TVR na 90
Zivoty: 26

Pricetnost: 90 (je-1i TVR 90)

Dodateéné/upravené dovednosti: Boj na blizko (rvacka) 70 %,
Lezeni 50 %, Preziti 35 %, Uhybani 45 % (je-li OBR 90),
Zachazeni se zvitaty 40 %.

Talenty

* Ranai: Kdyz utrati§ 10 bodu Stésti, miizes si pii boji na
blizko hodit jednou kostkou na zranéni navic:

* Rychly pacient: Rychlost pfirozeného léeni je zvySena
na +3 Zivotl za den.




JENNIFER SMALLWOODOVA

Vék: 36  Povolani: Samouk
Narodnost: anglicka

SIL 35 ODL70 VEL50 OBR70 INT 65
VZH55 TVR60 VZD60 PRC60 ZT12
BZ: 0 Stavba: 0 Pohyb: 8 BM: 12

Stésti: Hod' 346 x 5

Dovednosti

Bystré oko 30 % (15/6)

Jazyk (angli¢tina) 60 % (30/12)
Jazyk (francouzstina) 20 % (10/4)
Jezdectvi 35 % (17/7)

Lezeni 25 % (12/5)

Naslouchani 30 % (15/6)
Navigace 30 % (15/6)
Nenapadnost 30 % (15/6)
Plavani 25 % (12/5)
Prestrojovani 40 % (20/8)
Psychologie 20 % (10/4)

Skékani 35 % (17/7)

Sarm 50 % (25/10)
Uméni/Remeslo (tanec) 35 % (17/7)
Zamoznost 80 % (40/16)
Zastrasovani 30 % (15/6)

Boj

Rvacka 30 % (15/6), zranéni 1k3
Brokovnice (2B) 40 % (20/8), zranéni 4k6/2k6/1k6
Uhybini 45 % (22/9)

Priehled postavy

Jennifer pochdzi z anglické rodiny, kterd nabyla bohatstvi
pocitkem 19. stoleti v lodni dopravé. Jeji rodice zemfeli na
moifi v roce 1888, kdyz se plavili na palubé lodi 8§ Vaitarna
do Bombaje. Ona a jeji star3i sestra Valerie se tak staly dédic¢-
kami jméni rodiny Smallwoodii. Zatimco Valerie se rozhodla
zistat v rodinném sidle v Hampshiru, Jennifer si sbalila véci
a odcestovala do Nového svéta. Toto rozhodnuti se stalo zdro-
jem napéti mezi ni a jeji sestrou, kterd byla pfesvédcéend, ze
ulohou Zeny je najit si vhodného manzela, a ne se potulovat
nékde v cizich krajich. Poté, co si dosyta uZila vecirki v New
Yorku a pak v Kalifornii, se Jennifer nekone¢né tancovacky
a fronty muzii snazicich se upoutat jeji zdjem zajedly. Dosla
k rozhodnuti, Ze na svété je toho daleko vic k vidéni a vyzkou-

Seni a zacala se poohlizet (jak sama fekla) ,,po nééem jiném*.

)

Zahlédla clanek, ktery se zabyval chystanou expedici v Peru, do
které shanéli lidi touzici po dobrodruzstvi. Jennifer se spojila
s jejim vedoucim, néjakym Augustem Larkinem, ktery ji fekl
o svém umyslu najit ztracenou pyramidu. Jennifer nabidla,
ze expedici daruje 1000 dolart, coz Larkin milerad pfijal.
Jakmile si pfipravila vSechno potiebné, vydala se do Limy, aby

se setkala se svym osudem.

* Popis: Angli¢anka bilé pleti, vysokd a hubend s tmavymi
vlasy ostiihanymi na mikado.

* Rysy: Dobrodruzna, lehkovdzna a vé¢né na cestich.

* Ideologie/nédzory: Obcas musite rozbit par vajec, abyste
udélali omeletu (4. dotahli véci do konce). Vychovina jako
oddani katolicka.

* Opatrované véci: Portmonka s fotografii rodiny jesté ze
$tastnych dob; zlaty nédhrdelnik, ktery ji dal jeji zesnuly otec.
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PULPOVE UPRAVY

Archetyp: Milovnik adrenalinu (strana 22, Pulpové Cthulhu)
Kli¢ové vlastnosti: zmén bud OBR, nebo TVR na 90
Zivoty: 24

Pricetnost: 90 (je-1i TVR 90)

Dodatecné/upravené dovednosti: Lezeni 50 %, Nendpad-
nost 50 %, Rizeni auta 40 %, Uhybani 45 % (je-1i OBR 90),
Vytecnost 40 %.

Talenty

* Mistr prevleki: Kdyz utratis 10 bodi Stésti, ziskas bo-
nusovou kostku k hodu na Pfestrojeni; bfichomluvectvi.

* Mirstnost: Pti vrhani se do krytu® pfed atoky ze stfelnych
zbrani nepfichazis o pFisti akci.

TSN MR - il it




0vop

JOHAN BRAUN

Vek: 48 Povolani: Profesor jazyka
Narodnost: némeckd

SIL 55 ODL 60VEL 50
VZH 45 TVR70 VZD 85
BZ: 0 Stavba: 0 Pohyb: 8
Stésti: Hod' 346 x 5

OBR 70
PRC 70
BM: 14

INT 65
ZT 11

Dovednosti

Bystré oko 30 % (15/6)

Historie 30 % (15/6)

Jazyk (angli¢tina) 60 % (30/12)

; Jazyk (arabstina) 40 % (20/8)

| Jazyk (klinové pismo) 20 % (10/4)

| Jazyk (némcina) 85 % (42/17)

! Jazyk (fectina) 50 % (25/10)

;' Jazyk ($panélstina) 30 % (15/6)

Knihovnictvi 60 % (30/12)

Ocenovini 30 % (15/6)

| Okaultismus 20 % (10/4)
Pravni znalosti 20 % (10/4)
Presvédcoviani 40 % (20/8)
Psychologie 40 % (20/8)
Zimoznost 31 % (15/6)
Zastrasovani 30 % (15/6)

Boj
Rvacka
Uhybiéni

25 % (12/5), zranéni 1k3
40 % (20/8)

Priehled postavy

Johanova matka byla knihovnice a jeho otec ucitel jazykd,
coz muze vysvétlovat jeho velkou ldsku ke knihdm a cizim
fec¢em. Po celou dobu svého détstvi byl obklopen knihami
o ptirodovédgé, historii, mytologii a podobné. Johan, premiant
t¥idy, se dal na studia a studoval jazyky a antickou literaturu
na Wiirzburské univerzité v Bavorsku. V' dobé, kdy vyucoval
na své alma mater, vypukla Velka valka a Johan byl povolin
na zdpadni frontu. Peklo zdkopti se mu podafilo pfezit a po

.

vilce Evropu co nejrychleji opustil a vydal se do Ameriky, kde
pracoval na Kalifornské univerzité v Berkeley. I pfes slibny
zatitek Johanovi americky zptsob Zivota nevyhovoval a zacal,
co se akademické pudy tykd, pfichdzet o iluze. Se zdjmem
Cetl o tom, jak po vilce dochézi ke vzkiiSeni archeologickych
vykopévek, a nasel v novinich rozhovor s jistym Augustem

Larkinem, ktery zamyslel uspofddat expedici do nitra Peru,

43

kde chtél hledat ztracenou pyramidu; rozhovor konéil tim, ze
Larkin vyzyval odborniky a dobrodruhy, aby ho kontaktovali.
Johan nemarnil ¢as, Larkinovi napsal a zajistil si misto v tymu;
Larkinovi pfislo, Ze Johanovy jazykové znalosti se mizZou ho-
dit. V poslednim dopise Larkin Johana vyzval, aby se s nim
a s dalsimi ¢leny expedice setkal v Limé.

* Popis: Némec bilé pleti, maly s lehkou nadvahou, plesatéjici,
s plnovousem a vyraznym knirem.

* Rysy: Ukryvi se, kdyz slysi hlasité zvuky (ndsledek vélec-
nych utrap); silnd touha po védéni.

* Ideologie/ndzory: Vilka byla straslivou chybou a lidstvo
by uz nikdy nemélo podlehnout primitivnim pudéim: mu-
sime spolupracovat, abychom vybudovali lepsi budoucnost
nezatizenou hrizami minulosti.

* Opatrované véci: Stiibrna placatka, kterd mu zachrénila
Zivot: je do ni dodnes napevno zarazend britska kulka.
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PULPOVE UPRAVY

Archetyp: Hleda¢ (strana 21, Pulpové Cthulbu)

Kli¢ové vlastnosti: zmér INT na 90

Zivoty: 22

Dodatecné/upravené dovednosti: Knihovnictvi 80 %, Na-
slouchdni 50 %, Ocenovani 50 %, Véda (matematika) 30 %.

Talenty

 Hlavicka: Potfebuje§ polovinu béZného ¢asu na Letmé
procteni a Prostudovani knih o Mytu a dalsich knih.

* Lingvista: Jsi schopny poznat, jakym jazykem nékdo mluvi
nebo v jakém jazyce je néco napsino; mas bonusovou kostku
k hodim na Jazyk.
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PRANIT SINGH DHILLON
Veék: 29 Povolani: Byvaly vojak
Narodnost: indickd

SIL 75 ODL65 VELS8) OBRG65 INT 65
VZH75 TVR60 VZD65 PRC60 ZT14
BZ: +1k4 Stavba:1 Pohyb: 7 BM: 12

Stésti: Hod' 3%6 x 5

Dowednosti

Bystré oko 55 % (27/11)

Jazyk (angli¢tina/pandzabstina) 65 % (32/13)
Jazyk (arabstina) 31 % (15/6)
Jazyk ($panélstina) 31 % (15/6)
Lezeni 50 % (25/10)
Naslouchdini 35 % (17/7)
Nendpadnost 60 % (30/12)
Preziti (poust) 30 % (15/6)
Vrh 60 % (30/12)

Zamoznost 20 % (10/4)
Zastrasovani 55 % (27/11)

Boj
Rvacka 65 % (32/13), zranéni 1k3+1k4
Kirpén (niz) 65 % (32/13), zranéni 1k4+2+1k4

Savle (meg)

60 % (30/12), zranéni 1k8+1+1k4

Cakram (vrhaci) 60 % (30/12), zranéni 1k8+1k2,
(dosah 35 metri)

Puska Martini-Henry.45 55 % (27/11), zranéni 1k8+1k6+3

Uhybéni 65 % (32/13)

Priehled postavy

Pranit se narodil a vyrostl v panidzabském mésté Ferozepur.
Jeho rodina méla dlouhou tradici ve vojenské sluzbé; nejdiive
slouzili maharadzim Sikhské fiSe a po jejim padu Britam.
Jakmile to bylo mozné, Pranit, dychtivy kracet ve slépéjich
svych pfedkii, narukoval k 14. Ferozeporskému sikhskému pluk
Prince z Walesu. Béhem Velké vélky pluk slouzil v Egypté,
Gallipoli, Persii a Mezopotamii (kde si sikhsti vojéci diky své
udatnosti vydobyli prezdivku ,Cerni Ivi“). Poté, co jako jeden
z mila pfezil masakr v tfeti bitvé o Krithii (Gallipoli, 1915),
byl kviili zranéni, které utrpél tésné pied vyhlasenim pH{méfi,
propustén z armddy. Névrat do civilniho Zivota pro néj nebyl
snadny, a tak se rozhodl vyuzit dovednosti, které nabyl v arma-
dé,a zacal po svété nabizet své vojenské sluzby. Jeho pfedchozi
price strazce stiibrného dolu v Peru zrovna skondila, takze

inzerdt Augusta Larkina na expedici, jejimZ cilem je najit
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ztracenou pyramidu, nemohl pfijit ve vhodnéjsi chvili. Larkin,
poté co Cetl Pranitovu sluzebni historii, z néj udélal ochranku.

Popis: Ind, vysoky a pohledny s pronikavym pohledem, neu-

pravenym plnovousem a svétle modrym turbanem na hlavé.

* Rysy: Hrdy a vérny tém, které povazuje za své druhy.

* Ideologie/nézory: Bih je jediny a vsichni muzi (a Zeny)
jsou si rovni.

* Opatrované véci: Pét ka (pét symboli viry), mezi které

patfi mimo jiné kangha (slonovinovy hieben), kara (ocelovy

ndramek) a kirpan (obfadni niiz).
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PULPOVE UPRAVY

Archetyp: Zarputilec (strana 22, Pulpové Cthulbu)

Kli¢ové vlastnosti: zméin ODL na 90

Zivoty: 34

Dodatecné/upravené dovednosti: Navigace 20 %, Prvni po-
moc 50 %, Preziti (dZungle) 30 %, Psychologie 50 %.

Talenty

* Zoceleny: Neodecitej body Pricetnosti, které ztracis pfi
utoku na jiné lidi, pfi pohledu na hriizostrasna zranéni
nebo na mrtvé.

+ Ranai: MiiZes utratit 10 bodt Stésti a pridat je jako doda-
te¢né zranéni ke kostce zranéni pii boji na blizko.
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FRANCOISE PELLETIEROVA

Vék: 33 Povolani: Fotografka
Narodnost: francouzska

SIL55 ODL60 VEL550BR 65 INT 70
VZHS55 TVR70 VZD65 PRC70 ZT11
BZ: 0 Stavba: 0 Pohyb: 8 BM: 14

Stésti: Hod' 3%6 x 5

Dovednosti

Bystré oko 65 % (32/13)

Jazyk (angli¢tina) 30 % (15/6)
Jazyk (francouzstina) 65 % (32/13)
Jazyk (Spanélstina) 50 % (25/10)
Presvédcovini 50 % (25/10)
Psychologie 60 % (30/12)

Rizen{ auta 30 % (15/6)

Sarm 65 % (32/13)
Uméni/Remeslo (fotografovani) 65 % (32/13)
Véda (chemie) 40 % (20/8)
Zimoznost 30 % (15/6)

Boj

Rvacka 25 % (12/5), zranéni 1k3
Uhybéni 40 % (20/8)

Piehled postavy

Francoise, dcera ndmofniho atasé, nezila nikde dost dlouho
na to, aby to misto mohla povazovat za domov. Kdyz byl jeji
otec umistén v Limé v ramci stalé francouzské vojenské mise
v Peru, Francoise uhranul noéni Zivot v jejim adoptivnim mésté.
Bezcilné se plicala ve spolecnosti a nemohla si najit misto,
které by nebylo vymezeno povoldnim jejiho otce. Fotoaparit,
ktery dostala ke svym 21. narozenindm, byl darem z nebes
a pomalu se v Limé zacala etablovat jako portrétova fotografka.
Touzila vak byt néco vic nez jen kronikaikou limské smetdnky
a pidla si zabrousit do fotografovini krajiny. V neddvné dobé
navstivila nékolik archeologickych nalezi$t kolem Limy, z nichz
za zminku stoji chrimy v Pachacamacu, jejichZ starobylost
a houzevnatost ji fascinuji. KdyZ zaznamenala ozndmeni Au-
gusta Larkina o hleddni ztracené pyramidy, spatfila piilezitost
k tomu se kone¢né osamostatnit, jit za dobrodruZstvim a najit
naplnéni zivota. Francoise ziskala v expedici misto dokumen-
taristky. V Larkinové podniku vidi pfileZitost ukazat, co v ni
je, sobé€ i tém, ktefi si mysli, Ze by bylo lepsi, kdyby se drzela
toho, co zni.

0vop

* Popis: Francouzka bilé pleti; vInité blondaté vlasy a siroky
usmév. Nosi panské obleceni, kdykoliv si mysli, Ze ji to pro-
jde. Jeji ofiskové hnédé oci neustalé patraji po co nejlepsich
thlech k fotografovéni.

* Rysy: Odhodlani a palicatd.

* Ideologie/nédzory: VEéii, Ze Zeny jsou stejné schopné jako
muzi, a je odhodland to dokazat.

* Opatrované véci: Jeji fotoaparit.

S i R S e
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PULPOVE UPRAVY

Archetyp: Snilek (strana 17, Pulpové Cthullu)

Kli¢ové vlastnosti: zmén TVR na 90

Zivoty: 23

Pticetnost: 90

Dodateéné/upravené dovednosti: Jazyk (angli¢tina) 40 %,
Naslouchdni 60 %, Ptirodopis 30 %, Sarm 75 %, Uméni/Re-
meslo (fotografovini) 85 %.

Talenty
* Bystryzrak: Ziskdvas bonusovou kostku k hodiim na Bys-
tré oko.
» Silnaviile: Ziskdvis bonusovou kostku pfi hodech na TVR.
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PROLOG

PERU

Udalosti této nepovinné kapitoly se odehravaji v bfeznu 1921,
téméf Ctyfi roky predtim, nez Jackson Elias svold vysetfovatele
do svého hotelového pokoje v New York City (Kampan zacina,
strana 91), kde dojde k osudné udalosti, kterd odstartuje
hlavni kampari.

jsi jiz odehrél jiny uvodni scénéf s Jacksonem Eliasem, ktery
sis sdm vymyslel, miZes tuto kapitolu klidné pfeskocit. Jejim
hlavnim déelem je pfedstavit Eliase, i kdyz miize ziroven
uvést i par dalsich prvkad z vétsi kampané a pfedznamenat véci
budouci. V tomto ohledu sice poskytuje ziklady pro zbytek
piibéhu, ale neni nezbytna.

Pokud tuto kapitolu hrit nebude$, mozna budes muset po-
zménit nékteré informace ve spole¢né minulosti vySetiovatela
a Eliase, obzvlast ve vztahu se &tenim zavéti (Cteni zavéti,
strana 127, Amerika) a s tim spojenym dédictvim (n&které
rady jsme vypsali). Eventuilné mizes pfedpoklddat, Ze se udd-
losti z této kapitoly v minulosti staly,a mtiZes je zprostfedkovat
hréa¢am retrospektivné nebo jako kratké shrnuti.

POZADI UDALOSTI

Augustus Larkin je jako novy ¢lovék. Coby nejstarsi syn z rela-
tivné zdmozné kolonidlni rodiny v Keni odmitl jit ve §lépé&jich
svého otce, ktery stavél Zeleznici pfes Afriku, a misto toho se
z ngj stal flikag, opilec a proutnik. Diky tomu, Ze se pohyboval
v nairobské spole¢nosti s horsi povésti, se dostal do povédomi
krésné a manipulativni mladé Zeny jménem M'Weru (Dilezité
osoby, strana 391, Ketia). Mezi témito dvéma vzniklo néco,
co Larkin povazoval za kratky romdnek, ale misto toho byl

vtazen do zlovolného kultu jménem Krvavy jazyk (Mistni kult,
strana 390, Kena), ktery uctivd starobylého zlého boha (také

»Stdle vpred mezi hejny temnych bytosti nepoxnanych tvari, jez cthaji, kiepci a zmitaji se v tmdch.

Jmennych larev Drubych bobil, které jsou slepé a nemyslici a posedlé podivnymi Zdadostmi a tuzbami.

A mezi bezduchymi stady tupé plynoucich bytosti, které stdle jen tipou a Smatraji. Mezi stidy beze-

~H. P. Lovecraft, Snové putovdni k neznimému Kadathu

zndamého jako Nyarlathotep). Larkin se pokusil uprchnout, ale
M'Weru a jeji spolecnici s nim méli jiné plany.

M’Weru Larkina zdrogovala a vytetovala mu v tomto stavu
na hrudnik tajemné tetovéni. Tetovini je stylizovanou podo-
biznou Krvavého jazyka a ohavnd smés piisad pouzitd v in-
koustu zarucuje trvalé spojeni mezi Larkinovym védomim
a védomim Hemzivého chaosu. Diky tomu je bih schopny
ovliviiovat Larkinovy ¢iny a ob¢as se ho dokonce zmocnit. Jed
v inkoustu a opakovand setkdni s mimozemskymi hrizami
Larkina pomalu zabijeji, jeho télo se zevnitF rozkldda a jeho
krev se méni v Cerny dehet.

Pod Nyarlathotepovym vlivem stravil Larkin poslednich
nékolik let na cestich kolem svéta, na kterych slouzil jako
posli¢ek a poskok a pomdhal tak svému pdnovi s riznymi
agendami (pldnuje-1i Archivif vic tvodnich scénafii pred za-
¢atkem hlavni kampané, vysetfovatelé mohou najit pojitka
s dal$imi misemi, které Larkin plnil). Jeho nejcerstvéjsi cesta
ho zavedla do Peru, kde mé uvolnit Nyarlathotepova avatara
znamého jako E/ Padre de los Gusanos (Otec Cervir), ktery byl
po dobu témét 3000 let uvéznén.

AVATAR V PYRAMIDE

Otec Cervil je uvéznén ve starobylé pyramidé v odlehlé ¢asti
jiznich And, blizko hranice s Bolivii. Tuto stavbu postavila
nezndmd skupina Tiwanakud; nezachovaly se Zidné zéznamy
o jeji existenci a z véts{ Edsti se stala souddsti mytd. Jen hrstka
mistnich farméfi a pasteved vi o jeji existenci, ale nepfiblizuji
se k ni, protoze je podle nich prokletd.

V 50. letech 17. stoleti narazila na pyramidu skupina con-
quistadord pii hleddni pokladi, které by mohli uloupit. Nasli
tunely obklopujici stavbu, jejichz stény byly vyklddané zlatem
tvoficim podivné obrazce. Kdyz odebrali ¢4st zlatého vykladani,
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neumyslné oslabili magickou ochranu, kterd drzela avatara
uvnitf. Vnitfni zdi a vrsek pyramidy popraskaly, coz umoznilo
uvéznénému bohovi vyslat do svéta Casti své podstaty ve formé
svijejicich se seminek tvofenych jeho masem. Nékolik téchto
seminek vstoupilo do tél conquistadort, ¢imZ je pfeménily
na bezduché sluhy hnané pouze hladem. Jednomu z nich,
Gasparu Figueroovi, se podafilo utéct bez thony. Jeho svédec-
tvi o hriazich, které vidél, se dochovalo na univerzité v Limé
(Carlyleovy dokumenty Peru 3). Vysetiovatelé mohou najit
Figuerotv piibéh, pokud navstivi profesora Sincheze (Museo

de Arqueologia y Antropologia, strana 65).

Nesmrtelni conquistadofi

Preménéni conquistadofi se stali nesmrtelnymi Nyarlatho-
tepovymi ndstroji, ktefi cestuji po odlehlych zdkoutich Peru
a Bolivie a lovi osamocené cestovatele. Tato hriizostrasna
stvofeni vysavaji ze svych obéti Zivot v podob¢ tuku a télnich
tekutin. Pak se vraceji do pyramidy, kde tuto smés vydavi do
praskliny na vrcholu stavby, odkud spadne dold, kde Zivi jejich
boha. Tohle délaji uz 350 let, ¢imZ dali vzniknout povéfe o tuk
sajicich upirech zndmych pod jménem ,kharisiriové“. Jejich
pocet se béhem staleti pfili§ neméni. Situace se vSak zménila
s ptijezdem Larkina a jeho temnych pasazéri.

V roce 1920 se Larkin dostal k pyramidé a pokusil se osvo-
bodit boha uvéznéného uvnitf. Zachovalé ochrany, které maji
odolat Nyarlathotepové moci, ale byly dostatecné silné, aby ho
odrazily. To znamend, Ze se Larkinovi nepodafilo poskodit py-
ramidovou ochranu pfimo. Nyarlathotep, konajici prostfednic-
tvim Larkina, ¢dste¢né obnovil inteligenci kharisiria a nafidil
jim, aby ochranu zni¢ili, ale ani oni na to nestacili. Larkin se
Ze se v pyramidé nachdzi bohatstvi, kterd je mozné ukrést.
Larkina ale vidéli ve spole¢nosti s pfedpoklddanym kharisirim,
coz spolu se §patnou povésti tohoto mista znamenalo, Ze ani
tento pokus neuspél. Larkin proto pfiSel s novym plinem.
Pokud naverbuje cizince na idajnou archeologickou expedici
a naznadi, Ze je mozné objevit zlaté poklady, miize tyhle da-
véfivee pfimét znicit ochrany a Otce Cervii osvobodit. Larkin
se tak vydal zpét do Limy, napsal do nékolika akademickych
instituci po celém svété a také poskytl rozhovor mezindrodnim
tiskovym kanceldfem o neocenitelnych pokladech, jez se maji
v zapeleténé pyramidé nachazet. Pfitom Larkin nahazoval
udicku, aby naldkal vyzkumniky, lovce pokladu, archeology
a dalsi, ktefi by se mohli pfidat k jeho expedici a umoznili

mu koneéné znicit ochranu pyramidy a Otce ervii osvobodit.

———e PROLOG

V Peru Larkina doprovézi Luis de Mendoza, jeden z khari-
sirid, ktery slouzi jako jeho osobni strazce chranici skomirajici
lidskou schrinku, kterd obsahuje jeho boha. De Mendoza je
jednim z inteligentnéjsich kharisirid, ale pofad je dost hloupy
a impulzivni na to, aby jeho pfitomnost piidéldvala Larkinovi
stejné mnozstvi problémd, jako kolika zabrani.

Napojeni na Jacksona Eliase

Americky spisovatel Jackson Elias zacal pfed nékolika mésici
s hleddnim nového ndmétu, kterym by navizal na svou po-
sledni knihu Cernd sila. P¥i probirani starych svédectvi a zprav
v zapra$enych regalech rtiznych newyorskych knihoven narazil
na legendu o kharisiriich. Elias si limal hlavu s tim, jestli tyto
perudnské upiii piibéhy mizou mit néjaky désivy, byt lidsky
zdklad. JelikoZ se seznamil s kulty smrti po celém svété, pfedpo-
kldal, Ze k né¢emu podobnému doslo i v Peru — zikladem mytu
o kharisiriich se stalo vrazedné fddéni kultu smrti slozZeného
jen a pouze z lidi. To, Ze jsou kharisiriové obvykle popisovini
jako bili muzi, ho vedlo k myslence, Ze se tento kult mohl do
obou Amerik dostat spolu s conquistadory. S timto novym
smérem badéni se proto vydal do Peru.

V nilezity ¢as se Elias setkd s vy3etfovateli, ktefi pfijeli za
Larkinem, aby se pfipojili k expedici. Béhem této interakce
mezi Eliasem a vysetfovateli (doufejme) vznikne pfatelstvi,
které je o nékolik let pozdéji zaplete do hlavni kampané Ny-
arlathotepovych masek. Za piedpokladu, Ze udalosti v Peru do-
padnou dobte, sepise Elias svédectvi o ,kharisirijském kultu
smrti v knize jménem Hladovi mrtvi.

PERUANSKE VYRAZY PRO UPIRY

Mytologie ,4harisirizi“(coz znamend ,fezat nozem nebo bfit-

vou®) je zndmd v oblasti And v Jizni Americe a také v Bolivii.
Jinym béznym nédzvem téchto bledych, tuk sajicich upird je
Wpishtaku” nebo ,pishtaco”, coz je odvozenina od kecudnského
slova ,pishtay* které se preklada jako ,nafezat na kousky” (tj.
porazit). V jiznim Peru a dalSich oblastech jsou tito tvorové
znami jako ,7iakag®, coz znamena ,zafiznout®. Archivif ma

samoziejmé volnost pfejmout jakékoliv z vy$e uvedenych jmen.
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NAPOJENT .
NA HLAVNT KAMPAN

Ptestoze je tato kapitola v podstaté samostatnd, obsahuje
pojitka na budouci udélosti a jejich pfedzvésti. Tyto prvky
neposkytuji moznosti pro aktivni vySetfovani, spiSe by mély
zapadnout na své misto béhem postupu v kampani, coz nakonec

vySetfovatellim ukdze, jak je véechno propojené.

* Tetovini na Larkinové hrudniku pfedstavuje symboliku
Kultu Krvavého jazyka (viz Pozadi udalosti, strana 47).
Vysettovatelé pochopi vyznam symbolu az pozdéji, kdyz se
s kultem setkaji v kapitolich Amerika a Kena.

* Je mozné, Ze se vySetiovatelé piimo setkaji se dvéma Ny-
arlathotepovymi podobami. Otec ¢ervi je nizsi avatar. Spis
nemyslici stroj na Zrani nez bystry, vypocitavy myslitel, se
kterym se je mozné setkat v hlavni kampani. Nyarlathotepo-
vo ztélesnéni v téle Augusta Larkina ma bliz k manipuldto-
rovi, se kterym se vySetfovatelé mohou setkat pozdéji: tento
avatar se jim miZe vysmivat a pochlebovat jim, vyhrozovat
a slibovat, Ze se nesetkdvaji naposledy.

* Zlaté zrcadlo v Mendozové pokoji (Hotel Espana, stra-
na 64) mize vySetfovatelim vnuknout vizi, kterd jim
muze ukazat vyjevy a prvky zapletky z pozdéjsich kapitol.

* Oprava zlaté ochrany v pyramid¢ (Jezirko plné hnusu, stra-
na 80) se muZe pozdéji odrazit v pfipadné rekonstrukei
Oka svétla a temnoty v hlavni kampani.

* Pokud vysetfovatelé a Jackson Elias objevi zlato v komnaté
pod ruinami v Andské vrchoviné (Komnata, strana 79),
Elias vysetiovatelum odkaze sviij podil ve své zavéti (Cte-
ni zavéti, strana 127, Amerika), coz jim muiZe finan¢né
pomoci v rozplétini zdhad kolem Carlyleovy expedice.

* Eliasovo dalsi vysetfovini Augusta Larkina ho zavede na
stopu Carlyleovy expedice, coz nakonec uvede do chodu
udalosti, které tvofi zbytek kampané.

NAPOJENTI
NA JACKSONA ELIASE

Poznamka pro Archivare: Vrat se k ndsledujicim informacim,
budou-li si vySetfovatelé pfit vyzpovidat Eliase ohledné jeho
peruanského vyzkumu a teoriich o ,kharisirijském kultu smrti.
Jakmile vySetfovatelé uvidi v Eliasovi spfiznénou dusi, budou

se takové informace asi velmi rychle hodit.

Eliasiv vyzkum kharisirii

Z informaci ziskanych z pisemnych zdroji umisténych v né-
kolika newyorskych vyzkumnych knihovnach se Elias dozvédél
o existenci legendy o kharisiriich, bilych muzich, ktefi vysavali
tuk z nevinnych farmafu a jejich rodin v peruanskych vrcho-
vindch. Historické informace se sice z vétsi Casti skladaly ze
smyslenych povér, nicméné Elias zjistil, Ze tato svédectvi se
pfece jenom z¢dsti zaklddala na pravdé, kdyz ve stejné oblasti
objevil zvésti o vrazdé a zohaveni. P¥i hledani nového sméru
pro novou knihu si uvédomil, Ze ma dostatek davodi se do-
mnivat, Ze za povérami o kharisiriich jsou ve skute¢nosti jakési
pohanské ritudly a Ze utoky maji s nejvétsi pravdépodobnosti
na svédomi lidé — mozni §lo o né&jakou formu lidskych obétin,
coz podle né&j mohlo byt dikazem pfitomnosti kultu smrti
pusobiciho v Peru. Pfi pfemitini nad déjinami zemé brzy
piisel s teorii, Ze se legenda zrodila po pfichodu $panélskych
conquistadord v 16. stoleti. Pfezil kult, ktery sem pficestoval
se Spanély, a7 do soucasnych dni? Elias se nyni domnivd, Ze
detaily obklopujici legendu jsou dikazem existence az prili§
skute¢ného kultu, ktery povazuje vrazdu za ritudlni praktiku.

(M4 ¢astecné pravdu.)

Jackson Elias v Peru
Elias pfijel do Peru a stravil ¢tyfi mésice v jizni Andské vrcho-
viné, v oblasti kolem jezera Titicaca, kde pfisel do kontaktu
s mistnimi obyvateli (jako je védma Nayra) a kde zkoumal
piibéhy o kharisiriich. Brzo si uvédomil, Ze mnoho lidi nebralo
kharisirie jako povéry z minulosti, ale jako skute¢nou, hmata-
telnou hrozbu. Zatimco nékteti méli pouze svédectvi z druhé
ruky, dalsi si byli schopni vybavit, Ze zahlédli ,bledé pfiSery*
na vlastni o¢i. V soucasné dobé povazuje Elias takova pfimd
svédectvi za ilustraci faktu, Ze kult smrti je v oblasti stile aktivni.
Elias byl pfi rozhovorech s mistnimi varovin pfed muzem
jménem Luis de Mendoza, muzem, o kterém néktefi mluvi
jako o ¢lovéku, kterého je tfeba se obdvat. Nikdo sice nebyl
schopny pfedlozit konkrétni dikaz o jakékoliv kiivarné, kte-
rou proved], ale néktefi o ném mluvi jako o kharisirim. Vé¢né
raciondlni Elias toto vzal jako diikaz o tom, Ze je tento muz
klicovou figurou kultu smrti, a ne skute¢né monstrum. Elias,
ktery si jméno poznamenal, byl pfekvapen, kdyZ na de Men-
dozu narazil v Punu, i kdyZ to nebylo z oéi do oéi. Elias ho
z délky sledoval a zaznamendval si, kudy se pohyboval a s kym
se bavil. Z toho se dozvédél o de Mendozové napojeni na
Augusta Larkina a v kone¢ném diisledkii i o Larkinové plinu
na nalezeni a prozkoumadni ztracené pyramidy. I kdyz se to
nepodafilo nikomu potvrdit, Elias se domnivé, Ze pyramida
a jeji-okoli maji s kharisirii néco spole¢ného.
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PYRAMIDE V PERU

Badatel ridnuje expedici, kterd ma
naift pezistatky ztracené civilizace.

LIMA, 12, ledna

Badatel Augusins Larkin plamiie ex-
pedici de liznich vrehovin Peru, kde,
Jak deunfi, nalezne davno zapomenut-
ou pyramidn. Larkin se doikniva, Ze
nalezi ditkaz, ktery ho dovede ke
zdroji zlatyeh artefuktd, jeZ byly
v okoli nalezeny. V soucéasné dobé se
nachazi v Limé, kde expedici pianuje
a2 ¥ide yprovadi nabor spoleéniki

5 moznfeh podporovatell. I

Elias sledoval Larkina a de Mendozu do Limy, aby se pokusil
zjistit, pro¢ nabiraji cizince do expedice a co pfesné to ma
spole¢ného s kultem. Elias se pod pseudonymem do Larkinovy
expedice piihlésil a doufd, ze si Larkin ani de Mendoza neuvé-
domi, Ze je vysetfuje; de Mendoza ale vi, Ze se né&jaky ¢ernoch
s americkym pfizvukem moc pti, a proto Eliase podeziivi.

Elias se chce dozvédét o Luisi de Mendozovi a Augustu
Larkinovi a jejich aktivitich vic. De Mendoza sice nemusi byt
kharisiri, ale miiZe znét informace dulezité pro Eliastv vyzkum
nebo muze mit néco spolecného s kultem smrti, jehoz existenci
Elias predpokldda; mistni si sice mysli, Ze je de Mendoza ne-
stviira, ale podle Eliase je to pouhy ¢lovek. Clovek, ktery mize
byt néjak propojen s temnou pravdou stojici v pozadi legend.

Vysetiovatelé se po piijezdu do Limy, kde se maji sejit s Lar-
kinem a pfipojit k expedici, setkaji s Jacksonem Eliasem, coz
polozi ziklady pratelstvi, které vyvrcholi na zacdtku hlavni
kampané v kapitole Amerika. Elias si je védom, v jak velkém
nebezpedi muize byt, a spojence, ktefi by mu mohli pomoct
s vyzkumem, neodmitne. Vysetfovatelé mohou byt presné ti
pratelé, které hledal.

———e PROLOG

IAPOJENT
VYSETROVATELU

Vysetfovatelé jsou lidé, které naverboval Augustus Larkin. Bud
zahlédli ¢ldnek v mezindrodnim tisku (Carlyleovy dokumenty
Peru 1) o archeologické expedici do peruanskych vrchovin,
nebo o ni zaslechli v akademické nebo jiné souvislosti, a proto
kontaktovali Larkina a zajistili si své misto na ni — eventudlné
je vyhledal sim Larkin a pfibral je diky jejich zvlastnim schop-
nostem nebo zkusenostem. Vysetfovatelé mohou patfit k jiz
existujici skupiné (v tomto piipad¢ je mohl Larkin rekrutovat
pfimo, ¢imz by elegantné vytvofil tym bez dalsich obstrukei),
piipadné toto miiZe byt situace, kdy se sezndmi. Dulezité je,
Ze se touZzi stit soudsti Larkinovy expedice; divodem mohou
byt zdjem o archeologii, uzite¢né dovednosti nebo chtéji zazit
dobrodruzstvi pfi cestich po Andich a hledéni ztracené py-
ramidy. Nékteré jedince mohla zlikat pouha vidina nalezeni
pokladu. Népady a rady najdes v kapitole Tvorba vySetiovateli
(strana 7, Uvod).

Je to pravé vidina nalezeni pokladu nebo ztraceného vé-
déni, na ¢em Larkinuv plan stoji. Sice vyslovené neodmitne
vysetfovatele, ktefi by chtéli misto nélezu zachovat, nicméné
je ohledné takovych lidi uz od zacitku podezfivavy a bude
doufat, Ze je chamtivost pfemuze, jakmile uvidi bohatstvi,
které pyramida nabizi.

Sestavu expedice tvofi: Augustus Larkin, Luis de Mendo-
za, Jesse Hughes (alias Jackson Elias) a vySetfovatelé. Larkin
zamérné vytvoiil pouze maly tym.

Larkin nafidi viem ¢lentim expedice (telegramem nebo
dopisem), aby pfijeli do Limy a setkali se s nim v baru Cordano

v patek 18. bfezna, v 19:00 (Carlyleovy dokumenty Peru 2).

VEDENITETO KAPITOLY

Hlavnim tcelem tohoto prologu je pfedstavit vysetfovatelim
Jacksona Eliase a videdlnim pfipadé mezi nimi vytvofit pouto.
Tento scénaf tvori rimec, do kterého mutze Archivaf vklddat
prilezitosti k vytvofeni takovych pout, coz by mélo byt jeho
prioritou. Pov§imni si, Ze je tato kapitola navrzena tak, aby
fungovala samostatné a Ze je relativné kratka.

Vétsina kapitoly se bude nejspis§ odehravat v Limé. Vysetio-
vatelé se budou pravdépodobné domnivat, Ze po nakupu nut-
nych zésob odjedou do jiznich vrchovin. Spise se ale zapletou
do intrik kolem Larkina, de Mendozy a skute¢nych divoda
pro uspofddéni expedice. Je mozné, Ze néktefi vysetfovatelé
pfimhouii nad podezielymi aktivitami Larkina a de Mendozy
oko a odcestuji s nimi k pyramidé. Daleko pravdépodobné;jsi

ale je, ze konflikt jesté pfedtim eskaluje do konfrontace a/nebo




Carlyleovy dokumenty Peru 2
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1 dozu zabiji nebo jinak neutralizuji p#ili§ brzy, neni to Zddny .Archivéf by.mél popsat kazdou hrozbu tak, aby vypadala co
problém. Jackson Elias vi, Ze se ve vrchoving pohybuit dalsi nejnebezpecnéjsi, ale snaz se nezahnat vySetfovatele do oslabeni
i kharisiriové a Ze pyramida je pro jejich kult dtlezitd. Pokud a situaci, které se ne(%aji Vyhr'{lt' ?ﬁ bud'ovém’ pacity ohr.oieni
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e Elias je pozad4, aby spolu s nim pfisli této zdhadé na kloub. iv piipadech, kdy zase o tak moc nejde. Servitky i ale taky
(/ Je mo#né, e se vySetfovatelé Punu kompletng vyhnou. To neber — Jackson Elias je koneckoncii svétobéznik, a pokud je
nicemu neublizi. Ucelem oddilu Puno je vritit vySetfovatelé do to.nutr.lé, miZe zavolat dalsim zndmym, pokud by nektett nebf)
Kolejf, je-li to potfeba — pokud zjistili umisténi ruin a potiebuji vsichni vySetfovatelé v dusledku svych kouska v Peru zahynuli.
si koupit jen pér soumarti, Archivif mize Puno pfeskocit
a vrhnout se na tiru po vrchovingé. Jak udrzet Eliase nazivu
Mnoho setkdni v Peru je navrzeno tak, aby vypadala ne- Jednim z nebezpedi vedeni jakéhokoliv scénéfe s Jacksonem
! bezpecnéji, nez ve skutecnosti jsou. Kharisiriové jsou sice ne- Eliasem, ktery ¢asové predchizi jinému, je, ze Eliase mtze
bezpecni nepfitelé a je naroéné je zabit, jejich taktika v boji je ponékud pfedcasné stihnout néjaky straslivy osud. Jeho dosta-
nicméné stavi do nevyhody proti oponentiim se stfelnymi nebo venicko s vé¢nosti v New Yorku je klicové pro zapojeni vyset-
jinymi zbranémi. Larkin je hostitelem ¢4sti boha, ale télo md fovateli do udilosti kolem Carlyleovy expedice. V diisledku
g slabé a mysl otupélou narkotiky. Larvy jsou rychlé a mrstné, toho by mél Archivéf néjak zajistit, aby Elias tuto kapitolu
ale kiehké a vysetiovatelé budou mit obvykle nékolik kol na piezil. To mize vyZadovat mirnou manipulaci, kterd se odviji
to je polapit nebo zabit, nez nékoho nakazi. I Otec Cerva od vkusu Archivéfe a skupiny.
predstavuje pouze malé piimé nebezpedi, pokud vysetfovatelé Nebude se stivat Casto, aby se vySetiovatelé v Peru dostavali X
neprovedou néco velmi nerozumného. do predisleni, coz umoznuje Archivéfi, aby vétsina ttokd od
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ptiSer nebo NP sméfovala na vySetfovatele, a ne na Eliase.
Elias je stejné spi§ pistolnik nez bitkaf, a tak se pfi vétsiné boja
bude drzet zpét a poskytovat kryci palbu, pfipadné se zaméfi
na nepfitele, ktefi se nezapojuji do boje na blizko.

V nebezpeénych situacich by mél Elias pfebirat podptirnou
roli. Nebude se jako prvni vrhat do sarvitky. Misto toho bude
bedlivé sledovat vySetiovatele a chranit je pfed vdznéj§imi pro-
blémy. Mze je napriklad vytahnout z hotici budovy, poukizat
na hrozbu, které si vySetfovatelé nevsimli, poskytovat prvni
pomoc ¢i zastfelit nepfitele, ktery chtél na jednoho z jeho
spole¢nikid podniknout smrtici Gtok.

Navzdory témto radim je dilezité nevykreslit Eliase jako
zbabélce. Ucelem této kapitoly je vytvofit emociondlni pouto
mezi Eliasem a vySetfovateli — pokud Elias utece z kazdého
boje a neché vySetiovatele, aby Celili nebezpedi sami, tuhle
snahu to piekazi. Ber Eliase jako pfikladného vySetiovatele:
kazdy ¢in si promysli, vyhodnoti situaci na zékladé zjisténych
faktt a teprve pak se vrhne do nebezpedi a snazi se vyhnout
zbytecné pozornosti. To jsou dovednosti a pfistup, které by
od né&j méli vysetiovatelé okoukat! Pouzij ho jako zpusob, jak
hra¢tim ukdzat, jak by si ,mohli“ poéinat.

Elias m4 kromé toho znacnou zésobu Stésti. Archivaf ho
muze pouzit k vylepseni hodu a to jak k zdchrané Eliasova
Zivota, tak k tomu, aby mohl efektivnéji pomahat vysetiova-
telam. Pokud vedes kampan v Pulpovém Cthulhu, Stésti se
da pouzit i k zdchrané pfed jistou smrti, bylo-li by to nutné.

Pulpové moznosti

Tato kapitola se d4 ztiZzenim nékolika hrozeb snadno upravit
do pulpovéjsiho pojeti. Jadrem akce jsou tajemné intriky, skryti
nepriitelé a zrady a to vse lze zintenzivnit tak, aby ziskali la-
hodné pulpovou atmostéru.

Archivif by mél vice vyuZit kousek z Nyarlathotepa uvéznény
v Larkinovi. Larkinovi se mizZe udélat mdlo, nacez omdli, jeho
odi z€ernaji a jeho hlas se zméni. V této podobé se zaéne vysmi-
vat hrdintim a rychle po sobé stridat vyhriizky a urdzky. I kdyz
to hati Nyarlathoteptv plin, nemiiZe si pomoct. Archivaf tim
kromé toho dostdvi pfilezitost pfedznamenat nékteré pozdéjsi
prvky kampané. Nyarlathotep muze hrdindm fict, Ze Krvavy
jazyk je rozdrti ve svém sevieni nebo Ze se mizou dozit doby,
kdy nebe z¢ernd a veskeré lidstvo zahyne. Minimdlné by jim
mél slibit, Ze se urcité jesté potkaji.

Budou-li hrdinové Larkinovi vyhrozovat, Nyarlathotep nad
nim rychle pfebere kontrolu a klidné pouzije nasili a magii,
aby svého prostfednika branil. V tomto pfipadé muze pfivolat
nestviiru (jako je hrozivy ndhonéi nebo dimenzionalni Soura-
vec), aby se s jeho oponenty vypofidala ¢i odvedla pozornost,
aby mohl uniknout.

———e PROLOG

V Klasické hie Voldni Cthulbu je Luis de Mendoza jediny
kharisiri v Limé, ale v pulpové hie ho doprovizeji dva pie-
ménénci. Ostatni kharisiriové nedoprovazeji Larkina ani de
Mendozu tak, aby to bilo do o¢i, ale vzdy jsou nékde opodal.
To neplati pouze v piipadé, Ze je de Mendoza poslal na problé-
mového hrdinu nebo NP. Archivaf mtiZe s ostatnimi kharisirii
naklddat, jak uznd za vhodné, a miZe je nechat pozorovat,
ptipadné prondsledovat hrdiny na kazdém jejich kroku. Elias
se muze podélit o informaci, kterd naznacuje, Ze kharisiriové
maji sice evropanské rysy, ale Ze pfi neddvném naboru kultu
byli pfeménéni lidé vSech véka, pohlavi a etnické piislusnosti.
To muze vést k neptijemnému piekvapeni ve chvili, kdy si hr-
dinové uvédomi, Ze kharisirim mize byt kdokoliv. Idealné by to
mélo vést k tomu, Ze hrdinové za¢nou byt natolik paranoidni,
Ze budou obezietni pii setkdni s kymkoliv novym.

Chces-li inspiraci, film Fitzcarraldo (Herzog, 1982) se ode-
hréva pocitkem 20. stoleti v Peru a je tak trochu fantaskni,
zatimco Indiana Jones a Krdlovstvi kiistdlove lebky (Spiel-
berg, 2008) obsahuje Peru a riizné archeologické vylomeniny.

INFORMACE
0 PROSTREDI: PERU

Peru (oficidlné Perudnskd republika), nachdzejici se na zapad-
nim pobfezni Jizni Ameriky, je tfeti nejvétsi zemi subkonti-
nentu a domovem téméf péti miliond lidi. Severni cip zemé
se dotykd rovniku a Gzemi o rozloze 1,29 miliond &tvered-
nich kilometrd je velice rozmanité, jak po strince terénu, tak
klimatu. Vyprahlé pobfezi piechdzi smérem do vnitrozemi
v teplé a destivé niZiny (mezi né patfi i Amazonie) a v Andy
a prilehlé vrchoviny.

Civilizace se na tuzemi dnesniho Peru objevila uz kolem
roku 2500 pf. n. 1. Sirokd paleta predkolumbovskych civilizaci
ustoupila ve 14. stoleti z vétsi ¢dsti Incké Fisi, kterd ndsledné
vlédla vétsiné Peru. Dlouhého trvini v§ak neméla. Prvni Spané—
1¢ dorazili v roce 1528 a v roce 1532 je nisledovali conquistadofi
vedeni Franciscem Pizarrem. Pizarro zalozil v roce 1535 mésto
Lima, kde byl pozdéji v roce 1542 zavrazdén. Incka fiSe de-
finitivné padla v roce 1572, kdy Francisco de Toledo popravil
posledniho vlddnouciho Inku, Tdpaca Amaru, a bylo zfizeno
Mistokrélovstvi Peru.

Mistokrilovstvi trvalo do pocitku 20. let 19. stoleti, kdy
generdl José de San Martin podnikl invazi z Argentiny a Chi-
le. To byl pocitek série bitev a vyhlasovini nezavilosti, kterd
skoncila az v roce 1824. Nésledujici roky se nesly ve znameni

urdité politické nestability, ale v roce 1921 je zemé z vétsi ¢ésti

stabilni a prosperujici.
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: Peruanska populace je tvofena Sirokou paletou etnickych glictina neni obecné pouzivany jazyk, obzvldst mimo mésta.
§ skupin. Asi 50 % tvofi domorodi obyvatelé, vétsinu zbytku Vysettovatelé cestujici do oblasti kolem Puna a jezera Titicaca
pak smésice ras a bélosi asi 15 %. V Limé je zna¢nd popula- narazi s nejvétsi pravdépodobnosti na lidi mluvici aymarstinou

ce ¢inskych a japonskych imigrantd, z nichz mnozi sem byli a kecudnstinou.
S piivezeni, aby stavéli Zeleznice nebo sbirali gudno (ztuhly trus Ackoliv existuji nékteré styéné prvky, jako jsou klobouky,
mofskych ptikid uzivany v Evropé jako vydatné hnojivo). ponca a pestfe zbarvené vinéné obleceni, tradiéni odévy se lisi
Vétsina Perudnct mluvi Spanélsky, ackoliv se tu objevuje region od regionu. Ve méstech, jako je Lima, vSak tradiéni osa-
i nékolik dalsich lingvistickych skupin, které mluvi feci pt- ceni ustupuje vaznéj$im evropskym a severoamerickym styléim.

vodnich obyvatel, jako je kecudnstina nebo aymarstina. An-




LIMA

Lima 20. let je po létech upadku a strdddni méstem proché-
zejicim ekonomickym zotavenim a rychlou expanzi. Soucasnd
populace ¢itd pies 200000 obyvatel, jejichz pocet rychle roste.
Hygienické podminky prochézeji v posledni dobé modernizaci
a ndvstévnici tak mohou oéekdvat véechny vymozenosti velkych
zépadnich mést.

Meésto se nachizi v zalivu a rozprostira se po obou brezich
feky Rimac. Ziliv je domovem jesté jednoho mésta jménem
Callao, nicméné kvili neddvné expanzi je tézké poznat, kde
jedno mésto kondi a druhé zalina. JelikoZ se zde nachazi me-
zindrodni pfistav a jde o hlavni mésto, je mozné v Limé narazit
na mnoho mezindrodnich névstévnika. VySetiovatelé mohou
ocekévat, Ze se setkaji s lidmi z celého svéta. Tato kosmopo-
litni atmosféra vsak pii cesté hloubéji do venkovskych oblasti
ustupuje.

Penize
Perudnskou ménou je sol. Jeden sol se skladd z 10 dineros
a jeden dinero se sklddd z 10 centii. V roce 1921 se jeden

americky dolar rovnal zhruba 3 solum.

Pocasi

Peru se nachazi na jizni polokouli, takze pokud vysetfovatelé
pfijedou v bfeznu, ¢eka je cestovani béhem pozdniho 1éta.
Ruznorodd geografie zemé je pfi¢inou stejné riznorodého
klimatu. Pobfezni oblasti jsou teplé a suché, niziny jsou horké
avlhké a v chladnéjsich vrchovinach jsou vysoké drovné srazek.
Dveé oblasti, které vysetfovatelé s nejvétsi pravdépodobnosti
nav§tivi, jsou Lima na pobfezi a Puno v jiznich vrchovindch.

Podminky, které mohou ocekévat, jsou nasledujici.

Lima

Zdejsi teploty jsou po vétsinu roku mirné, ackoli pro nékteré
cizince mizou béhem léta dosahovat nepfijemnych vysek.
Pramérna nizké teplota v bfeznu je 18 °C a vysoka 26 °C.
Vzhledem k vysoké vlhkosti vsak mizZe byt teplota pocitové
vyssi a vySetfovatelé mohou byt pfi vynakladdni vétsiho usili
nepfijemné unaveni a zpoceni.

Klima v Limé je navzdory vysoké vlhkosti za béznych okol-
nosti suché s pouze sporadickymi srdzkami. Na bfezen sice
piipadé konec mistniho obdobi destti, ale i tehdy mizZe za mésic
zapr$et pouze jednou nebo dvakrit. Obecné vzato bude nebe
po dobu navstévy vySetfovatelti modré a jasné.

———e PROLOG

Puno
Klima v Punu ve vrchoving je Gplné jiné nez v Limé a vy-
Setfovatelé si budou muset pofidit vhodné obleceni a zdsoby.
Nebe je obvykle zatazené, tiebaze vysokd nadmotska vyska
znamend, Ze kdyZ se vyjasni, nav§tévnici bez pokryvky hlavy
riskuji spaleni a Zeh. VySetfovatele cestujici vrchovinou mohou
bézné potkavat silny vitr.

Pramérnd nizkd teplota je 4 °C a vysoka 16 °C. Jakmile se
vySetfovatelé vydaji k ruindm, vyssi nadmotska vyska a vétsi
otevienost krajiny mohou mit na svédomi, Ze teploty v noci

klesnou pod nulu.

Cestovani po Limé

Doprava v Limé pravdépodobné nebude vysetfovatelim zpa-
sobovat vétsi problémy. Hlavni lokace popsané v tomto scénafi
jsou od sebe viechny do deseti minut pésky a je snadné je najit
na méstské mapé (kterou lze jednoduse koupit v hotelu nebo
u obchodnika).

Budou-li vySetfovatelé chtit pouzit hromadnou dopravu,
nejdostupnéjsi moznosti je rozsihld tramvajovd sit. Vysetfo-
vatelé ji mohou cestovat po mésté snadno a za velmi rozumné
ceny. Ve mésté rovnéz jezdi autobusy, ackoli ty jsou daleko

omezenéjsi a méné spolehlivé nez tramvaje.

Ubytovani

Moznosti ubytovini v Limé v roce 1921 jsou trochu omezené;jsi,
nez by vysetfovatelé mohli od velkého mezindrodniho mésta
ocekavat. T, ktefi by Cekali luxusni hotely, se kterymi se setkali
v ostatnich hlavnich méstech, budou zklamani. Larkin pfes-
to vysetfovatelim (a Jessemu Hughesovi/Jacksonu Eliasovi)
zaf{dil ubytovéni v jednom z nejlepsich hoteld v Limé: hotelu
Maury nachdzejicim se v centru mésta. Kromeé nékolika desitek
hezky zafizenych pokoji nabizi hotel i komfortné vybaveny
banketovy salének a honosné zésobeny bar, ktery se proslavil
svym Pisco sour (koktejl, ktery vymyslel americky barman
Victor Vaughn Morris).

Larkin a de Mendoza jsou ubytovani v hotelu Espaiia (stra-
na 64), ktery je asi deset minut pésky od hotelu Maury. Pokud
se vySetiovatelé zeptaji, Larkin jim fekne, Ze v hotelu Espana
uz nebyly volné pokoje, a tak jim zafidil alternativni ubyto-
vani. Je to lez — hotel Espafia mél dostatek volnych pokoji,
ale Larkin chtél byt od ¢lent expedice trochu dal. Bél se, ze
kdyby se dozvédéli o jeho chatrném fyzickém stavu a zévislosti

na drogach, pfipadné by stravili pfili§ asu ve spolecnosti de

Mendozy, mohli by z expedice pfed¢asné vycouvat.
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MISTNI KULT:
KHARISIRIOVE

Kharisiriové se zrodili, kdyZz skupinka conquistadorii narazila
v Andich na pyramidu slouzici jako vézeni starobylého zla.
Hnani chamtivosti odstranili ¢dst zlata z podzemnich zdi
pyramidy, ¢imz umoznili, aby unikly larvy, které buh zplodil.
Neékteré z téchto larev vlezly do téchto muzi a pfeménily je
v nesmrtelna, napil lidskd monstra pohdnéna hladem. Pouze
jednomu z jejich fad se podafilo uprchnout, jak je popsino
v Posledni zpovédi Gaspara Figueroy (Carlyleovy dokumenty
Peru 3).

Kult kharisirid je maly a nemé pevnou organizaci. Postrada
mnoho ritudld a né¢ini, které jsou typické pro ostatni Nyarlat-
hotepovy kulty. Doneddvna slo o jenom trosku civilizovanéjsi
dravé zvifata, ale to se po zdsahu Augusta Larkina zménilo.
Nyarlathoteptiv fragment v Larkinoveé téle probudil v téchto
tvorech lidskou inteligenci. Larkin jim nafidil, aby zacali roz-
§ifovat své fady, brit larvy z pyramidy a vklddat je do novych
lidskych hostitelii. Kazdy kharisiri mize ve svém bfise nosit
jednu larvu, kterou vydavi do ust obéti, a tim ji pfeméni. V zemi
se v soucasné dobé pohybuje ptes 30 kharisiriti. Lidové pfibéhy

je sice popisuji jako muze evropskych rysti, novi ¢lenové jsou
ale muzi, Zeny i déti viech etnickych pfislusenstvi.

I v tomto zvifecim stavu v nich zistévd néco z lidské hra-
bivosti. Kharisiriové stejné jako straky berou cennosti svym
obétem a skladuji je v podzemni komnaté pobliz vézeni svého
boha (Komnata, strana 79).

S rostouci velikosti kultu roste i pocet jeho obéti. Kharisiriové
se za normdlnich okolnosti ostatki téch, které poziou né-
kde mimo dohled, zbavuji. Casto v jameé pobliz vézeni jejich
boha (Ruiny, strana 77), takze to vypadd, Ze obéti zmizely.
Nedivna epidemie chfipky poslouzila jako dobra zéstérka
zvysujiciho se mnozstvi zmizeni, ale ted, kdyz je epidemie
pry¢, jsou napadnéjsi. Casté mizeni lidf ve vrchovinach jiznich
And pomohlo presvédcit Jacksona Eliase, Ze v té oblasti muze
najit nimét na knihu.

Kharisiriové fikaji svému bohu E/ Padre de los Gusanos (Otec
ervit). Na rozdil od jinych kultti z této kampané neprovadéji
hromadné ritudly. Misto toho pokazdé, kdyz se kharisiri na-
krmi lidskou obéti, odejde k pyramidé, kde vyvrhne obsah
zaludku do bohova vézeni, ¢imz ho Zivi. Toto kondni neni
spojené s zadnym ritudlem — kharisiri se jednoduse vydavi do
praskliny na vrcholu pyramidy. S rostoucim poc¢tem kharisirit

a obéti roste i pocet obétin, takze bih ziskava na sile. Zbyvajici

ochrany na pyramidé ho vsak stéle udrzuji uvnitf.
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" DULEZITE 0SOBY: PERU

Zde jsou pro piehlednost vypsany klicové NP kapitoly Peru.
Nisleduji informace o d&jovych pozadich, motivacich a moz-
nostech v ramci zdpletky, zatimco profily se statistikami je
mozné najit v oddilu Postavy a pfisery: Peru na konci této
kapitoly (strana 84).

SPOJENCL
ANEUTRALNI OSOBY

Jackson Elias (alias Jesse Hughes), 41,
neohrozeny vysetrovatel

* Propojeni: Elias se icastni vecefe, kterou Augustus Larkin
i pofiddé pro ¢leny expedice v baru Cordano (strana 61).

Jackson Elias je spisovatel specializujici se na knihy o podiv-
nych a nésilnych kultech. Vyristal jako sirotek ve Stratfordu
v Connecticutu a musel se uz jako maly nauc¢it protloukat
zivotem. Nemd zadné Zijici piibuzné a Zddné trvalé bydliste.

Jeho nejznaméjsi kniha Synové smrti se zabyva modernimi
Thugy v Indii (detaily jeho dalsich knih viz Carlyleovy do-
kumenty Amerika 2). Dokéze mluvit plynné nékolika jazyky

a je neustdle na cestich. Je spole¢ensky a obcas se napije. Elias
je houzevnaty, stabilni a dochvilny. Neboji se bitek ani funk-
ciondfti. Znalosti nabyl z valné ¢dsti samostudiem.

Elias je celozivotni skeptik. Sice ho fascinuji kulty s mor-
bidni virou, ale jejich ¢leny povazuje za pomatence a jejich zIé
¢iny za Cisté lidsky vyplod. Stretne-li se vsak s nevyvratitelnym
diikazem existence Mytu, jako je napfiklad pfeména ¢lovéka
v kharisiriho, rozhodné to s jeho jistotou otfese. I kdyz to
zpusobi zichvat silenstvi, v dlouhodobém horizontu bude
Elias jesté odhodlanéjsi pijit této zahadé na kloub. To, Ze jsou
kharisiriové opravdu piiSery, znamend, Ze je o to dulezitéjsi
je zastavit. Eliasovi je jasné, Ze bizarni detaily bude muset ve
své nové knize vynechat, jinak by nemohla byt vyddna, a mtze
nad timhle faktem lamentovat pokazdé, kdyz

se stane néco obzvldst podivného nebo
$okujiciho.

V Peru Elias pouzivd pseudonym
Jesse Hughes a vydavi se za folkloris-
tu, aby neupozornil Augusta Larkina
na svou skute¢nou totoznost — spiso-

vatele zkoumajiciho kharisirijsky kult
smrti, ktery se snazi odhalit jeho a de
Mendozovy skute¢né cile.
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JAK 7 ELIASE UDELAT SYMPATAKA

Prti hrani Eliase by mél Archivaf neustile hledat piilezitosti,

e

jak pomoct vySetiovateliim, aniz by je zastirioval. Elias mize
vyplilovat jejich mezery ve védomostech, zvldst pokud jde
o Peru, archeologii nebo kharisirie. Diky znalosti $panélstiny
muze délat pfekladatele tém vysetfovatelim, ktefi $panélsky
neumi. Je schopny pfedstavit vySetiovatele uZitecnym lidem
avarovat je, pokud nékdo neni diivéryhodny. Jeho jizlivd ironie
muze odlehit situaci, kdyZ vie vypadd beznadéjné. A co je
ktery je ve vaznych problémech.

A naopak, Archivai by nemél nechat Eliase pfili§ radit
ohledné dalsich kroka nebo ¢init tukony, které vysetfovatelé
jesté neméli prileZitost vyzkouset sami. Hrédi si tézko oblibi
postavu, kviili které jsou jejich akce a volby bezvyznamné. Elias
funguje nejlépe v podpirné roli.

T e T T e
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* Popis: Afroamerican primérné vysky a stavby, s kratkymi
vlasy a vzdy pfitomnym usmévem. Rdd nosi fedoru a tvidové
obleky, kromé situaci, kdy jsou nepraktické. Koufi dymku,
a kdyz chce néco zduraznit, ¢asto s ni gestikuluje.

* Rysy: Je mu vlastni ¢erny smysl pro humor a Casto z néj
padaji cynické hlasky. Pod timhle pozlitkem se ale skryva
slechetnd a privétivd povaha, kterd ho nuti riskovat pro
ochranu lidi, na kterych mu zalezi, nebo ktefi se nedokazou
postarat sami o sebe.

* Tipy pro hrani postavy: Elias varuje vy3etfovatele, Ze
Larkinova expedice neni tim, ¢im se zda byt, a Ze muze
byt napojena na rozsdhlejsi komplot. Muze vysetfovatele
predstavit profesoru Sinchezovi, ktery jim muize poskyt-
nout dalsi detaily. Ndsledné miiZe ptisobit jako pravodce,
prekladatel a spole¢nik na cesté k pyramidé. Elias hraje
dtilezitou roli v hlavni kampani a musi zistat nazivu (viz

Jak udrzet Eliase nazivu, strana 51).

Petronila Cupitina, 71,
primocard majitelka hotelu

* Propojeni: Je mozné se s ni potkat v hotelu Espaiia
(strana 64).

Cupitina je majitelkou hotelu Espafia. Jeji manzel Angel zemfel

pfed tfemi lety a ona pokraluje v provozu hotelu sama, a to



navzdory pokro¢ilému véku. Vétsinu svého ¢asu travi v kiesle
v hotelovém foyer, odkud sleduje, jak Zivot ubihd, a povida
si s hosty.

Pokud zavétii, Zze ndvstévnici jsou nekalé Zivly, pokusi se je
vyhnat. Bude na né vyhruzné mévat holi a vykfikovat, Ze jeji
syn Forunato je policista a Ze je stréi do vézeni.

* Popis: Drobni, utld Zena s ostfe fezanym oblicejem a Fid-
kymi bilymi vlasy. Obvykle nosi ¢erny $4l, sitek na hlavé
a chodi s holi.

* Rysy: Trochu nedoslychd a skoro kfi¢i bez ohledu na tén
konverzace. V poslednich letech je ¢im dél nedutklivéjsi
a s témi, ktefi se k ni, k hotelu nebo k hostim nechovaji
s respektem, si nebere servitky. Kdyz je rozéilend, mava
kolem sebe vyhruzné hulkou.

* Tipy pro hrani postavy: Pokud Cupitina natapa vysetfo-
vatele, jak se snazi vloupat do pokoje nebo kdyz se chovaji
podeziele, mize slouzit uZite¢ny zdroj informaci o Larki-
novi, de Mendozovi nebo o jiném nepfiteli.

Profesor Nemesio Sanchez, 35,
profesor archeologie
* Propojeni: Elias predstavi vysetfovatele Sanchezovi, aby se
od néj dozvédéli vic o Larkinové mozné motivaci (Museo
de Arqueologia y Antropologia, strana 65).

Prof. Sdnchez byl jednim z prvnich akademiki, které zamést-
nala Universidad Nacional Mayor de San Marcos (Ndrodni
univerzita San Marcos), kdyz v roce 1919 otevielo Museo de
Arqueologia y Antropologia (Museum archeologie a antropolo-
gie).Jesté pied zaloZzenim skoly doprovazel nebo vedl nékolik
archeologickych expedici v Peru, Bolivii a Kolumbii. M4 roz-
sahlé znalosti historie Jizni Ameriky.

Larkin i pfesto, jakou povést Museo md, Sdncheze ani jeho
kolegy o pomoc ani o doprovod na své expedici nepozadal.
Kdyz si Sanchez v8iml pozornosti tisku, pokusil se Larkina
oslovit, ale byl odbyt. Sdnchez je od té doby mirné neodbytny
a poslal Larkinovi nékolik dopist s radami ohledné regionu
a nabidkami na pomoc. Tato korespondence ale zistdva bez
odpovedi.

Elias minuly mésic Sdncheze zkontaktoval a pozidal ho,
jestli by mu nepomohl najit jakékoliv informace o pyramidg,
kterou Larkin hleda, eventuilné jakoukoliv moZnou spojitost
s mytem kharisiriti. Ti dva se rychle spfatelili a od té doby spolu
jesté se Sanchezovou studentkou Trinidad Rizo spolupracuji pfi
hledini relevantnich detaild v univerzitni knihovné a archivech.

=== PERU

* Popis: Hubeny elegin s thledné napo-
médovanymi vlasy a dobfe upravenymi
vousy. Nosi bryle, a kdyZ je na univerzité,
obvykle ma na sobé oblek.

* Rysy: Moc rdd mluvi, obzvlist
o archeologii, historii a antropologii. Ne-
déld mu potize mluvit o téchto tématech
celé hodiny. Nic v prof. Sdnchezovi nevy-
volavd vétsi nad$eni nez vymeéna znalosti.

* Tipy pro hrani postavy: Miize vySetfovatelim
poskytnout informace o déjinach regionu, a to v¢et-
né neddvného objevu v Tiwanaku. A co je duileZitéjsi, je
schopny potvrdit Eliasovy obavy ohledné Larkina a jeho
expedice a poskytnout informace o Gasparu Figueroovi

a souvisejicich pfedmétech, které ma univerzita v drzeni.

Trinidad Rizo, 19, nadsend vysokoskolacka
* Propojeni: Mize se ucastnit setkani prof. Sincheze a vy-
Setfovateld (Museo de Arqueologia y Antropologia,
strana 65).
* Propojeni: Pokud vySetiovatelé nijak nezasiéhnou do de
Mendozovych ¢ind, jejich prvni setkdni s Rizo pfijde ve
chvili, kdy objevi jeji télo.

Rizo poméha prof. Sinchezovi a Eliasovi s jejich patranim
po tom, kam mifi Larkinova expedice. Neddvno nasla ve staré
krabici s papiry v knihovné Posledni zpovéd’ Gaspara Figueroy
(Carlyleovy dokumenty Peru 3) a zacala psit souhrn jeho
nesouvislého projevu. Diky tomu se vydala hledat kus zlatého
vyklddani zminéného v textu, které by podle ni také mohlo
byt uloZeno kdesi na univerzité.

V zavislosti na ¢inech vysetfovateld mize de Mendoza zabit
Rizo jesté dfiv, nez viibec dostanou pfilezitost si s ni promlu-
vit. Pokud se tak stane, bude mit pro vySetiovatele dostatek
materild prof. Sinchez. Dal$i moznosti je jeji zapisnik, ktery
je plny pozndmek o Posledni zpovéds a ktery je mozné najit
u jejiho téla.

* Popis: Energicka mladd Zeny $tihlé postavy
s tmavymi kudrnatymi vlasy a nakazlivym
usmévem.

* Rysy: Mluvi velmi rychle, takze je ji
$patné rozumét (nemluvite-li plynné
$panélsky). Jeji mluvu dopliiuje stejné
rychla a vyrazna gestikulace.

* Tipy pro hrani postavy: Zabrini-li
vySetfovatelé jeji smrti, Rizo jim muze
fict o Gasparu Figueroovi a ukdzat jim své
poznamky.
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Nayra, 76, védma a lécitelka
* Propojeni: Elias se s Nayrou poradi, kdyz vySetifovatelé
pii hledéni pyramidy narazi na slepou ulicku (Setkani
s Nayrou, strana 74).

Nayra je yatiri — tradi¢ni 1écitel aymarského lidu. Je sice obli-
bend ve vétsiné komunit kolem Puna, nicméné néktefi zarytéjsi
katolici v ni vidi pohana a nesouhlasi s jeji virou ani praktikami.

Nayra se kromé svého 1écitelského poslani intenzivné vénuje
mytim a legenddm v oblasti kolem jezera Titicaca. Kdyz se
Jackson Elias vydal do Puna, aby patral po informacich o pifi-
Serdch a kultech, nékolik mistnich ho navedlo za Nyarou. Po
tombhle setkdni se z nich stali pfatelé.

Nayra se poté, co pomohla Eliasovi, stala teréem pozornosti
kharisiriti. Snazi se byt nendpadna, ¢asto se pfesouvi a pfebyva
u nékterych ze svych piitel. Mnoho z téchto pfitel Eliase
poznalo nebo vi o jeho vztahu s Nayrou a feknou mu, kde
ji najit. To s sebou vs§ak nese riziko, Ze spolu s vySetfovateli
dovede kharisirie pfimo k jejim dvefim. Nayra se nyni ukryva
mezi Uruy, na jednom z ostrivkd na jezefe Titicaca (Puno,
strana 70).

* Popis: Shrbend, vrascitd stard Zena s hustymi bilymi vlasy
a s jiskrou v oku.

* Rysy: Ma hlasity, nakazlivy smich a spousta véci ji pfipadd
vtipnd. M4 potmésily smysl pro humor

a vySetiovatele si pratelsky dobird.
* Tipy pro hrani postavy: Muze
pomoct s hleddnim pyramidy,
dostanou-li se vysSetfovatelé
do slepé ulicky. Mze poradit
i ohledné jiné véci, kterou mui-
Zou potiebovat, at uz jde o mist-
ni legendy, nebo jméno ¢lovéka,

ktery ve mésté prodéva soumary.

PROTIVNICI

Augustus Larkin, 32,
neochotny prostvednik starobylého zla
* Propojeni: Vysetiovatelé si v mezindrodnim tisku véimnou
¢lankd o Larkinovi a jeho pldnované expedici (Carlyleovy
dokumenty Peru 1).
* Propojeni: Vysetiovatelé jsou pozvani na vecefi, kterou
Larkin v Limé potidi (Carlyleovy dokumenty Peru 2).
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Augustus Larkin pochizi z pomérné zimozné
koloniélni rodiny v Keni. Jeho otec a déde-
Cek vydélali své jméni stavbou Zeleznic.
Larkin vsak odmitl jit v jejich stopach
a pribuzni ho povazuji za marnotratnika.
Od rodiny dostéva pravidelnou apanaz,
ze které financuje své cesty, ale uz se
s nimi nestyka.

Hodem na Jazyk (angli¢tina) s vyraz-
nym uspéchem ¢ na VZD s extrémnim
uspéchem lze zjistit, Ze Larkin m4 kensky
piizvuk; ti, kdo neuspéji, mohou predpoklidat, ze
jde o Angli¢ana. Larkin, bude-1i dotizdn, nebude svij
puvod zapirat, a¢koli doda, Ze je Brit. Uz s mensi radosti bude
diskutovat o své rodiné a minulosti, ¢dstecné z pfetrvavajiciho
pocitu hanby, ale hlavné proto, Ze Nyarlathotep v jeho hlavé
zpfehazel vzpominky do té miry, Ze se mu tyto véci pletou.

JelikoZ se Larkina zmocnil Nyarlathotep, stala se z jeho
Zivota no¢ni mura. Diky zbyvajicim vzpominkdm a osobnosti
vypada jako ¢lovék, kterym vzdycky byl, ale soucasné je ve svém
téle pouhym pasazérem. Nyarlathotepova pfitomnost v jeho
téle Larkina pomalu zabiji a rozklada ho zevnitf. Bolest drzi na
uzdé zvysujicimi se ddvkami heroinu (ktery je ve vétsiné svéta,
véetné Peru, v soucasnosti legilni). Vinou kombinace téchto
faktort nevypada Larkin zdravé. Je pobledly, md tmavé kruhy
pod o¢ima a hodné se poti bez ohledu na to, jaka je teplota.
Pokud se ho nékdo zepta na zdravi, vysvétli, Ze ho tripi dlou-
hodobé nasledky maldrie, které ale — a na tom trvd — nebudou
mit na expedici vliv. Rozklad je zdroven divodem, pro¢ Larkin
lehce pachne po zkaZzeném mase, coZ je aroma, které se snazi
zakryt velkym mnozstvim kolinské. Vyrazného puchu si v§imne
kazdy, kdo s Larkinem stravi ur¢ity ¢as v uzavieném prostoru,
a hod na Bystré oko potvrdi, Ze se line od néj.

Vysetiovatelé, ktefi Larkina bliZze pozoruji nebo zkoumaji,
se mohou pokusit o hod na Bystré oko, pficemz uspésny hod
odhali, Ze Zily na jeho zdpéstich maji zvlastni zbarveni — skoro
az do Cerna — a také Ze md na trupu velké tetovini. Kdyz je
oblegeny, neni mozné rozeznat, co zobrazuje — pouze Ze jde
o kruhovy tvar. Tetovini je stylizovanou podobou Nyarlat-
hotepova vtéleni jménem Krvavy jazyk. Jde o nepravidelnou
spirdlu, ktera pokryvd Larkintv hrudnik a jejiz zacitek je na
hrudni kosti. Kon¢i nad brénici, kde se napojuje na stylizo-
vaného, deformovaného humanoida s velkyma, roztazenyma
rukama zakoncenyma nejspis pafity. Uspésnym hodem na
Mytus Cthulhu v ném lze poznat Krvavy jazyk, starobylého

boha uctivaného kenskym kultem stejného jména.

e . =
1 TSR ©




ant

Larkinovo tetov

Larkin neni schopny tetovéni vysvétlit. Neni si schopny

vybavit vzpominky, Ze by si ho nechaval délat, a nevzpomind
si ani na M"Weru. Hod na Psychologii odhali, Ze v Larkinové
mysli je zvlastni mezera, kterd mu brani v tom, aby kladl otdzky
ohledné tetovini, svych cest nebo ob&asnych vypadki paméti.
Veskeré podivnosti ve svém Zivoté zacal brit s rezignovanou

lhostejnosti a poslouchd veskeré podnéty, které mu napovidaji.

* Popis: Bledy, pohubly béloch s mastnymi blondatymi vlasy
a bledé modryma o¢ima. Jeho kize je i pfes relativni mladi
ochabld a pod o¢ima m4d viditelné pytle. Larkiniv Inény
oblek na ném visi, coZ znadi, Ze v neddvné dobé hodné
shodil. Pouziva velké mnozstvi drahé kolinské.

* Rysy: Larkin je navzdory svému omselému vzhledu viely
a pfitelsky ke véem lidem, se kterymi se setkd. M4 sebe-
kriticky smysl pro humor a nemd problém vytihnout vtip
o svém chatrném zdravi, ackoli vZdy dodd, Ze to nebude
mit zddny vliv na expedici.

* Tipy pro hrani postavy: Coby organizitor expedice mize
Larkin pfi planovéni cesty k pyramidé slouzit jako mece-
nas vysetfovateli. Je pravdépodobné, Ze stfet s nim vyvold
jeho podezielé chovini, které nejspi§ vyvrcholi nésilnou
konfrontaci, jakmile bude odhalena skute¢né povaha Luise
de Mendozy, piipadné jakmile se zjevi sim Nyarlathotep.

PERU ' —
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HRANT LARKINA
JAKO NYARLATHOTEPA

Prestoze ma Nyarlathotep Larkina v hrsti, vétsina lidi, ktefi
se s Larkinem bavi, komunikuje s jeho pivodni lidskou osob-
nosti. Cas od &asu viak bah pfevezme naprostou kontrolu,
coz se stavd vétsinou ve chvilich, kdy je Larkin ve fyzickém
nebezpedi. Vysetfovatelim se nicméné muizZe podafit vylakat
Nyarlathotep ven tim, Ze ho roz¢ili nebo, v pulpovych hrich,
pfes spiritualistické nebo okultni prostiedky.

Jakmile Nyarlathotep prevlddne, Larkinovo celkové chovéni
se zméni. Zacne sedét a stit vzpiimeng, ztrati se veskeré zniamky
jeho fyzické slabosti, které ho za béznych okolnosti suzuj,
a jeho hlas je najednou silngjsi a hlubsi. Larkintav obvykly sarm
je vystfiddn panovaénym komandovanim, pfimymi hrozbami
oci kompletné z&ernaji (ztrta Pricetnosti 0/1k2).

Kdyz k takové pfeméné dojde, Archivaf by mél pouZit profil
lidské podoby Nyarlathotepa (Augustus Larkin jako Nyar-
lathotep, strana 86). Na rozdil od jinych verzi Nyarlatho-
tepovy lidské podoby, z tohoto vtéleni po zabiti nepovstane
monstrum — Larkinovo télo je prilis slabé a lidské a zemfe jako
kazdy jiny bézny smrtelnik.

Larkinovi pod Nyarlathotepovou nadvlidou mize dat Ar-
chivar jakdkoliv kouzla, kterd si pfeje. Nepouzivej ale nic prili§
silného, protoze Gcelem scénéfe je vytvorit vysetfovatele, ktefi se
pusti do zbytku kampané — pokud je vechny sezere hrozivy nd-
hon¢i (Hunting Horror), tahle snaha pfijde vnive¢. Misto toho
zvaz pouziti kouzel, jako je Seschnuti (Shrivelling), Vybuch
mysli (Mindblast), Zasej strach (Implant Fear) nebo Uchvat
obét (Enthrall Victim). Dalsi moznosti je nechat Nyarlatho-
tepa vyvolat tvora, jako je napfiklad dimenziondlni Souravec
(Dimensional Shambler), ale af tento proces trva déle, nez je
obvyklé, vinou slabého prostfednika, kterého musi vyuzivat.
Jakmile vySetfovatelé uvidi, jak se po dobu tfi kol prodira do
nasi reality ohavny, znetvofeny tvor, vzbudi to v nich hrizu,
aniz by je to zabilo. VySetfovatelé tim ziskaji dostatek casu na
zneskodnéni Larkina, pfipadné Gprk, nez dojde ke katastrofé.
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hou uvédomit, ze Larkin je vézném svého vlastniho téla,
a mohou se pokusit ho ze zhoubného bozského podruci

osvobodit.




Luis de Mendoza, 402 (vypada na 30),

bywaly conquistador a nestdrnouci upir
* Propojeni: Doprovodi Larkina na schiizku s vySetfovateli
(Bar Cordano, strana 61).

Luis de Mendoza, jeden z pavodnich conquistadoru, ktefi
objevili pyramidu v Andéch, Zije poslednich 370 let jako ne-
mrtva, hladem pohdnénd zrtida. Stejné jako dal$i kharisiriové
Zil jako zvife, dokud Nyarlathoteptv fragment v téle Augusta
Larkina opét neprobudil jeho lidskou inteligenci. De Mendoza
nyni Larkinovi bezvyhradné slouzi. Chrani svého pdna pfed
fyzickou 4jmou, zajistuje, Ze s nim lidé mluvi s dctou, a zabije
kazdého, kdo mu zkfizi plany.

De Mendoza nebyl nijak zvldst pfijemny chlapik ani za
zivota. Po 370 letech nelidského hladu je téméf neschopny
[- | slugné lidské komunikace. Larkin si je védom, Ze to mize byt
prekdzka, a tak de Mendozovi nafidil, aby byl zticha, dokud
neni vyzvin. De Mendoza tento pokyn povétsinou respektuje,
ale obcas se nechd pfemoct vztekem a vy§tékne po ¢lovéku,
ktery podle néj viidi jemu nebo jeho panovi neni patfi¢né uctivy.
I kdyz je zticha, jeho fe¢ téla je naprosto ziejmé nepiatelska.
Hod na Psychologii dokize odhalit, Ze obzvlast nema rad
Jacksona Eliase.

Uspéén}? hod na Jazyk (Spanélstina) dokédzZe urcit, Ze de
Mendoziv ptizvuk neni mistni. Vyrazny ¢ vyssi aspéch na-

znad, Ze mozn pochdzi ze Spanélska, i kdyz presny region
ur¢it nelze. Bez ohledu na troven uspéchu jakykoliv §panélsky

mluvici ¢lovek, ktery zaslechne de Mendozu fict

alespon nékolik vét, si v§imne, Ze jeho slovni
zdsoba a zptsob mluvy jsou podivné for-
malni a archaické.

De Mendoza je stejné jako ostatni by-
vali conquistadofi hndn touhou po bohat-
stvi. Tuto touhu v tuto chvﬂi upozadil ve

ale ani tak si nenechd uniknout pfilezZitost
ukrist jakékoliv mince, $perky nebo jiné na

prvni pohled cenné véci, na které narazi. Napfi-
klad bude okrddat téla téch, které zabil nebo nakazil.

* Popis: Vyzibly muz s vyraznymi licnimi kostmi a zapad-

lyma, ale pronikavyma modryma o¢ima. M4 rozcucha-

né stfedné dlouhé hnédé vlasy a nejevi zdjem si je néjak
upravovat. Obleceni ma Cisté, byt staré a obnosené, a dava
prednost lehkym bavlnénym odéviim (jelikoZ neciti chlad).
P1i cestich po venkové obvykle nosi Cerny klobouk se $i-
rokou krempou.
* Rysy: De Mendoza mluvi jen zfidka; pouze kdyz je pfimo
= tazdn nebo kdyz vyhrozuje. Lidi, které vidi poprvé, si méfi
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VIHLED KHARISIRIU

De Mendoza i ostatni kharisiriové vypadaji povétsinou jako
bézni lidé, pficemz obcas maji hladovy, chtivy pohled. Pokud
se néjakou dobu nenajedli, vypadaji vychrtle, vystupuji jim
licni kosti a maji zapadlé o¢i. Jakmile se ale nakrmi, jejich tvare
i téla se zakulati a narostou jim bficha, i kdyZ nikdy to neni
do té miry, Ze by byli tlusti. V obludné podobé pfipominaji
kharisiriové stdle lidi, a7 na dsta, kter4 se rozsiti do tvaru disku
pokrytého zuby, ktery se pfisaje na jejich obéti a vysaje je do
sucha. Chces-1i vice informaci o tom, jak se krmi a jak vypadd
pfeména, kterou pfi tom podstupuji, podivej se na Kharisiri
v obludné podobé (strana 67).
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dlouhym upfenym pohledem a své okoli sleduje se skoro
az predatorskym nepidtelstvim. Pokud nékdo znevazuje
Larkina v jeho pfitomnosti, de Mendoza vystékne, Ze by
mél doty¢ny s ,pdnem* jednat uctivé.

* Tipy pro hrani postavy: De Mendozovym hlavnim tikolem
je chranit Larkina a plnit jeho pfikazy. Vysetfovatelé s vétsi
pravdépodobnosti uvidi skody napichané de Mendozou
pfijeho prohledévini univerzity nez samotnym Larkinem.
Vyhodnoti-li vySetiovatele jako hrozbu pro svého péna,
bude je sledovat taky. Pokusi se je oddélit od skupiny a po
jednom je zabit.

MENE DULEZITE
NEHRACSKE POSTAVY

Julio a Domingo Céspedesovi, 38 a 15,
ochrandvsky otec a zranény syn
* Propojeni: Postavy se s nimi setkaji na cesté k ruinim
(Farmafi, strana 77).

Julio je farmdf, ktery se svym synem Domingem hledd uz né-
kolik hodin zatoulanou biezi alpaku. Domingo byl pfi hleddni
vyvySeného mista napaden nécim, co byli, jak uz si ted Julio
uvédomuje, dva kharisiriové. Povedlo se mu tvory odehnat, ale

boji se, Ze se vriti i s posilami.

* Popis: Julio je mohutny, neustdle se mracici muz s hus-
tym oboc¢im. Nosi zeleny vinény kabit a klobouk s sirokou
krempou. Domingo je $lachovity mladik s rozcuchanymi
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VOLITELNA POCATECNT SCENA

Je sice naprosto v porddku zacit hrat kampai tak, jak je po-

pséno v nésledujicim oddilu, ale néktefi Archivéfi by mozna
radéji néjak naznadili propojeni mezi Peru a pocitkem hlav-
ni kampané v Americe. Tato volitelnd scéna rimuje zacatek
hry, kdy vySetiovatelé stoji pfed hotelovym pokojem Jacksona
Eliase v New York City v roce 1925. Tato velmi kritkd scéna
Casové piedchdzi hlavni kampani (vySetfovatelé casem skakat
neuméji!). Podej nésledujici informaci, jako by $lo o upoutivku
4 na film. Hradi dostanou informaci, ale nemtzou se scénou
interagovat. Situace je pfedem pfipravena, navrzena tak, aby
hra¢am pfedstavila zdhadu, do jejihoz feseni se zapoji.
Nisledujici text nahlas precti nebo pfevypravéj. Az budes
| hotovy, odmlé¢ se a piesko¢ na zalitek Peru, kdy vysetfovatelé
| jdou do baru Cordano (niZe). Snaz se vyhnout otdzkdm hraca
) na tento podivny zacitek a jednoduse fekni, Ze to byla pfed-
e} tucha véci budoucich.

Stojite ve slabé nasvicené hotelové chodbé. Pred vimi jsou dvere do
; pokaje s cislem 410. Po zaklepdni uslysite tlumeny ndvek a néjaky
‘ pohyb. Divdte se na tvdre vasich spolecnikii a zacne vds svirat
‘ zld predtucha. Uvnits se odehrdlo néco hrozného. Po kratickém
zavdhani virhnete dovnitt. Naleznete fo, co se nachdzi uvnitt,

a... sviij osud. Pak scéna potemni. ..
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tmavymi vlasy; v hrudniku mé otevienou rdnu, kterou si

I'_) odnesl z Gtoku jednoho z kharisirit. Jeho obleceni je celé
8 zakrvicené.
L/ * Rysy: Julio je vydéseny z utoku na svého syna a z toho,

ze by se mohli kharisiriové vritit. Tento strach projevuje
navenek vztekem a ve véech, koho nezna, vidi potencidlniho
kharisiriho; zvl4st pokud jde o bélochy, jako byla ta monstra,
ktera napadla jeho syna. Domingo je ¢dste¢né pfi védomi,
a kdyz prijde k sobé¢, nesrozumitelné bléboli. Boji se, ze

z n&j to kousnuti udéld taky pfiseru.

* Tipy pro hrani postavy: Julio brini svého syna, ktery nutné
potfebuje prvni pomoc, proti v§em viditelnym hrozbdm,
a to v¢etné vysetfovateld. Nevaha vystfelit varovny vystiel
a bude mifit pouze na vysetiovatele, ktefi se pfiblizi,leda by
ho nejprve uklidnili. Podafi-1i se ho vySetiovatelim zklidnit
a pomohou mu, Julio jim rdd nabidne jakoukoliv pomoc
nebo informaci. Doprovod jim vsak neposkytne, protoze

musi dostat Dominga domd.
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ZACATEK: LIMA

Nad veceri pri svickdch se diskutuje o zapomenutych pyra-
middch, starobylém zlaté a planech na expedici. Ale nent

vSechno, jak se zdd. ..

Scénéf zacing, kdyz vysetiovatelé dorazi do Limy na schiizku
s Augustem Larkinem (niZe) v baru Cordano. Archivéf by
se nemél zabyvat odehravinim cesty vySetfovatelt do Peru
ajejich pfijezdem do Limy; za¢ni scénu tim, Ze dorazi do baru
Cordano. Toto tvodni setkani je idedlni pfilezitosti k tomu,
aby se vySetfovatelé navzdjem pfedstavili. Archivéf je muze
nechat dorazit do restaurace ve stejny ¢as, coz Gvodni scénu
urychli, nebo je miZze nechat pfijit jednoho po druhém, coz

jim umozni, aby se kazdy pfedstavil trochu podrobnéji.

BAR CORDANO

Augustus Larkin pozval potencialni ¢leny své expedice na
vecefi, kterd se kond 18. bfezna v sedm hodin vecer v baru
Cordano, restauraci a baru v obvodu Lima. Tohle bude poprvé,
kdy se s nimi Larkin setka tvafi v tvaf. Restaurace je prosté, ale
vkusné zafizend. Stény jsou obloZeny dfevem, ze stropii visi
lustry a podlaha je dl4zdén4. Jidlo je dobré a mistni specialitou
jsou motské plody. Larkin, ktery tu uz jedl, doporudi escabeche,
palivy, sladkokysely pokrm z ryby.

Vysetfovatelé jsou po pfichodu do restaurace uvedeni ke
stolu, kde uz sedi tfi muzi: Larkin, Luis de Mendoza a Jesse
Hughes (alias Jackson Elias). Atmosféra je napjatd a Gspés-
nym hodem na Psychologii 1ze odhalit jistou animozitu &i
podeziivavost mezi de Mendozou a Hughesem.

Poznamka pro Archivife: Elias se Larkinovi pfedstavil pod
pseudonymem Jesse Hughes pro pfipad, Ze by Larkin niho-
dou narazil na néjakou jeho knihu a mél podezieni, ze déla
reSersi pro dalsi. Tohle jméno fekne zpocitku i vysSetfovateliim,
nicméné svou pravou identitu sdéli véem, kterym véii, pokud

Larkin ani de Mendoza nejsou pobliz.

Larkin podékuje vySetfovatelim za ucast a fekne jim, Ze
doufi, Ze cesta do Limy probé&hla bez problému. Pfedstavi de
Mendozu jako svého osobniho asistenta a fekne, ze Hughes
je folklorista z New York City a dalsi ¢len expedice.

Nad piijemnou veéefi, a to navzdory ledové atmosféfe mezi
de Mendozou a Hughesem, Larkin vysvétli svij plan. Chee
zamifit do vrchoviny, najit ztracenou pyramidu a ziskat cen-
né artefakty. Posledni bod sice moc nezduraznuje, aby dodal

expedici punc archeologické vypravy, nijak vSak nezastira, ze
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trovatele v baru Cordano

7 vySse

Elias, Larkin a de Mendoza vitaj
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ocekavd, ze vichni nekfestansky zbohatnou nebo minimalné
dosdhnou jistého uspéchu ve svém akademickém oboru.

Rekne vysetfovatelim, Ze od jednoho chovatele alpak sidlici-
ho nedaleko Puna koupil nékolik zajimavych pfedméti. Podle
farmate je jeho dédecek nasel v tunelech pod pyramidou vysoko
v horach. Dédecek se tam kviili povércivosti uz nikdy nevritil,
ale rodiné fekl, Ze se v tunelech nachdzely i dalsi poklady. Far-
méf sice nevédél, kde pfesné se toto misto nachdzi, Larkin vSak
podle svych slov dokazal diky ndslednému vyzkumu zazit vybér
rozumné tak, aby byla vyprava smysluplna. [jspéén}'rm hodem na
Psychologii lze zjistit, Ze si Larkin v pfib&hu o farmafi nechal
néco pro sebe, nicméné potvrdi, Ze v&ii v redlnost pyramidy
i tomu, Ze z ni pfedméty skute¢né pochazeji.

Larkin pak vySetfovatelim ukdze dva pfedméty, o kterych
tvrdi, Ze je koupil od farmate. Jednim z nich je pfivések v po-
dobé muze drziciho dvé tyce nebo hole, ktery je zdobeny
obdélnikovymi tvary. Druhym je zlaty pohdr, do kterého jsou
vyryty geometrické vzory a kruhy a ktery je vyklidany tyrkysem.
Uspésny hod na Archeologii naznadi, Ze tyto dva predméty
pochidzeji z vyrazné odlisnych ¢asovych obdobi a kultur. Prvni
pfipomind artefakty z Tiwanaku a pochézi pravdépodobné
z 5. stoleti. Druhy je pak inckého provedeni a pochdzi nejspis
z 15. stoleti.
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Poznamka pro Archivafe: Tiwanaku (ve §panélstiné znimé
také jako Tiabuanaco) je ptedkolumbijské archeologickd lokalita
v Bolivii, blizko hranice s Peru, kterou v roce 1549 objevil $pa-
nélsky conquistador Pedro Cieza de Leén. Od 60. let 19. stoleti
se zde provadéji rozsihlé archeologické studie. O mistnich
obyvatelich se toho vi jen velmi malo, nebot po sobé nenechali
74dné psané zdznamy.

Larkin nad jidlem a pitim vySetfovatelim rdd zodpovi jakékoliv
otazky tykajici se logistiky. Nékteré pravdépodobné otdzky

jsou vypsany nize.

Jak jste se o pyramidé dozvédel?

Larkin se o ,ztracené pyramidé doslechl pii cestdch po vr-
chovinich od chovatele alpak. Farméi Ernesto Mollo fekl, ze
toto misto nasel jeho dédecek, ktery si odtamtud vzal nékolik
predméta (pfivések a zlaty pohdr). Pokracoval nicméné tim,
Ze to misto je prokleté a désivé. Larkin to oznacil za bachorku,
kterd neni nijak zaloZend na faktech. Byla ¢ird nahoda, Ze toho
farmafe potkal, a tvrdi, Ze mdme ,,obrovskou kliku“, Ze miZzeme
byt prvni profesiondlni expedice, ktera kdy pyramidu navstivi

a pfedstavi jeji piibéh a poklady okolnimu svétu.
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Poznimka pro Archivife: Farmédf Ernesto Mollo je fiktivni
postava, kterou si Larkin vymyslel, aby se mohl vyhnout oge-
metnym otdzkim na to, jak o pyramidé vi.

Kde je pyramida?
Nahofte ve vrchoviné pobliz jezera Titicaca, nékolik dni cesty
z Puna. Larkin prohlési, Ze pravdépodobné umisténi pyramidy

zjistil od farméfe.

Miizeme videt vds vyzkum?

Larkin se omluvi a fekne, Ze dokumenty znicil ve strachu, Ze
by je ukradl jiny podnikavy archeolog a vypilil mu tak rybnik.
Vzhledem k tomu, Ze zvésti o pyramidé se diky tisku dostaly
do vSech koutu svéta, mohl by konkurenéni expedici vypravit
kdokoliv. ,Opatrnosti neni nikdy nazbyt,“ zasméje se a doda:
»Vsechno to mam v hlavé. Nebojte se, mdm vyte¢nou pamét!“
Budou-li vysetfovatelé pfesto naléhat, Larkin pfipusti, Ze do-
date¢ny vyzkum by nemusel byt na skodu, ale za pfedpokladu,
Ze si vySetfovatelé udélaji ¢as na pomoc. Navrhne nédvstévu
Musea de Arqueologia y Antropologia (Muzeum archeologie
aantropologie) pfi Universidad Nacional Mayor de San Marcos
(Nérodni univerzita San Marcos), kde mohou byt zastréeny
azapomenuty staré zéznamy. Hlavni je, aby dodate¢ny vyzkum
nezdrzel odjezd expedice.

Jak se k pyramidé dostaneme?

Larkin si najal tfi nakladni auta s Fidici, ktef{ dovezou skupinu
a néjaké zdsoby do Puna na bfehu jezera Titicaca. Tam plinuje
koupit néjaké soumary a udélat si zdsoby Cerstvych potravin.
Doufi, Ze cesta k pyramidé nezabere vic nez ¢tyfi dny.

Jaké zdsoby potiebujeme?
Larkin vechny nutné zisoby poskytne, ale pokud si vysetfo-
vatelé budou potiebovat koupit néco speciilniho, rid jim to

uhradi, pokud ukdZou tétenky.

Co budeme délat, az se k pyramidé dostaneme?
Plin je prozkoumat nalezisté a vzit s sebou pfedméty zvlastni
archeologické zajimavosti.

Kdy vyjizdime?
Larkin chce odjet z Limy do Puna brzo rano v pondéli 21. biez-
na. Rekne vysetfovatelim, Ze se setkaji v osm hodin rino

v hotelu Espafa (strana 64).

Luis de Mendoza béhem rozhovoru tise sedi a nic nekomentuje,
jenom souhlasné pfikyvuje, kdyz Larkin mluvi. Se zdjmem
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Larkina posloucha i Hughes (Jackson Elias), ktery ale mtze
pokladat vselijaké otazky, které vysetfovatele nenapadne polozit
(tykajici se napfiklad pfipravy na cestu a odjezdu).

Po vecefi se Larkin omluvi, fekne, Ze se neciti ve své kiizi
a Ze potfebuje na no¢ni vzduch. Vysetfovatelé, ktefi uspé&ji
v hodu na Bystré oko nebo Lékaistvi, si v§imnou, ze Larkin
byl béhem velera ¢im dél bledsi a zpocenéjsi a Ze se mu tidsly
ruce. Uspésny hod na Lékastvi také odhali, Ze Larkinovy

pfiznaky odpovidaji opidtovym abstinenénim pfiznakam.

Sezndmeni

Kdyz Larkin odejde, Jesse Hughes/Jackson Elias se zepta
vySetfovateld, jestli by se nechtéli u sklenic¢ky lépe poznat.
Jakmile je vzduch ¢isty, zepta se jich, nakolik véii tomu, co
pravé slyseli a jestli Larkinovi davéfuji. Pokud vysetfovatelé
projevi jakékoliv pochybnosti, Elias jim prozradi své skute¢né
jméno a fekne jim, Ze je podle néj Larkin vede do nebezpedi.
Nechd vysetiovatele tuto informaci zpracovat a fekne, Ze déld
resersi k nové knize o tajnych spolcich v Peru a ze konkrétné
stravil n&jaky ¢as na cestich v oblasti kolem jezera Titicaca,
kde hledal diikazy existence stovky let starého kultu smrti.

Pozndmka pro Archivafe: Chces-li vic detailt ohledné Elia-
sova vyzkumu a teorii, o které se mize podélit s vysetrovateli
od této chvile do budoucna, nahlédni do oddilu Napojeni na
Jacksona Eliase: Eliasiiv vyzkum kharisirii (strana 49).

Elias vi o Larkinovi a jeho expedici par véci, o které se mize
s vySetfovateli podélit. Archivéf by mél tyto polozky sdélovat
tak, aby rozsifovaly konverzaci, jelikoz je dostatek pfilezitosti

na otazky a odpovédi, a ne jako souvisly informacni vycet.

* Larkin se dfive snazil pfesvéd¢it obyvatele v Punu, aby pyra-
midu ,,prozkoumali®, ale nepodafilo se mu najit nikoho, kdo
by ho doprovodil. Proto zacal do expedice hledat cizince.

* Prof. Nemesio Sdnchez z Narodni univerzity San Mar-
cos md zdjem se k expedici pfidat, ale Larkin tuto Zadost
ignoruje.

* Prof. Sinchez se domnivd, Ze md néjaké staré dokumenty
a artefakty, které maji souvislost s nalezi$tém, na univerzité
a Elias s nim md mit zitra schiizku; tfeba ho vysetfovatelé
muzou doprovodit?

* Neéktetilidé v Punu varovali Eliase, Ze de Mendoza je ,kha-
risiri“ — upirské monstrum z mistnich povésti, které vysava
zlidi tuk. Elias rychle doda, Ze takové piiSery neexistuji a ze
tyto pfibéhy nejspis sahaji do dob pfijezdu conquistadori
v 16. stoleti.

* Elias se domnivé, ze Larkin a de Mendoza maji pravdépo-
dobné néjaké pletky s kultem, ktery zkouma. Nevi pfesné,
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jak se to tykd pyramidy, ale méa podezfeni, Ze toto muize
byt sttedobodem jejich operace.

* Kult ma dalsi ¢leny, které Elias zatim nepotkal. Nevi, jak
velky kult je, ale dle vypravéni, které slySel, miizou byt ¢lent
tucty.

Jsou-li vySetiovatelé svolni, Elias by je rad pfedstavil prof.
Sanchezovi, aby se tak lépe piipravili na to, co je ceka (viz
Museo de Arqueologia y Antropologia, strana 65). Maji-
-1i v8ak vysetfovatelé pocit, Ze by se méli obédvat o zdravi prof.
Sancheze, miZou za nim jit hned, viz Alternativni setkani
(nize). Vysetfovatelé by v obou piipadech méli znit Eliastiv cil

a zacit ho pomalu — doufejme — poklddat za spojence.

Alternativni setkani

Podle toho, jak dopadne setkani v baru Cordano, se miZou né-
ktefi vySetfovatelé rozhodnout, Ze prof. Sinchez je v nebezpeci
nebo Ze schizka nemize do dalsiho dne cekat. Pokud na néj
vysetfovatelé zatlaci, Jackson Elias je mtize zavést k Sinchezovu
domu, ktery se nachdzi pobliz univerzity. V piipadé pokro¢ilé
hodiny se jim to ale pokusi rozmluvit. Sdnchez bydli se svou
Zenou Mariou a malym synem Abelem ve skromném domé
s jednou loZnici. Sice bude natolik slusny, Ze svého nového
piitele a jeho podivné spole¢niky neodezene, ale bude ostrazity,
obzvlist pokud ho za¢nou varovat pred tuk sajicimi upiry.

Zatimco vySetfovatelé mluvi se Sinchezem, Luis de Mendo-
za sleduje Trinidad Rizo, kterd Zije na kolejich pobliZ univer-
zitniho kampusu. Rizo ponocuje, protoze déla konecné tpravy
svych pozniamek k Posledni zpovédi Gaspara Figueroy. Pokud se
vySetfovateliim podafi Sdncheze pfesvédit, Ze je v nebezpedi,
fekne jim o Rizo (za pfedpokladu, Ze se s ni jesté nesezndmili)
a ze v nebezpedi je spi§ ona nez on. Sdnchez pozida Eliase
a vySetfovatele, aby se §li podivat, jestli je v pofddku. Pokud
souhlasi, nech je hodit skupinovy hod na Steésti: pokud uspéji,
dorazi na koleje dfiv, nez na ni de Mendoza zatutodi; v opaéném
piipadé objevi v $atniku pod hromadou obleceni jeji znetvorené
azakrvicené télo (jak je popsino v oddilu Rizo je zavrazdéna,
strana 66). Podafi-li se de Mendozovi zabit Rizo dfiv, nez
vySetfovatelé dorazi, vezme si s sebou i Posledni zpovéd, ale
nechd na misté téméf kompletni Riziny poznamky (Carlyleovy
dokumenty Peru 3), jelikoz nezna jejich dileZitost.

I pokud se odehraje tento alternativni sled uddlosti, predpo-
kladej, Ze se vysetiovatelé ndsledujici den se Sinchezem setkaji,
jak bylo pldnovino (Museo de Arqueologia y Antropologia,
strana 65). Je-1i Trinidad nazivu, pfinese s sebou na schizku
Zlatou ochranu (strana 68); v opa¢ném piipadé pfinese
artefakt vySetfovatelim profesor a nechd jim ho, aby ho mohli
pouzit k vyzkumu.
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PULP: VECERN UTOK

Pokud si Archivéf pfeje tuto alternativni scénu zdramatizo-

vat, jeden z kharisirit mize hlidat Sincheziv dim a hledat
piilezitost, jak profesora zastihnout o samoté a pfeménit ho.
Uspésny hod na Bystré oko odhali zanedbaného muze evrop-
ského vzhledu, obleceného do jednoduchého, mirné otrhaného
bavlnéného obleceni, ktery se potloukd na druhé strané ulice.
Jedna se o Pedra de Velasca, dalsiho z pavodnich kharisirid.
Pokud ho nékdo odhali, de Velasco se pokusi utéct, coz mize
vyvolat honi¢ku. Pokud je ale zahnédn do kouta, bude bojovat
(rady viz Pulp: Boj s de Mendozou, strana 69).
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HOTEL ESPANA

Zatimco vySetiovatelé jsou ubytovani v hotelu Maury, Larkin
i de Mendoza jsou v hotelu Espafia. Vysetfovatelé si mohou
béhem svého pobytu v Limé (nez vyrazi hledat pyramidu a jeji
poklady) fict, Ze by se rddi podivali, co maji jejich hostitel a jeho
pobocénik za lubem, a to tak, Ze budou bedlivéji sledovat je,
ptipadné jejich hotelové pokoje.

Hotel Espafia je malé zafizeni s 12 pokoji ve dvou patrech.
Nachizi se na rohu rusné ulice plné obchodu v obvodu Lima.
Neni tu zZddnd recepce, nicméné ve foyer sedi drobnd bélo-
vlasd ddma s vinénym §alem, kterd vitd hosty. Jde o majitelku,
Petronilu Cupitinu.

Kdyby se chtéli ubytovat, jsou v hotelu vysSetfovateliim k dis-
pozici za rozumnou cenu ¢tyfi pokoje. Dva z nich jsou v hornim
patfe, pobliZ pokoju obsazenych Larkinem a de Mendozou.

Vnitini prostory hotelu jsou vystfedné vyzdobené. Stény jsou
vymalovény zaficimi zdkladnimi barvami a visi na nich obra-
zy a fotografie. Spole¢né prostory jsou zaplnény rtiznorodou
smésici soch, kvétin a vytvarnych dél. Loznice jsou dekorované
obdobné a pokoje v hornim patfe maji malé balkony, na které

se jde prosklenymi dvefmi.

De Mendoziiv pokoj

Larkin a de Mendoza jsou ubytovéni v sousednich pokojich.
De Mendoziv pokoj je téméf sterilné ¢isty. Nejsou v ném
zadné jeho osobni véci, hygienické potieby ani oble¢eni na
pfevleceni. Jelikoz de Mendoza nespi, jeho postel je vzdy
thledné ustland — noci travi prochdzkami po ulicich Limy

nebo hliddnim Larkina, pokud je v jednom ze svych heroino-

vych rau$i. Jedinym zajimavym pfedmétem v pokoji je Zlaté




zrcadlo (Dodatek D: Artefakty, strana 186), které je ukryto
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Poznamka pro Archivife: Pfi blizsim prizkumu Zlatého §

zrcadla je uspésnym hodem na Ocenovani nebo Archeologii %

mozné poznat, Ze je zpracované podobné jako privések, ktery

jim ukézal Larkin.

Larkiniiv pokoj

Larkintiv pokoj je oproti tomu chaoticky a neuklizeny. Ze

zavazadel je po podlaze vysypané za$pinéné obleceni a osobni

véci pokryvaji téméf kazdé volné misto. Mistnost je citit po

zatuchlém potu a nemoci (smiSeny s puchem shnilého masa, Sanchez se domnivi, Ze jeho jedinym trumfem je odhalit

pokud je Larkin pitomen). Pokud Larkin v mistnosti spi nebo pfesnou polohu pyramidy a dostat se tam prvni, nicméné ¢asu

i nedévrvlo/spal, povlééeni nd p(.)sfeh Vje/na?:jiklc:: jeho PO“jm' , nenf nazbyt. Z toho divodu prohledévaji on a jedna z jeho stu-

Na noénim stolku je spolu s injekénf stffkackou polozend dentek jménem Trinidad Rizo univerzitni knihovny a archivy
mald uzaviend lahvicka. Etiketa je psand $panélsky a stoji na nf a hledaji potencidlni informace o pyramidg. Povedlo se jim najit
heroina (heroin). Je v ni dost heroinu na smrtelné pfedavkovini. stary dokument pochazejici z poloviny 16. stoleti, ktery napsal

7 conquistador jménem Gaspar Figueroa a ktery se mozna tyka

MUSEO DE ARQ'U,EO LO GIA zminéného mista. Dokument se tézko ¢te a Rizo proto pise

Y ANTROPOLO GI A shrnuti, do kterého vybere pouze relevantni detaily. Uz ho mé

L e ol PR, skoro hotové, ale dala si kritkou pfestavku, protoze chce najit

ias domluvil schizku s prof. Sinchezem v jeho kancelfi ey ol e T LR B At
v Museo de Arqueologia y Antropologia (Muzueum archeologie ‘r,r(:ésla Zrzu P;Zﬁ?i:ijlf;;;:?;; g zevea dn.outZ;te};:ljt‘;arfl ;z
a antropologie) pti Universidad Nacional Mayor de San Marcos 3 ¥ - k Gyt

y L 3 by byt co nevidét zpét.
(Nérodni univerzité San Marcos) v sobotu 19. biezna ve 14:00, J N y p oo =) 3
A v e S Zatimco vsichni ¢ekaji na Rizo, Sdnchez milerad zodpovi

na;; T C.) g P = sew %mdj ar; kor i 2 . vSechny otdzky, které vySetiovatelé ohledné peruanské his-

el R N R e a, o torie a archeologie poloZi. Je to raciondlni ¢lovék a nevéfi

verzita byla zaloZena v roce 1551, coz z ni déla nejstarsi sidlo L . B = Y Tk,

e Rl SR R S S na kharisirie, starobylé bohy ani jiné véci, které povazuje za

V}j B S o 4 ,dl e Y S s folklér. Pokud se ho vysetfovatelé pokusi presvédit, Ze jsou

B s A kharisiriové skute¢ni a Ze mu od nich muize hrozit nebezpeci,

natfené na tmavé Zluto. Pfed ni se rozkladd Univerzitni park. T L R P

Prof. Sanchez m4 kanceldf v pfizemi. Je to vzdusna mistnost Po néjgjké dob s Syénciez omluvi. At L

S PRl dErois iy mi zd il 2 fegly pltL thayetiy to Rizo trvd. Navrhnou-li vySetiovatelé, Ze se po ni podivaji,

a artefaktd. Mistnosti dominuje velky stil z tvrdého dfeva, ktery 1 Skl - -, AR X

BB b Bt L b Cadopisd, Bebe JeteIch Sanchez je rad, ale ma podezfeni, Ze prosté nasla néco natolik

Y i jimavého, Ze ztratila poj case. Navede je do skladis§té
dni nech4vd kvili vétrdni oteviené okno. Sdnchez sice necekal fl?clhméaz‘:ae'ic?hzesz f/asil:efé(:zm ;) dcrizzee:]ea (;ejlineo'ism ai;stz
jiné hosty mimo Eliase, ale je rdd, Ze se s vySetiovateli mize ok s %:liascm kdvb néhocll)o mezitim piidla (ViZJSId;l dicte

: u
setkat a zapojit je do diskuze. Sinchez umi obstojné anglicky E Bizo s tavias dél)‘:ayniie) P
a pfizpusobi se komukoliv, kdo neumi $panélsky. ] . :
i Sanchez fekne vySetfovateliim, Ze Larkinovi pfi nékolika (e o
i piilezitostech nabidl pomoc, ale ten ho vzdycky bud ignoroval, Skla_dlSte

nebo odmitl. M4 podezfeni, ze Larkin si pieje nalezisté vykrdst Sl.<lad1ste 33 n.acham ten?er- presné pod Sanchezovou kanceldi

anebyt u toho rusen. V Peru neexistuji zakonné restrikce, které a jde se do néj po schodisti a dlouhou, slabé osvétlenou chod-

by to cizinciim zakazovaly, co? je véc, ktera Sancheze silné bou. Suterén univerzity je o vikendech ztichly a vy3etfovatelé

irituje. On oznacuje lidi, jenz takto vyvézeji poklady z jeho tu nevidi ani nesly3f nikoho jin¢ho.

zemé jako huaqueros, to je kecuansky ,vykrada hrobi. I kdyz jsou dvefe do skladu normdlné zaméené, Rizo je

pii prici nechala oteviené. Skladisté samotné je obdélnikové,
d e e 65 o e e e e ot
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De Mendoza vrazdi Rizo ve skladisti

prostorné a s holymi zdmi. Je asi 25 metrt dlouhé, 15 metrti
$iroké a zaplnéné rovnomérné rozmisténymi fadami regala
sahajicimi az ke stropu. Vétsina regila je plnd beden, krabic
a pytld s riznymi artefakty historického vyznamu. Regily
a krabice jsou precizné oznaceny a vSechno je Cisté a dobfe
udrzované.

Vinou slabého elektrického osvétleni a pfeplnénych polic
neni vidét moc daleko. Zatimco se vysetfovatelé rozhlizeji
kolem, Archivaf by mél vyuZit temné stiny, $patnou viditelnost

a stisnéné prostory mezi regily k budovéni atmosféry.

De Mendozova mise
Stejné jako Elias nepousti z o¢i de Mendozu, $pehuje tento
kharisiri Eliase a snazi se zjistit, jestli nepfedstavuje hrozbu. De
Mendoza si pivodné chtél larvu, kterou nosi v sobé, posetfit na
pfeménu Eliase v kharisiriho, ale v§iml si, Ze Elias nosi zbran
a ze je ohledné néj podeziivavy. Proto se rozhodl pro ze svého
pohledu bezpe¢néjsi moznost.

De Mendoza se dozvédél, ze Elias navstévuje prof. Sincheze
a md tusent, Ze by to mohlo pfinést potize. Napiiklad v podobé
konkurenéni expedice, ktera by ohrozila Larkinovu misi. Aby

tomu de Mendoza zabrénil, ma v plinu Sincheze pfeménit

PROLOG £ —

a pouzit ho k pfedavini dezinformaci Eliasovi a vSem jeho

spolupracovnikim.

Poznamka pro Archivafe: Larkiniv zdravotni stav se dnes
(sobota) zhorsil, a tak se vritil do svého pokoje v hotelu (Ho-
tel Espaiia, strana 64), aby zahnal bolest velkou dévkou
heroinu. Zatimco je indisponovany, de Mendoza se rozhodne
vyfidit si to se Sdnchezem. JelikozZ ma Sénchez v tuto chvili
hosty — Jacksona Eliase a vySetiovatele — vystopoval Rizo do
skladisté a zjistuje, na ¢em pracuje. Kdyz de Mendoza najde
na osamélém misté potencilni obét, pfemizou ho jeho zvifeci
instinkty a vrhne se na ni, aniz by pfemyslel, jaké to bude mit

dopady na jeho pivodni plin pfeménit Sdncheze.

Rizo je zavrazdéna

Nisledujici scéna se odehraje za pfedpokladu, Ze vysSetfovatelé
nestihnou zabrénit smrti Trinidad Rizo rukama de Mendozy,
coz umozni kharisirimu zamifit do kanceldfe prof. Sdncheze
(De Mendoza opét utodi, strana 68), zatimco se vySetio-
vatelé sklangji nad Rizinym télem. Samoziejmé, pokud si to
Archivéf pfeje, mohou rychli vysetfovatelé dorazit v¢as, Rizo
zachranit a dostat se s de Mendozou do kizku (viz Pulp: Boj
s de Mendozou, strana 69).
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KHARISIRI V OBLUDNE PODOBE

Obludné podoba kharisiriti se dostane na
povrch pii krmeni. Jejich dsta se zvétsi
a rozsklebi se do diskovitého tvaru, kte-
ry je vétsi nez lidska ruka. Vnitfek jejich
stazenych rtd je pokryty malymi zpétny-
mi hacky, kterymi se pfisaji ke kazi obéti
a nepusti — obvykle v hrudni oblasti svého
cile. Jakmile se tak stane, jejich jazyk se
zméni v kostény hrot, ktery udéld do téla
obéti otvor. Silné paze kharisirit drzi obét
na misté, zatimco do tohoto otvoru vy-
vrhnou Ziravé chemikalie, které rozpusti
télesny tuk obéti, ktery kharisiri ndsledné
vysaje; tento toxicky drydk ma ten vedlejsi
ucinek, Ze niéi svalovou tkdn. Proto téla
vypadaji jesté o to vic zdevastované. Tento
proces trva nékolik minut. Slupka, kterd
zbude, je Gplné vysatd, takze vypadd spis
jako kostra obalend kuzi. Po kharisiriho
ustech zbude krvavy kruh vytrzené tkiné

o priiméru asi 15 centimetrt.

Pteména ¢lovéka v kharisiriho
Chce-li kharisiri pfeménit obét, musi mit
v bfise jednu z larev vytvofenou Otcem
Cervi. Kharisiri miZe mit u sebe pouze
jednu takovou larvu, a jakmile svého pasa-
Zéra vyvrhne, musi se vritit do pyramidy,
kde spolkne novou. Kharisiriové lidi, které
chtéji proménit, nepoziraji. Misto toho se
snaz{ napojit na rty obéti a drzi ji na misté,
dokud z nich larva nevleze do jejiho hrdla.
Obét je obvykle tak ochromend bolesti
zpusobenou Ziravym slizem, ktery larva
produkuje, Ze ztrati védomi nebo zacne
blouznit (k setrvani pfi védomi je tfeba
extrémni hod na ODL).

Pokud vysetfovatelé zaénou zkoumat
neddvno infikovaného hostitele, uspés-
nym hodem na Bystré oko lze Zjistit, Ze se
mu v bfise néco hybe. Je-li hostiteliv trup
odhaleny, hézi se s bonusovou kostkou.
Pokud se hostitelovo bficho vysetfuje pro-
hmatdvanim, Zddny hod na zji$téni toho,
ze se pod kiizi pohybuje cosi rosolovitého,
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neni potfeba. Takové zjisténi nicméné vy-
vold hod na Pti¢etnost (0/1k2).

Jakmile je larva na svém misté, promé-
ni svého nového hostitele v kharisiriho
béhem ndsledujicich 12 hodin. Béhem
prvni hodiny mize byt obét pred timto
osudem zachrdnéna, a to vyjmutim larvy.
To se dé udélat napfiklad vyraznym ho-
dem na Prvni pomoc, ktery vyvold zvra-
ceni dostate¢né silné na to, aby byla larva
vypuzena, pfipadné hodem na Lékatstvi,
kterym je ji mozné vyjmout chirurgicky.
Je-lilarva odstranéna aZ po uplynuti prv-
ni hodiny, ale pfed kone¢nou pfeménou,
obét utrpi zranéni 1k6 za kazdou dalsi
hodinu, kterd uplynula.

Obéti, které jsou plné pfeménény na
kharisirho, si uchovaji vzpominky a osob-
nosti, ale jsou sziriny hladem a nutkdnim
predstoupit pfed svého nového boha. Vy-
Setfovatelé, ktefi timto procesem projdou,
pfijdou o vechny zbylé body Pficetnosti
a stanou se z nich nehraéské postavy.
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ZLATA OCHRANA

Deska z opracovaného zlata asi 60 cm dlouhd, 7,5 cm Siroka
a 1 cm tlustd. Bo¢ni hrany jsou hrubé, jako by ji nékdo vytrhl
nebo vylomil z né¢eho vétsiho. Vazi néco pres 10 kg, takze je
pro vétsinu lidi moc tézka, aby se s ni dalo manipulovat v boji.

Jde z vétsi ¢asti o rovny pruh, ze kterého ale v pravém dhlu
vy¢nivaji Ctyii kratké spirdly s ¢tvercovym zakoncenim. Do po-
vrchu je vyryto nékolik neopakujicich se geometrickych tvarg,
vétdinou ¢tverc a obdélnikd s Zddnym zfejmym vyznamem.
Zédny z téchto tvarli nepfipomind jakékoliv zndmé pismo.

Viz Ochrana pyramidy, strana 186, Dodatek D: Artefakty.

Rizo je nalezena ve skladisti, napil zahrabané pod hromadou
artefaktd, které n€kdo vytihl z regdld. Je vychrtld, skoro mu-
mifikovand a z horni ¢asti jejiho hrudniku je vytrzeny kruhovy
kus tkané. Jeji scvrkld tvaf je zkiivend hrizou, o¢i jsou stile
dosiroka oteviené a ziraji vpred. Nélez tak zohaveného téla
vyvold hod na Pficetnost (ztrita 0/1k6). Vysetfovatelé si bez
problému vsimnou zdpisniku, ktery ji koukd z jedné z kapes
u kabdtu — obsahuje jeji poznamky tykajici se Posledni zpovédi
Gaspara Figueroy (Carlyleovy dokumenty Peru 3).

Vedle jejiho téla lezi dfevéna bedna, kterou nékdo rozbil na
kousky. To, jakym zptsobem bylo jeji viko odstranéno, znad,
Ze poskozeni nemél na svédomi pouze pad z police, ale Ze se
do ni nékdo dostal nisilim. To, co z bedny zbylo, je napécho-
vané sldimou a z této zméti koukd ¢ast néceho, co vypada jako
velky kus opracovaného zlata (Zlata ochrana, vyse). Uspésnym
hodem na Bystré oko 1ze na zlaté odhalit néco, co vypada jako
Cerstvé spalené pozistatky kize, nicméné predmét samotny
je chladny.

Poznamka pro Archiviie: KdyZ de Mendozovi doslo, co Rizo
nasla, pokusil se vzit ¢dst Zlaté ochrany s sebou, ale zahnala

ho jeji moc.
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[jspéén}? hod na Stopovani odhali, Ze Rizin vrah stoupl do
jeji krve a nechal za sebou pfi Gtéku nesouvislou stopu. Tuto
stopu je mozné sledovat do Sanchezovy kanceldfe — tato cesta
v§ak vede oklikou a neni tak pfima jako ta, kterou sli doli do
suterénu vysetfovatelé (viz De Mendoza opét uitoéi, nize).

De Mendoza opét uitoci
Pokud se vysetfovatelim nepodafi Rizo zachrénit,de Mendoza
se pusti za prof. Sinchezem, zatimco oni ve skladisti obhlizeji
masakr. Odhodla se k tomu, pouze pokud je schopen zastih-
nout Sdncheze samotného, at uz v jeho kanceléfi, nebo jinde.
Jakmile si de Mendoza uvédomi, Ze je s profesorem Elias,
pokusi se vylikat Eliase (a jakékoliv zbyvajici vysetfovatele) ven
z kancelafe tak, Ze rozdéld maly pozZdr, pfipadné pobodd svym
mecem nevinného okolostojiciho a nechd ho kficet o pomoc.
Pokud se de Mendozovi podafi zbavit profesora doprovodu,
pfitlaéi ho k zemi, vyvrhne do jeho hrdla larvu a uprchne.
Vysetfovatelé, ktefi se vriti do Sdnchezovy kanceléfe (zhruba
ve stejném Case, kdy se vréti i odlikany Elias), ho najdou, jak se
v agonii sviji na podlaze, neschopny vydat ze sebe jedinou vétu,
az na: ,On mé polibil.“ Na Sdnchezovych ustech jsou stopy
pachnouciho bélavého sekretu. Nepodafi-li se vysetfovateliim
mu pomoci, Sdnchez je odsouzen k tomu stét se kharasirim

(viz Pfeména ¢lovéka v kharisiriho, vyse).

Po utoku
Je pravdépodobngé, Ze se vysetfovatelé po de Mendozové tto-
ku na Rizo a Sincheze rozhodnou konfrontovat Larkina.
Je mozné ho najit v jeho hotelovém pokoji (Hotel Espana,
strana 64), napil v bezvédomi po vydatné davce heroinu
na zmirnéni bolesti. Jelikoz je napul svleceny, vySetfovatelé
si miZou viimnout jeho tetovini a podivné zbarvenych zil.
Larkin i pfes sviij stav zapojeni do de Mendozovych utokia
rychle popfe. Piedstird $ok z toho, Ze by jeho spole¢nik mél byt
néco jiného nez €lovek (vyrazny hod na Psychologii naznaci, ze
1ze). Prohlisi-li vySetfovatelé, Ze de Mendozu zabili ¢ piedali
policii, Larkin opét pfedstira tlevu, Ze ,nékdo s takovou piise-
rou zatoil“, a fekne, Ze jeho kontakty u policie se o véc postaraji.
To je samoziejmé také lez — Larkintv pldn je jednoduse odjet
do Puna, nez se on nebo jeho expedice dostane do problémd.
Je mozné, ze si vySetiovatelé feknou, ze Larkin je jenom
nevinnd figurka pod de Mendozovou nadvlddou. Larkin bude
tuhle myslenku milerdd Zivit; bude vzlykat a vypravét bachorky
Setfovatele k pyramidé€ a donutit je odstranit dalsi ¢4sti ochra-
ny. Podpofi jakoukoliv teorii, se kterou vysetfovatelé pfijdou,
hlavné kdyZ to povede k cesté k pyramidé. Mélo by byt vidét,
ze je odhodlany nedopustit, aby de Mendozovy ¢iny expedici

piekazily — mizZe navrhnout, Ze cesta k pyramidé¢ jim mize




.

PERU

Pokud se vysetiovatelé daji s de Men-
dozou do kfizku, maji slusnou 3anci, Ze
ho zabiji — ma tuhy koiinek, ale proti
piesile nemad Sanci, obzvldst pokud maji
protivnici stfelné zbrané. De Mendoza
mi k dispozici tajnou zbrar — dokaze re-
generovat zranéni, takze se dokdze ozZivit,
kdyz zemfe. Za svijj Zivot uz ,zemiel” né-
kolikrédt a neboji se bolesti — disledkem
je, Zze bojuje na Zivot a na smrt, i kdyz
jsou jeho $ance nulové. Tohle plati pro
vSechny kharisirie. Je-li porazen, pfedstird
instinktivné smrt (i kdyZ se zregeneroval
dostate¢né na to, aby se postavil na nohy
a pokracoval v boji). Pokud vysetiovatelé
zkontroluji, jestli je de Mendoza oprav-
du mrtvy, uspésny kombinovany hod
na Lékatstvi a Bystré oko naznaci, ze
navzdory tomu, Ze nemd tep a nedychd,
jeho rény jako by se pomalu hojily (tkan
se propojuje). Pokud by se v tuto chvili
vysetfovatelé pokusili de Mendozu roz-
&tvrtit nebo spalit, pokusi se uprchnout,

coz muze vést k honicce.
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PULP: BOJ S DE MENDOZOU

Je-li de Mendoza ,zabit", hraje mrtvé-
ho, zatimco vysetiovatelé shanéji pomoc
nebo policii. Pokud ziistane osamocen,
vstane a rychle zmizi, nez se né€kdo stihne
vratit; v opacném ptipadé ¢ekd, dokud ho
nevezmou do nemocni¢ni mdrnice a pfi
nejblizsi prilezitosti utece. Za ptedpo-
kladu, Ze Zadny vySetiovatel u ,téla“ v tu
chvili nebude, odehraje se takova uda-
lost mimo kamery; v opaéném pfipadé de
Mendoza ve vhodné chvili vyrazi (mize
tak ziskat piekvapivy ttok), ale tentokrit
ma v umyslu utéct, a ne bojovat na Zivot
a na smrt. Takov4 scéna miZe skoncit tim,
ze de Mendoza zmizi v nemocni¢nich
chodbéch a utece do ulic Limy. Vyset-
fovatelé se s nim mohou znovu setkat
pozdgji: bude sledovat expedici do Puna
ak pyramid¢, kde miiZe zavolat dalsi kha-
risirie, aby mu pfisli na pomoc (viz Po-
kracovini expedice, strana 70). Setkdni
s de Mendozou po jeho ,zabiti“ by mélo
vyvolat hod na Pri¢etnost (ztrta 0/1k6).
V opaéném piipadé,je-li de Mendozovo

télo Gspésné spaleno nebo rozétvreeno, je
mrtvy nadobro.

Zmizi-li de Mendozovo télo, kdyz se
nikdo nedivi, nebude mit tato uddlost
samoziejmé vysvétleni; policie a zamést-
nanci nemocnice budou o incidentu radéji
mlCet, nez aby museli vysvétlovat, jak se
jim podafilo télo ,ztratit“. Pokud to budou
chtit vySetfovatelé fesit, narazi na hradbu
mlceni, kterd se dd prolomit pouze Gspés-
nym hodem na Vyfeénost, Zastrasovani
nebo Piesvédéovani, nacez se osoba, se
kterou mluvi (policista, sestra, ziizenec
mérnice apod.), pokfizuje, zaeptd ,kha-
risiri“ a bez dal$tho vysvétlovani odejde.

Poslednim alternativnim vyGsténim je,
Ze vysetiovatelé de Mendozu zajmou poté,
co zavrazdi Rizo nebo béhem tutoku na
Sincheze (De Mendoza opétutodi, stra-
na 68) a predaji ho policii. V cele ¢eka
de Mendoza na spravnou chvili k ut€ku

se stejnym vysledkem, jaky je zminén vyse.

——

dopomoct odhalit pravdu, pro¢ se z de Mendozy stala nestvira.
Larkin vi, Ze kolem jezera Titicaca je vic kharisirit, které miize
piivolat, kdyby se situace pro néj nevyvijela pifjemné.

Pokud vysetfovatelé pfistoupi k Larkinovu vyslechu agre-
sivnéji, ublizi mu nebo mu budou vyhroZovat nésilim nebo
policii, pfevezme nad nim vlddu Nyarlathotep. Larkinovy o¢i
zCernaji, z jeho drzeni téla zalne vyzafovat panovacnost a jeho
hlas ziskd nadpfirozenou rezonanci.,Larkin® za¢ne pozadovat,
aby s ,nim“ vysetfovatelé jednali s Gctou a za¢ne jim vyhrozovat
véénymi mukami mimo hranice lidského chipéni, pokud tak

neucini. Vysetfovatelé, ktefi pfedtim Larkinovi ubliZili, se mo-

69

hou stit cilem odvety (viz Hrani Larkina jako Nyarlathotepa,
strana 59). Jak vySetfovatelé zareaguji na zménu ,,Larkinova“
ténu, je na nich. Mohou Larkina/Nyarlathotepa zabit, utéct
nebo se néjakym zpisobem omluvit a situaci uklidnit (v tom
piipadé Nyarlathotep odejde a Larkin se vrati do své podoby).

Stfelba, demolice nabytku a jiny ramus pfilakaji pozornost
majitelky hotelu, Petronily Cupitiny, kterd bude vyhroZovat
policii. V hotelu neni telefon, tak se musi vybelhat na ulici
akficet o pomoc. To miiZe vySetfovatele postavit pfed problém,

jak situaci ututlat, aniz by museli ubliZit nevinné staré dimé.




POKRACOVANT EXPEDICE

To, co se stane ddl, zdvisi na tom, jak se vySetfovatelé vyporadali
s Larkinem a de Mendozou. Existuje nékolik moznych variant,
z nichz kazda je popsdna niZe.

Larkin Zije

Pokud se vysetiovatelé rozhodli Larkina nezabijet nebo se
s nim vyporadali jinak, tfeba ho nechali peclivé sledovat, najaté
nikladidky piijedou v pondéli rino a expedice odjede do Puna

a k pyramidg, jak bylo planovano.

De Mendoza Zije

De Mendoza doprovodi expedici, ale pouze za piedpokladu,
ze ho nikdo nechytil, jak vysivd Rizo nebo uto¢i na Sanche-
ze; v opacném piipadg, byl-li vysetfovateli neutralizovin, ale
unikl, sleduje expedici z dilky a je pfipraveny pomoct svému
pénovi, jakmile dorazi k pyramidé. Silné touZzi po odplaté,
coz ho mize pfimét k brzkému ttoku spolu s daldimi kharis-
irii, jakmile expedice dojede do Puna (Kharisirijské aktivity
v Punu, strana 73).

Zatimco de Mendoza je viici Eliasovi a vySetfovatelim ne-
pratelsky — podeziivavé je pozoruje a vystékne pokazdé, kdyz
piekro¢i meze — Larkin ho drzi na uzdé a zakédzal mu vysit
jakéhokoliv jeho spole¢nika. Larkin stdle spoléhd na cham-
tivost a zvédavost vysetfovateld, které je donuti znicit zbytek
ochrany kolem pyramidy, coZ je néco, co Larkin a kharisiriové

sami nedokézZou.

Larkin a de Mendoza jsou mrtvi, zatéeni nebo se skryvaji
Elias chce v expedici pokracovat, i kdyz je jeji vidce Larkin
mimo hru. Nevi pfesné, co na né u pyramidy ¢ekd, ale nastfddal
dostatek diikazi na to, aby vydedukoval, Ze je stfedobodem
existence kultu smrti, ktery podle né&j v Peru pisobi. Dozvi-li
se u pyramidy o kultu dostatek informaci nebo omezi jeho
aktivity, mize byt zachrinéna spousta nevinnych Zivotd. A co
je stejné dulezité — Elias bude mit pamétihodny zavér pro svou
knihu! Elias by byl moc rad, kdyby ho vySetiovatelé k pyramidé
doprovodili a je na chlup stejné vypocitavy, co se moznych

pokladi a archeologickych nélezu tyce, jako byl Larkin.

Prof. Sdanchez a Rizo jsou naZivu

I kdyz jsou Sénchez a Rizo Zivi a zdravi, expedici se jim do-
provézet nechce, a to ani v tom pfipadé, Ze na ni nebudou de
Mendoza ani Larkin. Stali se svédky hriz, které nedokdzou
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vysvétlit, a maji strach z toho, co by ve vrchoviné potkali. Po-
kud na tom vySetfovatelé trvaji, jeden nebo oba by se nakonec
mohli pfidat (je to na uvazeni Archivafe). Kromé toho mizou
byt pouziti jako nahradnici pro pfipad, kdyby byl néktery
z vySetiovatelii zabit nebo vdzné zranén. Dalsi moznosti je, Ze
z nich Archivaf udéld cil a nechd je zabit kharisii po piijezdu
do Puna, aby navysil pocit hrozby.

DALSI KROKY: JAK ZAJISTIT,
ZE VYSETROVATELE VEDI,

CO DELAT

Za ptedpokladu, Ze vysetiovatelé ziskaji Posledni zpovéd® Gas-
para Figueroy, pfipadné poznimky Trinidad Rizo (oboji viz
Carlyleovy dokumenty Peru 3) a ¢st ochrany uskladnénou
v muzejnim skladu (Zlata ochrana, strana 68), méli by byt
schopni vyvodit, Ze kharisiriové se ,zrodili, kdyz byla ochra-
na poskozena. Z toho by mélo byt zfejmé, Ze obnoveni asti
ochrany bude mit néjaky vliv na kharisirie nebo alespori na
zdroj, ktery je stvofil.

Je to sice nepravdépodobné, ale kdyby to vySetiovatelim
nedoslo, Archivaf jim miize napovédét pres prof. Sdncheze
nebo Jacksona Eliase, ktefi mohou pfemitat nad moznymi
spojitostmi. Je vétsi zadostiucinéni, pokud na to vysetfovatelé
pfijdou sami, takZe by jim Archivif pfes nehricské postavy
nemél fikat, co maji délat. Rizné skupiny reaguji na rizné
stupné nuanci jinak. Dulezité je, Ze by vySetfovatelé v dobg,
kdy opoustéji Limu, méli védét, Ze je zlaty dlomek nalezeny
u Rizina téla dalezity a Ze pravdépodobné patii na své pa-
vodni misto.

PUNO

V Punu, usazeném v andské vrchoviné, se vySetiovatelé

doslyjchaji povidacky o bozich a priSerdch.

Puno je malé mésto se zhruba 20000 obyvateli, nachdzejici
se na jihu andské vrchoviny. Rozprostird se od bfehi jezera
Titicaca az ke kopciim ¢nicim nad nim, pfi¢emz bohatsi ob-
lasti se nachazeji blize k vodé. Vétsina budov jsou jedno- nebo
dvoupodlazni stavby z kamene nebo cihel a ulice, které lemuj,
mésta dominuje Siroké ndmésti, které je obklopeno zeleni
a stromy a nad kterym ¢&ni impozantni katedrdlni bazilika
svatého Karla Boromejského.
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- prosbou K Jokémukolv boly, K{‘evr)’l poslouchd, aby m

Carlyleovy dokumenty Peru 3

§Pawé\§'\"\v‘o«, V\QPSQ\ Gqquv F\guevoa, 1543, na pergomen.
F\guevoq - §Pomé\, KJrevr)’l odcestoval do Pevy s Franciscem Pizavvrem.

Podle toho, co se piZe v texty, se F
Vvoce 591 hedat viastng ¥t&sts.
Luis de Mendoza a Pedro de Nela
Odcestoval do JZni andské vy
hatnou, nade se vréts zpétd

JelKoz zaslechl zvést o

quevoa vydal po P\izarvové vrazdd
Poprovazel ho Hevnando Ruz, D‘\ego Garvdo,
sco dals{ cownguistadon, krev slouZil s P\zavrem.
C\r\oV\m)l, Kde hledal Po\(\qo\y a doufoly, Ze zbo-
o §Pomé\s\<a a pb)dou na odpotineK v \uxusy,
s+qvoby\éw\ chrému piném zlota, vydal se do hov
Jhoza padwné od Jezera Titcaca. Tam nally pyrowmidu obk\opemou podzemnim
hme\y Pv“\Pomiv‘a\')iciw\‘\ blud$+g. S‘\'émy tuneld by\y ob\oiev‘y s\oi‘d’)’/ m ryfinam ve
Zloté. Muz, Vypacih yedwu velkou &6 st zlata o premohla Je p¥\ tom Gnava. Té
noa, Kdyi odpodival, postinla F \gueroovy spo\eév\i\(y 2\ chovoba; za rannich
poprsKi Vypadali vyzéble o JoKo bez Zivota. St&Foval s\ na fry zavy hlad
a zadah F \quevou vaxés\eo\o_vah de Mendoza ho dostin o zadal ho vysévat
JoKo hdska Pyovice. Figueroa stvell svého pritele do \n\avy a vprchl. Zastavil
se pouze proto, aby mohl nabrat tolik Zlata, Kolik Jen unesl.

F'\Suevoov'\ se povedlo wé it do Ly

my, Kde doufal, Ze nosedwne wa \od domy.
Celé vv\qH’)lv'\uw\ ho ale

prils unavilo. Fi\gueroa popsal sém sebe JoKo mé tohy,
Ktrera Je jew o néco i‘\vé\‘ﬁi nez chodict mrtvolo.

\ Pos\ednt Zpovédi Vidim F'\guevo(’)v POKUS vlehd it dernému svédowmf, Kevé

Vv ném zasela Jeho chamtvost. V&r, Ze ho o Jeho spo\eévﬂky tewto osud posti,

protoZze znesvétl svoté wmisto, a Jeho vxe\‘)Woucvxé\‘)iiw« prénim by\o naprovit

§Kody, Které nopéchal. Popisyye, JoKdodnes slys{ \r\\asy svych prétel, krevé posed\
V\e\“\dsk)’/ Wad, o Jok uprostied noc sly3i je¥té Jeden hos s+qvoby\>’/ a sv(’m\v\)’/ :
'K‘\’evr)’/ mu shbyye véévxy Zwot, Ko\yi se Kchvéamu wé 4. Hlos F \quevoowi veK|, jak

ho mé Kowtoktovat, ole Fiqueroa by\ podle vieho prilg vys+va§evx>’/ na to, aby
o zKus\.

N Pos’fskv\P‘\'U, kKteré nopsal Knéz, Jenz provéadé\ posleduni

pomazaéni, s+o\‘)i, Ze
F'\guevoo« zewmve\ den po dopsé wi Pos\edni ZPovéd‘\.

Jeho posledni slova by\q

U prowminul Jeho rouhéni.




VARIANTA: OBEJITI PUNA

Névstéva Puna je z velké ¢4sti nepovinnd. Tato ¢dst md nékolik
specifickych funkci, které mizou skupiny, které tlaci ¢as, nebo
které maji Archivéfe, ktery chce rychlejsi tempo, pfeskoit.
Béhem ¢asu straveného v Punu je mozné rozhovorem s mistni
yatiri odhalit skutecné umisténi pyramidy (Setkani s Nayrou,
strana 74) a také je tu mozné budovat napéti, jsou-li vySet-
fovatelé sledovani kharisirii.

V Punu je také moznost nakoupit zdsoby, najmout si soumary
a dozvédét se trochu vic o okoli. V zivislosti na pozadavcich
skupiny neni divod vechno tohle roleplayovat a Archivar
muiZe nechat vySetfovatele, at se zazdsobi bez dal$ich pritahi.
Preje-li si Archivéf usetfit ¢as, mize predpoklddat, Ze vypisky
Trinidad Rizo z Posledni zpovédi Gaspara Figueroy poskytuji
dostatek informaci k nalezeni ruin, coZ umozni vysetfovatelim

cestovat piimo bez nutnosti rozhovoru s Nayrou.
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Krajina kolem mésta je domovem velkého mnozstvi farem

a mistem, kde se péstuji zdkladni potraviny jako kukufice,
brambory a merlik, které plodindm dominuji diky své odolnosti
a schopnosti riist ve vysokych nadmoiskych vyskach. Mistni
farmafi kromé toho chovaji alpaky a lamy a velkd stdda jsou
v téchto oblastech bézna (a muZe jit o potencialni pfekdzku
pii honicce).

Turisté se v Punu béhem 20. let skoro nevyskytuji, takze
mistni, ktefi jsou obecné vii¢i navstévnikam vstiicni, se na
vysetfovatele divaji se zijmem. V obchodech a na trzich mo-
hou vysetfovatelé koupit skoro vSechny zdsoby, které na cestu
k pyramid¢ potfebuji: od soumart az po zbrané (véetné dyna-
mitu), nicméné ceny jsou pro cizince, jako jsou vysetfovatelé,
zhruba dvojndsobné. Je-li to nutné, odkaz na Seznam vyba-
veni v 20. letech v Pravidlech Voldni Cthulbu; vétsina polozek
(v rdmci rozumnych mezi{ vzhledem k lokaci) se d4 koupit za
dvojnésobnou cenu, nez je uvedend — Archivéf by nemél &isla
moc fesit a mél by nechat vySetiovatele koupit vSechno, co
podle nich budou potfebovat, aniZ by se museli pfili§ starat
o ucetnictvi.

Puno ma povést perudnského hlavniho mésta folkléru a vy-

$etfovatelé tu mohou zaslechnout mnoho podivnych piibéhu
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VYSKOVA NEMOC

Vysetiovatelé piekonaji béhem cesty do Puna za kritkou dobu

velky vyskovy rozdil. Kazdy z vysetfovateld by si mél hodit na
ODL; ty, ktefi neuspéji, postihne vyskovd nemoc a za¢nou se
u nich projevovat piiznaky spojené s dychanim fidsiho vzduchu.
Patfi mezi né inava, bolesti hlavy, maldtnost, dychavi¢nost a ne-
volnost. Ve vétsiné pfipadd jde jenom o nepiijemnost, nicméné
vySetfovatelé, ktefi museji vyvinout vétsi fyzické asili, by méli
na dovednost hodit vyssi aspéch, jinak obdrzi pfitézujici kostku
na oponované hody (v boji atd.). Vse je na zvdzeni Archivire.
Vysetfovatelé trpici vyskovou nemoci by si méli hodit na
ODL kazdy den, kdy jsou ve vrchoving, aby zjistili, jestli si uz
na fidky vzduch nezvykli; kdyz uspéji, jejich trapeni skonéi.
pitim &aje z koky. Trpicim vysetfovatelim to mize doporucit
Jackson Elias nebo Nayra (Setkani s Nayrou, strana 74).
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(Setkéni s Nayrou: Dal$i mistni povésti, strana 74). Ucho-

valy se tu incké tradice i tradice starSich civilizaci a koexistuji
s katolickou virou, kterou sem pfinesli §panélsti kolonialisté.
K tomu se pfidavé skutecnost, Zze Puno bylo mistem, kde se
stietdvala aymarska a keuanskd kultura. VySetfovatelé tu mo-
hou narazit na smés katolickych naboZenskych oslav a star§ich
slavnosti ve znameni lidovych tanci, barevnych kroji a neob-
vyklych masek.

Jezero Titicaca
Jezero Titicaca, nejvétsi jezero Jizni Ameriky, je pfes 160 ki-
lometra dlouhé a v nejsirsim bodé az 80 kilometrii siroké.
Puno se rozkladd vedle néj. Rozprostird se na hranici Peru
a Bolivie a se svou polohou ve vysce 3600 metrii nad mofem
je povazované za nejvySe polozené splavné jezero na svété.
Jezerni vody jsou kviili vypafovini brakické a jsou domovem
rozsahlé populace ryb a hustych porosta rdkosu.

Na hladiné pobliz Puna jsou desitky ostrivki. Tyto umélé
stavby jsou ploSiny vyrobené z rikosu a blita, dost velké na
to, aby udrzely nékolik rdkosovych chatr¢i. V nich sidli mald

osada Urug, ktefi ve zdejsich vodéch rybafi.




e

PERU

ooux.«msqunzm ;
‘,( EREO DE PASCO

\&A/'\w \-

VySetio mfels&

CESTOVNI MA DA,

Zeleznice a i parnikové o

50

200
SCALE IN STATUTE MILES l

3

CESTA DO PUNA

Z Limy se bézné cestuje parnikem pres Mollendo a pak vlakem
do Puna, coz dohromady trva asi den a piil. Larkin pfesto najal
tfi ndkladni auta, kterd maji dopravit ¢leny expedice a jejich
zésoby z Limy do Puna a kterd maji pfijet k hotelu Espafia
v pondéli 21. biezna, v osm hodin rino.

Je-li Larkin mrtvy nebo jinak indisponovany, vysetfovatelé
museji spésné hodit na Piesvédcovani, Sarm,Vyi'eénost &
Zastrasovani, cht&ji-li fidice presvédit, aby vyjeli bez néj.
Je-li to nutné, profesor Sinchez miize pomoct domluvenim
nihradnich ndkladaki nebo poukdzinim na moznost parniku
nebo vlaku. Scénéf pfedpoklida, ze vysetiovatelé a Elias cestuji
v nakladnich autech, ktera zafidil Larkin.

Cesta po silnici je asi 1300 kilometrt dlouhd a trva tfi dny.
Vede po pobfezi do Camani a pak se sta¢i do And a pres vr-
chovinu. Druha &ast cesty provede vysetiovatele po klikatych
horskych cestach, kdeje fidsi vzduch (viz Vyékovzi nemoc vyse).

huje Limu i Puno, ale traté na sebe nenavazuji; mezera mezi

Vys vetlivky
«++ Parnibova cest
Hranice
eleznice ~
Pravd“podobnd ceste vyset] yvvatelu ;54
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obéma tratémi je vice nez 320 km $iroka a vede pievizné
hornatym terénem. Chtéji-li vySetfovatelé piekonat mezeru,
mohou vyuzit silni¢ni sit, mistni autobusovou dopravu nebo
piesvédcit mistni obyvatele, aby jim nabidli svezeni (za pou-
Ziti soumart). Pokud vezou velké mnozZstvi vybaveni, bude to
komplikované. Jejich cestu to prodlouzi minimélné o tyden.
Mezi Limou a Punem nelétd v roce 1921 Zidna komeréni le-
teckd doprava (soukroms letadla mohou byt dostupné k najmu-
ti v pulpovych hrich). VySetfovatelé, ktefi vlastni soukromé
letadlo, s nim mohou potencidlné letét mezi Limou a Punem,
ale vzhledem k tomu, Ze se prvni zaznamenany let pfes Andy

uskuteéni az v roce 1922, je tato moznost vhodnéjsi pro pulp.

Kharisirijské aktivity v Punu

Kharisiriové se az doneddvna Puna stranili; byli prostodust,
bylo jich malo a dali se pomérné snadno poznat Bylo pro né
oblastech. Od pfijezdu Larkina jsou ale inteligentnéjsi a jejich
pocty rostou diky nékolika pfeménéncim z fad obyvatel Puna
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a okoli. To jim dodalo odvahu, a i kdyz je pofad vzdcné, aby se
krmili lidmi z mésta, ob¢as se to stava. Kvili ndristu poctu Gto-
ki jsou lidé z této oblasti paranoidni. Spojitost mezi kharisirii
a lidmi evropského vzhledu znamend, Ze se bili vysetfovatelé
mohou setkat s podeziivavosti. Fyzické nebezpeci jim vsak
hrozi pouze tehdy, pokud by potize vyvolali oni.

V jakykoliv ¢as mize v Punu operovat az pul tuctu khari-
sirid. Jsou tu hlavné kvili krmeni, ti inteligentnéjsi nicméné
hlidaji, jestli nehrozi néjaké nebezpeci. Pokud se vysetfovatelé
vypofadali v Limé s Larkinem, ale nechali de Mendozu, at
se zotavi, ten kontaktuje telegrafem dalsi kharisirie v Punu
a varuje je, Ze je na cesté k nim Jackson Elias a nékolik jeho
spoleéniki a Ze ohrozuji jejich plan. Je mozné, Ze vySetiova-
telé budou sledovéni na kazdém kroku. Kharisiriové nicméné
pied Gtokem pockaji, nez se vysetiovatelé vydaji do odlehlejsi
oblasti. Pokud k né¢emu takovému dojde, Archivéf by mél na
skupinu poslat jednoho kharisiriho na kazdé dva vysetfovatele
(viz profily Kharisirid, strana 87).

De Mendoza miize mit dostatek ¢asu vySetfovatele dohnat,
coz bude zileZet na tom, jak dlouhou dobu v Punu stravi. My-
sli-li si vySetfovatelé, Ze je mrtvy, tak to, Ze se objevi v Punu,
by je mélo zna¢né znepokojit. Zvlast pokud k tomu dojde ve
chvili, kdy jsou zranitelni. Eventudlné si Archivif mize de
Mendoziv navrat posetfit k pyramidé (Ruiny, strana 77).
Obzvl4st pokud zrovna obnovili ochranu (Jezirko plné hnusu,
strana 80).

SETKANI S NAYROU

Pokud se vysetfovatelim nepovedlo objevit umisténi pyramidy,
Jackson Elias md v Punu kontakt, ktery se vyzna v mistni
historii, mytologii a legendéch. Yatiri Nayra (forma lé¢itelky ¢i
védmy) mu poméhala s vyzkumem kharisirid, kdyz tuto oblast
navstivil dfive v tomto roce. Tehdy vétsinu toho, co se dozvé-
dél, odmaévl jako povéry, ale pokud v Limé vidél, kdo Larkin
a de Mendoza skute¢né jsou, sviij ndzor od té doby pozmeénil.
Elias vi, ze Nayra 7ije v malém domku v kopcich nad Punem,
ale ma podezfeni (a oprdvnéné), Ze se miize ukryvat. Nayra
Eliasovi fekla, Ze ji poté, co se kharisiriové dozvédéli, Ze s nim
mluvila, nejspi§ nékdo sleduje. Elias se po pfijezdu do Puna a po
optini spole¢nych zndmych dozvi, Ze Nayra piebyva u svych
pritel na jednom z plovoucich ostrivki na jezefe Titicaca.
Plovouci ostrov, na kterém se Nayra schovavi, je asi tii ki-
lometry od Puna. Je to domov sedmi rybafd a jejich rodin.
Elias je schopny najit nékoho, kdo mu pronajme rédkosovy
¢lun, a navrhne, Ze vypluje k ostrovu — z divodu bezpecnosti
v doprovodu minimélné nékolika vysetfovateliL.
Vysetiovatelé cestujici s Eliasem za Nayrou se mohou poku-
sit 0 hod na Bystré oko, ktery odhali, Ze je nékdo pfi cesté do

piistavu, kde se cht&jf nalodit, sleduje. Zena ve stiednim véku

———e PROLOG

a dospivajici chlapec — oba nedévno pfeménéni na kharisirie —
se snazi byt co nejnendpadné;jsi, ale neustale po Eliasovi poku-
kuji. Pokud jim v tom nikdo nezabrani, nendpadné ukradnou
lod a budou pronisledovat Eliase a jeho spole¢niky na jezero.

Pozndmka pro Archivate: Kharisiriové se nepokusi na ostrové
piistt, a to ani v pfipadg, Ze je vySetiovatelé neodhali. Budou
z dilky pozorovat a divat se, co maji Elias a jeho pritelé za
lubem. Vysetiovatelé by méli dostat posledni moznost provést
hod na Bystré oko, ktery odhali, Ze je nékdo sleduje. Pokud
kharisiriové zahlédnou Nayru, vrati se v noci s posilami, aby
zabili ji i vSechny ostatni na ostrové — pokud jim v tom vySet-

fovatelé nezabrani.

Zatimco zbytek obyvatel plovouciho ostrivku se mize mit
pied piiplouvajici lodi plnou cizinci na pozoru, Nayra Eliase
okamZité poznd a fekne svym hostitelim, Ze jde o pfitele.
Vysetfovatele, ktefi za ni na plovouci ostrivek pfijdou, miaze
zaskocit, jak se povrch pod kazdym krokem prohybé a pomalu
se pohybuje po hladiné.

Pokud ani jeden z vySetfovateld neumi $panélsky, Elias
bude konverzaci pieklddat, protoze Nayra neumi anglicky.
Sprymatka Nayra se vyzivé v neplechach. Napiiklad nabidne
vysetfovateli kousek suseného masa a gestikuluje na néj, aby
si kousl, nacez se hurénsky sméje, kdyz vysSetiovatel zjisti, Ze
je to suché dfevo. Jakékoli napéti je brzo rozehnano Nayfinou
vielosti a pftelskosti, ackoliv se brzy dostanou na pieties

Jakmile se Elias a vySetfovatelé podéli o podrobnosti svého
vyzkumu v Limé, Nayra jim bude schopna poskytnout piesné
umisténi pyramidy. Kromé toho se muze pokusit zodpovédét
otazky, které vysetiovatelé mohou mit ohledné kharisirid, py-

ramidy nebo obecné o mistnim folkléru.

Nayrin pribéh o pyramidé

Nayra znd dévny pfibéh o tom, jak starobyly zly bih spadl
z nebes do jezera Titicaca. Vyplazil se ven a pfinesl s sebou
hlad; poztel véechno, ¢eho se dotkl. Vychytraly hrdina Ekeko
mu hlizy a ponravy. Ekeko presvéd¢il boha z nebes, stravo-
vaného hladem, aby vlezl do staré nory po pasovci. Noru pak
zatarasil kameny a boha uvéznil uvnitf. Ekeko fekl lidem, ze
nyni jde o posvitné misto, a nechal je na ném postavit chram,
ktery provézal s mistem pomoci ,kouzel vyrytych do zlata®.
Buh z nebes dodnes Zije pod chrimem a ti, ktefi o tom védji,
jsou natolik moudii, aby se hrobce vyhybali. V disledku toho
chodi pouze velmi mélo obyvatel Puna do blizkosti pyramidy

a do zna¢né miry se z ni stalo zapomenuté misto.




O kharisiriich

Ackoliv Elias slysel o kharisiriich jesté pfedtim, nez se vydal do
vrchoviny, byla to Nayra, kterd mu doplnila jeho znalosti. Pfi
jejich predeslém setkédni Elias zavrhnul ty fantasknéjsi prvky
Nayfinych piibéhi. Pokud od té doby vidél dikazy o obludné
povaze kharisirid, je tentokrat daveFivéjsi.

Zepti-li se nékdo Nayry na vyznam slova ,kharisiri ta
doty¢nému vysvétli, Ze pochazi z vyrazu pro roziezini néceho
nozem. Vysetfovatelim sdéli, Ze kharisiriové jsou znidmi po
celém Peru a Bolivii, i kdyz se jejich jména a popisy v jednotli-
vych regionech méni. Typicky kharisiri je podle Nayry vysoky
béloch, ktery nosi klobouk se sirokou krempou. U sebe md
dlouhy nuz, kterym vrazdi lidi, aby mohl vysit jejich télesny
tuk. P¥ipadné mize lidi omdmit drogami a od¢erpat jim tuk
pomoci magie nebo podivnych néstroji a nechat je zemfit
pomalou, zdlouhavou smrti. Pfibéhy, které Nayra slySela z prvni
ruky, vypravéji o kharisiriich, ktefi vysavaji tuk asty jako jakdsi
lidské pijavice.

Nayra vi, Ze lidé v oblasti nevéhali a rychle obvinili con-
quistadory z toho, Ze jsou kharisiriové a kradou tuk mistnich
obyvatel, aby si jim o$etfovali riny nebo mazali zbrané. Pozdéji
se vypravélo o kharisirijskych knézich, ktefi pouzivali ukradeny
tuk k vyrobé svéceného oleje nebo ho obétovali svym bohtim.
Hlavnim spoleénym znakem viech téchto pfibéhu bylo, ze
kharisiriové byli bélosi, obvykle Spanélé.

Nayra md za to, Ze ji od chvile, kdy upozornila Eliase, Ze
Luis de Mendoza je nejspis kharisiri, nékdo sleduje. Proto se
ukryla na plovoucim ostrové. Nejvice Nayru znepokojuje, Ze
nékteti z lidi, o kterych se domniva, Ze ji sleduji, neodpovidaji
klasickému popisu kharisirid. To bud znamen4, Ze legendy jsou

neudplné, nebo Ze se jejich vliv néjak $ifi.

Dalst mistni povésti
Nayra miize vysetfovatele, pokud se jim jeji vypravéni zalibi,

zasypat povéstmi a piibéhy o mistnich pfiserach.

* Podle Inki je jezero (Titicaca) mistem zrodu lidstva. V dav-
nych dobach vystoupil z jeho vod biih Virakoca —znamy také
jako Kon-Tiki — a lidi s sebou vynesl na hladinu. Poté, co
uspofddal nebe tim, Ze na néj umistil slunce, mésic a hvézdy,
ptikdzal lidem, aby se rozsifili po celém svéte.

* Lidé v této oblasti povazovali samotné jezero za bohyni —
Mamacotu neboli Matku vodu — a na jeji pocest vzty¢ili
modlu. Tato modla, zndmd jako Copacahuana,byla zhotove-
naz modrozeleného kamene a méla podobu ryby s Zenskou
hlavou. Kdyz oblast dobyli Spanélé, povazovali tento kult
za pohansky, ale uctivini bohyné, kterd lidi Zivila hojnosti
ryb, bylo tak hluboce zakofenéné, Ze se zmohli jenom na
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to, aby jeji modlu nahradili sochou Panny Marie. Ta je
uctivana dodnes.

* Poutnici by se méli mit na pozoru pted ostatky, které najdou
napiiklad v jeskynich nebo na svazich hor, protoze by mohlo
jit o spiciho macukunu, bytost z kosti. Ti pfes den pracuji
na polich a hnoji urodu. Nékteti véfi, Ze jde o pokéni za
hiichy, kterych se macukunové za zivota dopustili, protoze
jen diky usili a préci jim muiZze znovu dortst télo. Nemuseji
byt nutné nebezpeéni a mohou vyhledavat lidi, ktefi jsou
ochotni dit jim jidlo. Hlavni riziko pfedstavuje vitr, ktery
je provazi a ktery pry pfinasi nemoci a smulu.

* Existuji i dalsi tvorové jako macukunové, kteti predstavuji
piiméjsi hrozbu: sugaové nevyhledavaji lidi, aby se kdli za
své hiichy, ale aby je zabili a snédli. Nayra pfemitd o tom,

Ze suqaové mizou byt néjak pribuzni s kharisirii.

Poznimka pro Archivate: Sug'a mize byt vysusend mrtvola
ozivena larvou, podobna té, na kterou je mozné narazit v rui-
nich (Svinuté hadry, strana 80).

Nayrina pomoc

Pokud byl nékdo z vysetfovateld zranén, Nayra mu rida po-
skytne 1ékafskou pomoc (jednd se o ekvivalent uspésného hodu
na Prvni pomoc a Lékatstvi). Nayra navzdory své ochoté
pomoci Eliasovi a jeho pritelim odmitne vechny Zidosti
o to, aby je doprovodila k pyramidg. Je to stard Zena a nevéfi,
ze je dostate¢né zdatnd na dlouhou cestu drsnym terénem.
Takové tkoly je lepsi pfenechat ,,poutnikim* (jak nazyva Eliase
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ULP: PREPADENT KHARISIRII

Pobyt v Punu nabizi Archivafi pfileZitost zvysit napéti a pred-

stavit akéni scénu. Kharisiriové ve mésté — jak ptivodni con-
quistadofi, tak néktefi jejich novéjsi pfeménénci — sleduji
vySetiovatele, pozoruji je a ¢ekaji na vhodny okamzik k atoku.

Jakmile scéna s Nayrou viceméné skonci, mize dojit k utoku
kharisiriti na jeji ostrovni domov. Pokud chtéji hrdinové Nayfe
zachrénit Zivot, museji ji branit. Eventudlné muze skupina
kharisiriti pfepadnout vySetfovatele, kdyz budou prochézet
ulicemi Puna a shdnét zdsoby — téeba az se budou pozdeé vecer,
kdyz padne tma, odnékud vracet. Doporuéuje se jeden kharisiri
na dva vysetfovatele.
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Cesta k ruindm se klikati pres perudnskou vrchovinu

v WETTE _iw

avySetfovatele). MiZe vySetfovatele nasmérovat k mistim, kde
nejsndze sehnat zdsoby a soumary na cestu pfes vrchovinu.

Jakmile si vysetfovatelé dostate¢né uziji Nayfiny pohos-
tinnosti a zajisti si soumary a zésoby, cesta k pyramidé muze
zacit (Cestovani napfi¢ vrchovinou, nize) — pokud je ve mésté
nezdrzi kharisiriové.

CESTOVANI NAPRIC
VRCHOVINOU

Cesta k ruindm, které se nachézeji asi 110 km jihovychodné
od mésta Puna, trvd asi tfi dny. Krajina je smésici travnatych
plani, kopct, tdoli a horskych prasmyka. Skupiné se miize
naskytnout pohled na kondora andského, medvéda brylatého
nebo dokonce na padiciho jagudra. Odpocivajiciho vysetfo-
vatele muze prekvapit devét metrii dlouhd anakonda plazici
se v kfovi u jeho hlavy.

I na konci léta klesd v noci teplota pod bod mrazu. Vyset-
fovatelé, ktefi si nepfinesli vhodné stany, teplé obleceni nebo
silné ptikryvky, by si méli hodit na Pfeziti (hory), jinak kvili
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chladu utrpi 1 bod zranéni (za noc); zranéni se mize zvysit
az na 1k2+1, pokud je nenapadne rozdélat ohen, ackoliv Elias
vzhledem ke svym pfedchozim zkusenostem z téchto kraja
rozdéléni ohné jisté navrhne.

Nisledujici stfetnuti — Divoky kharisiri, Farmaftia Spolu-
cestujici — se mohou odehrit v uvedeném pofadi nebo jakkoli
si Archivéf pfeje. Nakonec, az to Archivaf uzna za vhodné, by
skupina méla dorazit do Ruin (strana 77).

Divoky kharisiri
Prvni noc kolem tfeti hodiny ranni najde tibor vySetfovatelt
kharisiri. Jako jeden z mala kharisirit nepotkal Larkina, a tak
se mu nevrdtila inteligence. Neni proto o moc vic nez zvifeci
lovec — stary conquistador s dlouhymi, zacuchanymi hnédymi
vlasy, obleceny do $pinavych hadri. Vysetfovatelé ho s nejvétsi
pravdépodobnosti diiv uciti, nez ho uvidi.

Pokud vysetfovatelé rozdélali oheri, divoky kharisiri se bude
drzet ve stinech, ¢ihat pobliz a ¢ekat na ptilezitost k Gtoku.
Ackoli by nejradéji poveceftel spiciho ¢lovéka, udéla to pouze

v piipadé, Ze se jednd o snadny cil oddéleny od zbytku skupiny.
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V opaéném ptipadé se nendpadné pfiplizi a nakrmi se souma-
rem (za predpokladu, Ze je vysetfovatelé pouzivaji). Vsichni
vySetfovatelé, ktefi jsou v dobé utoku vzhiiru, se mohou pokusit
hodem na Naslouchéni tvora odhalit; spici vySetfovatelé mo-
hou byt probuzeni, pokud vyrazné uspéji v hodu na Naslou-
chani. Pokud dtok probéhne bez pov§imnuti, vysetfovatelé
nisledujiciho rdna zjisti, Ze chybi jeden soumar, coz je mozna
donuti k tomu nechat na misté néjaké zdsoby. Pouzij profil
Kharisiriho s nejnizsi hodnotou INT, strana 87.

Farmafi

Druhy den zaslechnou vysetfovatelé zpoza kopce stelbu. Z vy-
vySeniny lze na vzdilené strané kopce, asi 800 metri daleko,
zahlédnout dvé lidské postavy. Jsou to Julio a Domingo Céspe-
desovi, otec a syn, ktefi v oblasti hledali ztracenou alpaku. Pfed
nékolika minutami na né zauto¢il par kharisiria (stejny par,
ktery je popsan v nisledujicim oddilu Spolucestujici). Juliovi
se je podafilo zahnat puskou, ale jesté piedtim se jednomu
z tvorl podafilo z jeho syna vysit velkou ¢ast télesného tuku.
Domingo lezi natazeny na zemi, kosili méd potrhanou a celou
od krve, v hrudi zejici ranu.

Julio zna legendy o kharisiriich, takZe poznal, co je napadlo.
Kromé toho vi, ze kharisiriové vypadaji jako muzi evropského
plivodu, a tak kdyz se k nému pfiblizi jeden nebo vice bilych
vySetfovatelt, pfedpokldda, Ze jsou to dalsi kharisiriové, ktefi
piisli jeho a jeho syna dorazit. Pokud ho vysetfovatelé ne-
premluvi uspésnym hodem na Pesvédéovani, Sarm nebo
Vytecnost (ve $panélsting), zahdji ze své pusky kryci palbu,
aby je zahnal — aktivné sti{li pouze na cile, které se dostanou
na dostiel. NezZ se situace zcela zvrtne, mize Elias zasihnout
a farmare uklidnit. Tfeba muZe vySetfovateli poskytnout bo-
nusovou kostku k hodu na socilni dovednosti nebo fungovat
jako tlumo¢nik. Jakmile se situace vyfesi, Julio pfijme jakoukoli
pomoc, kterou mohou vysetiovatelé jeho synovi poskytnout.
Muze také ukdzat smér, kterym kharisiriové mifili: k pyramideé.

Ackoli se predpoklads, Ze se Julio a Domingo po setkdni
s vySetfovateli vrati na svou farmu, miZe se Julio citit zavdzan
a nabidnout skupiné, Ze ji k pyramidé doprovodi. Nejprve ov-
$em bude muset dostat svého syna dom; vysetfovatelé mohou
vyuZit jeho pohostinnosti, i kdyZ neni valnd. Takové rozptyleni
zabere zbytek dne a znamend, Ze vySetfovatelé pravdépodob-
né kharisirie, ktef{ napadli Dominga (Spolucestujici, nize),
nedohoni; za odménu v§ak dostanou vydatné jidlo a stfechu
nad hlavou, coz jim umozni pokracovat v cesté nésledujiciho
rana. Viz profily Julia Céspedese a Dominga Céspedese na

strané 85.
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Spolucestujici

Ttettho dne, kdyZ se uz vySetiovatelé blizi k cili své cesty, si
vyzidej hod na Bystré oko; pokud vySetfovatelé uspéji, spatii
dva kharisirie, jak se v udoli, pfiblizné¢ 800 metri pfed nimi,
pohybuji vysokou trivou.

Jeden z nich je Pedro de Velasco, jeden z piivodnich con-
quistadort, obleceny do svétlého bavlnéného odévu. Jeho
spolecnici je mladd Zena z Puna jménem Narcisa Quispeovd,
kterou neddvno pifeménil. Cestuji k pyramidg, aby obétovali
obsah svych zZaludka Otci Cervi.

Pokud se vysetfovatelé nerozbéhnou, aby stdhli naskok,
mohou sledovat cestu kharisirit vysokou trévou bez hodu na
Nendpadnost, coz jim umozni najit misto, kde se nachdzeji
ruiny dlouho pfed setménim. Pokud se vySetfovatelé rozhodnou
na kharisirie zautocit nebo je vyplasit, museji uspét v kom-
binovaném hodu na ODL a Navigaci, jinak ¢as nenazenou
a stvliry se jim ztrati; nedspéch znamend, Ze se vysetfovatelé

unavi a ztrati, takZe ke zficenindm dorazi aZ za stmivani.

RUINY

Na pusté nahorni plosiné stoji starobyld pyramida; pod

rozpadajicimi se kameny cekd cosi, co prislo z temnot.

Ziicenina pyramidy se nachdzi na nihorni plo§iné shlizejici
do hlubokého, ndnosem zavitého udoli. Okolni zemé je vy-
prahla a rostlinstvo fidké. Na nahorni plosinu je mozné se
dostat nejsnaze shora, kdyz se vy$plhé po hiebeni sousedniho
vrcholu a sejde po tzké stezce. Tato stezka je natolik osidna,
Ze je obtiZzné pfivést soumary az do ruin a k jejimu dspé$nému
zdoldni je tieba hod na Jezdectvi, Zachdzeni se zvifaty nebo
Preziti (hory). Z 4doli pod ni je mozné vylézt nahoru a zdolat
strmé skalnaté svahy. Tato cesta vyzaduje hod na Splh, jinak
doty¢ny uvizne uprostied cesty nahoru.

Na néhorni plo$iné nerostou zidné rostliny. Je pustd a prasnd,
a monoténni hnédosedou barvu hliny rozbijeji pouze stavby
vytvofené ¢lovékem. Vitr zlovéstné hvizdd a svisti. Navzdory
chladu si vySetfovatelé viimnou, Ze jak se blizi, ve vzduchu se
objevuje stile vice much. Usp&snym hodem na Ptirodopis je
mozné uréit, Ze jde o masaiky, které se obvykle Zivi mrsinami.

Cim jsou vysetiovatelé bliz, tim silngjsi pach zkazeného masa je.
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Pohled shora
Prti pohledu shora Ize na zficeniné rozeznat nékolik klicovych
prvki. Misto obepind kamenna zed; je obtizné urcit, jak byla
kdysi vysokd, protoze je nyni ¢dste¢né zasypdna ninosem,
ale viditelné ¢dsti vy¢nivaji ze zemé do vysky asi 2—4 metra.
Obvodovou zed 1ze pomérné snadno prelézt vyskribanim
se na jeden z ndspa hliny a pfeskocenim na druhou stranu,
¢imz odpadd nutnost hodu na Splh. Alternativou je hlavni
vchod, ktery md podobu obdélnikového priichodu, po jehoz
strandch stoji obrovské kameny. Na jeho vrcholu je omseld
plastika, kterd nejspi§ pfedstavuje lidskou hlavu, kterd je ale
huben4, prothld a mé groteskné roztazend tsta. Usp&sny hod
na Archeologii ukaze, Ze konstrukce staveb se podobd stav-
bam z nalezist¢ Tiwanaku na jizni strané jezera Titicaca, za
hranicemi s Bolivii. Jsou tu urcité rozdily, zejména ve tvarech
kamennych hlav, ale podobnost naznacuje, Ze je postavili stejni
lidé. Vzdalenost 100 km od Tiwanaku je zndmkou toho, Ze toto
nalezisté je tmyslné postavené daleko od jejich velkych mést.
Pokud vysetifovatelé nezabili nebo jinak nezneskodnili dva
kharisirie, ktefi k ruinim také cestovali (Spolucestujici, stra-
na 77), 1ze je spatfit za zdmi. Jeden vystupuje po schodech
pyramidy, zatimco druhy eka dole. Kdyz kharisiri dosdhne
vrcholu, piejde na druhou stranu k nééemu, co vypada jako

; — Vysvétlivky —

: 1 Okolni tes 7 Hlavnibrana |
2 Uzavieny komin 8 Mrchovisti [
3 Otevfeny komin 9 Hromada hadri :
4 Stezka 10 Xomnata
5 Pyramida 11 Vézeni
6 Prasklina 12 Jezirko pIné hnusu

@ - Pod uzavienym kominem
[E3) - Pod otevienym kominem

PODZEMNI TUNELY

puklina v kameni, poklekne pfed ni a pak za¢ne do otvoru

zvracet proud husté bilé tekutiny. To trva asi minutu. Jakmile
prvni kharisiri dokon¢i krmeni svého boha, sesplha dold a na-
horu vyleze druhy, aby proces zopakoval. Po vykonéni obéti
oba vypadaji o poznini vyzéibleji. Po vyprizdnéni odejdou ke
vzdélenéjsi strané pyramidy a zmizi z dohledu.

Poznamka pro Archivare: Kharisiriové dojdou k Mrchovisti
a skrz mrtvoly prolezou doli ke vchodu do tunelu, odkud se
vydaji do Komnaty (strana 79), aby si odpo¢inuli.

Za zdmi
Hlavni stavbu tvoii stupriovitd pyramida s velkym plochym
vrcholem (viz niZe), jejiz vétsi ¢ast je pod drovni terénu. Kolem
ni je sit rozpadajicich se vnitfnich zdi, z nichZ se mnohé ¢asem
zfitily. Rada téchto zdi je zdobena klenutymi prichody, které
naznaduji existenci dalsich staveb. Ve zdech jsou v pravidelnych
intervalech zasazeny mensi verze hlavy vytesané nad hlavni
branou. Nad jejich roztazenymi usty i skrz né neustile foukd
vitr a vydavd znepokojivy hvizdavy zvuk, ktery vysetfovatelé
slyseli, kdyz se sem blizili.

Pida za zdmi je nerovnd a pokrytd hromadami ninosu,
ze kterych vitr udélal malé duny. Jedna z téchto dun zakryva
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svislou $achtu, kterd vede dolt do tuneld a je uzaviena rozbitou
kamennou deskou, kterou lze najit bud usp&$nym hodem na
Archeologii, nebo vyrazné aspésnym hodem na Bystré oko.
Uspésny hod na jakoukoliv z téchto dovednosti také odhali,
ze se v okoli nachdzi fada podobnych svislych Sachet, kazda
uzaviena neporusenou deskou. Pokud se vysetfovatelé pusti do
intenzivniho hledani, ale ani v jednom z téchto hodii neuspéji,
pozadej o skupinovy hod na Stésti: pfi netspéchu vysetfovatel
s nejnizsim Stéstim stoupne na rozbitou desku, propadne se
Sachtou do hloubky 4,5 metru a utrpi 1k6 bodu zranéni. To
samé se muize stit i ndsledkem neuspé$ného stupiiovaného
hodu pfi prohledavini tohoto mista. Pokud vysetfovatelé ve
skupinovém hodu na Stésti uspéji, jeden z nich sice mélem
spadne, ale v¢as ziskd rovnovihu a i tak odhali pfitomnost
Sachty. Vstupem do nékteré z téchto Sachet se vySetfovatelé
dostanou do Kominii a Tuneli (nize).

Pyramida

Stavba je z vét$i ¢asti zapusténd do zemé a nad terén se zveda
pouze pét hornich stupiid. Stupné pyramidy jsou z nahru-
bo opracovaného kamene, vékem omselého a popraskaného.
Kazdy schod je vysoky asi 1,5 metru, tedy dostatecné vysoky
na to, aby se kazdy, kdo na n¢j leze, musel vytahovat nahoru
jeden po druhém. Pfes vrchol pyramidy vede §ikmo dlouhd
uzka prasklina, kterd v Zddném misté neni $irsi nez 8 cm. Pach
zkazenosti je zde pretézky a kolem pukliny neustile bzuci
masarky. VySetfovatel, ktery tspésné hodi na Naslouchani,
zaznamend bublavy zvuk né¢eho tekouciho pfichazejici zdola.
Pokud si vysetfovatelé pieji puklinu rozsifit nebo nahlédnout
dovnitf, viz oddil Otec éervii, strana 82.

Mrchowvisté

Na vzdélengjsi strané pyramidy, kterd neni z mista vstupu
vySetfovatelt viditelnd, se nachdzi velka jama vyplnéna lidsky-
mi ostatky. Jeji strany jsou asi 4,5 metru dlouhé a je 3 metry
hlubokd. Bzu¢eni much a zépach rozkladu sili s tim, jak se
vySetfovatelé, pohybujici se kolem ruin, k tomuto pohfebisti
blizi. VSechna téla v jamé jsou vyhubla. Mnohd z nich tu podle
vseho lezi uz nékolik let, protoze jsou jen kost a kiize, pfipadné
z nich zbyly jen kousky vysuseného masa. Blize k vrcholu haldy
jsou mrtvoly Cerstvejsi. [jspéény hod na Bystré oko odhali ve
sténé jamy obrys vchodu do tunelu, viditelny skrz ostatky;
pozorovatel si kromé toho na dné jimy povsimne odleska
ehosi zlatého (jednd se o nékolik zlatych minci a Sperkd,
které kharisiridm vypadly, kdyZ se zbavovali tél). Chtgji-li se
vysetfovatelé dostat do Tuneld, museji slézt do jamy, prodrat
se mezi tély (bez hodu) a pfitom odstrkavat ostatky; takova
Cinnost vyvold hod na PfiCetnost (ztrita 1/1k4).
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Pod zficeninou se do maximalni hloubky pfiblizné 30 metra
rozléhd mald sit tuneld, jejichZ stény jsou oblozeny kamennymi
deskami. Tunely obepinaji zakladnu pyramidy, pfi¢emz boéni
tunely vedou do Komnaty (strana 79) a do Mrchovisté
(vyse). Vsechny tyto tunely jsou pfiblizné 1,2 metru vysoké
a 3 metry siroké, takze vsichni, kdo se jimi pohybuji, museji
lézt po &tyfech. To jde pomalu, protoze podlahy tuneli jsou
pokryty prachem a ulomky rozbitého kamene; kdo se plazi
neopatrngé, riskuje, Ze si odfe ruce a kolena (zranéni 1k3 pfi
netspé$ném hodu na OBR). Ze stropu, na kterém kapajici voda
zanechala vipencové usazeniny, také obcas visi shluky malych
krapniki. V tunelech je citit silny zdpach hniloby a vzduch
je plny bzucicich much. Pokud si vySetfovatel nezakryje nos
a Gsta nécim, co zdpach zastavi, mél by uspét v hodu na ODL,
jinak se mu ud¢ld nevolno a ziska pfitézujici kostku na vSechny
hody providéné béhem pobytu v tunelech po dobu nasleduji-
cich 10 minut (poté si na zdpach zvykne). Nasleduji konkrétni

lokace v tunelech.

Kominy
Jde o svislé sachty hluboké 4,5 metru, které vystupuji na povrch
a jsou oblozeny stejnym typem kamennych desek, které tvori
stény tunelu. Dna téchto $achet jsou plochd, ale maji vychody,
které vedou dolii a napojuji se v hloubce zhruba 25 metrt pod
zemi pod thlem asi 60 stupiiti na hlavni sit tuneld.

Vrchol kazdé achty zakryva kamenna deska, nicméné jeden
z téchto kameni je rozbity. Pokud neni pouZito lano, vyzaduje
kontrolovany sestup hod na Splh (podle uvazeni Archivife je
mozny i hod na Skakani). Pid do $achty zpisobi zranéni 1ké6.
Splhani kominem bez pouziti lana vyzaduje vyrazné Gspésny
hod na Splh.]akmile jsou vysetfovatelé dole, mohou pomoci
uspésného hodu na OBR nebo Splh slézt do hlavni sité tu-
nela. V pfipadé selhini ve svazité chodbé klopytnou a utrpi
zranéni 1k6 (pouziti lan k zajisténi nutnost hodu neguje).

Komnata

Tato mistnost ptivodné slouzila staviteliim pyramidy k opraco-
véni a vyrobé zlaté ochrany, kterou jsou vyloZeny vnitini stény
obklopujici zakladnu. Komnatu vsak dnes obyvaji kharisiriové.
Piespévaji zde poté, co vyvrhnou obét svému bohu, a také
si zde ukladaji veskeré cennosti, které svym obétem sebrali.
Pokud vysetfovatelé nezabili nebo nevyhnali dva kharisirie,
které vidéli, jak si sem razi cestu (Spolucestujici, strana 77),
spi nyni na podlozkach nehybné jako mrtvoly. V tomto stavu
jsou bezmocni a mohou byt bez jakéhokoliv rizika zabiti nebo
zneskodnéni. .. leda by se je vySetfovatelé snazili aktivné budit.
V tom ptipadé kharisiriové bojuji, ale jsou ze spanku omdmeni
(k hodu na boj jim pfipocitavej pfitéZujici kostku).
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Komnata je prostd, kameny oblozend mistnost o rozmeérech
piiblizné 6 x 6 metri. Na podlaze lezi tii $pinavé rdkosové
podlozky, které slouzi jako lizka vSem kharisiriim, ktefi tudy
prochézeji. Zbytek mistnosti je zahdzen hromadami minci,
$perkd, hodinek a starobylych artefakti, od soucasnych az po
piedincké. Mnohé pfedméty jsou ze zlata a misi se s riznymi
bezcennymi cetkami. Odneseni téchto pfedmétl z ruin nemd
na entitu pod pyramidou ani na jeji vézeni zidny vliv; nejde
o nic vic nez o uloupené pfedméty, které jeji sluzebnici refle-
xivné z hrabivosti sbiraji. Pfesun téchto pfedmétd muze byt
vzhledem k jejich véze a obtiZnosti toho, jak na misto dostat

soumary, velmi naro¢ny po¢in.

Poznamka pro Archivafe: Celkovd hodnota viech cennych
predméti dosahuje priblizné 200000 americkych dolard.
Predpokladej, Ze vySetiovatelé jsou schopni odnést predméty
v hodnoté pouze 2000 dolart na osobu (5000, pokud vyuziji
soumary). Nezapomen, Ze né&jaky poklad si také odnese Jackson
Elias (podrobnosti viz Zavér, strana 83).

Zikladna pyramidy

Zikladna pyramidy je zcela obklopena tunely, jejichZ vnitfni
stény jsou obloZeny zlatym vykliddnim, jehoZz ¢dst se nalé-
74 na univerzité (Zlata ochrana, strana 68). Ve vyklddani
neni Zidnd mezera a je stlucené dohromady v souvisly celek
tdhnouci se po celém obvodu pyramidy. Jedinou vyjimkou je
¢ast poskozend de Mendozou a jeho spole¢niky (viz Jezirko
plné hnusu, nize). Lesk zlata je z valné ¢dsti zakryt ndnosy
vépence a prachu.

Pokud budou vysetfovatelé natolik posetili (nebo chamtivi),
ze odstrani dal$i ¢dsti ochranného vyklddani, jesté vice tim
oslabi ochranu, kterd drzi Otce ervii v jeho vézeni. Poskoze-
ni jedné ¢dsti zpisobi néco, co pfipomind malé zemétiesen,
protoze entita se ve svém vézeni zacne pohybovat a svijet,
pfi¢em?z z nizkého stropu zaénou padat kameny a prach. Dalsi
poskozeni zpisobi, Ze se ve sténdch tuneld i pyramidy roz-
§if{ praskliny a do tuneld pravdépodobné unikne pachnouci
bila tekutina a larvy. Vysetfovatelé by v této fizi méli provést
skupinovy hod na Stésti, pficemz nedspéch znamend, Ze bylo
uvolnéno 1k3 larev (Kharasirijska larva, strana 88). Ne-
Gsp&sny skupinovy hod na Stésti také znamend, Ze se tunel
kolem vySetfovatelt zfiti, zptsobi jim zranéni 1k8 (kterému
se Ize vyhnout dspé$nym hodem na Uhybéni nebo Skakani)
a uvézni véechny pfitomné, dokud se sami nevyhrabou ven,
coz trva 1k4+1 hodin.

Svinuté hadry
Pti pohledu z dilky vypadd tato mumifikovand mrtvola jako

hromada hadrd, klackd a dalsich odpadka. Jakmile se vySet-
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fovatel pfiblizi na vzdalenost 6 metri, vyjde najevo jeji prava
povaha. Télo je zabaleno do staré viny a bavlny. Ty jsou ale
ptilis shnilé a §pinavé na to, aby se daly identifikovat jako
néjaky konkrétni odév.

Kdyz se vysetiovatelé pfiblizi, mohou se pokusit o hod na
Bystré oko: uspéch odhali, Ze se v o¢nim diilku lebky pohybuje
néco bilého a lesklého. Jednd se o jednu z bohovych larev. Télo
je sice prili§ rozlozené na to, aby ho larva mohla proménit
v kharisiriho, je v§ak stdle schopnd ozivit mumii. VySetfovatelé,
ktefi si téla vSimnou a pozdgji se na misto vriti, se mohou
pokusit o hod INT nebo Bystré oko, ¢imz si v§imnou, Ze se
jeho poloha mirné zménila.

Mumie se pokusi vysetfovatele, ktery se pfiblizi, chytit. Jejim
cilem je udrzet vysetfovatele na misté dostate¢né dlouho na to,
aby se larva dostala do jeho téla. Nebude ji viak viibec vadit,
kdyz vy3etfovatele pii pokusu o jeho pfemozeni zrani (Ozivla
mumie, strana 88). Pokud vySetfovatelé mumii zni¢i, méli
by si hodit na Stésti — netspéch znamend, Ze lebku poskodi-
li natolik, Ze vypustili larvu, a nyni se musi brdnit pokusim
o ovlddnuti (Kharasirijska larva, strana 88).

Poznamka pro Archivare: Redlné by se télo v pfitomnosti
kapajici vody a masatek pravdépodobné nemumifikovalo. Uka-
zat pyramidu bez mumie, kterd by vysetfovatele ohrozovala,
je ale trochu nevyuzitd pfilezitost. Pokud by to v tvoji skupiné
narusilo imerzi, bud toto setkdni ignoruj, nebo nech larvu éthat

uvnitf lebky trouchnivéjiciho nezivého kostlivce.

Jezirko plné hnusu

Kdyz de Mendoza a jeho spole¢nici odstranili ¢4st zlaté ochra-
ny, vyrudili tim avatara uvéznéného v pyramidé natolik, Ze
poskodil okolni stény a chodbu. Nyni je ve sténé 5 centimetrii
$iroka prasklina, kterd prochdzi mezerou, kde dfive spocivalo
chybéjici vykladani, az k podlaze tunelu. Poskozena byla zejmé-
na podlaha, kde v nejniz§im bodé¢ vznikla dira 3 metry $irokd
a 1,2 metru hlubokd. Tato jima je nyni vyplnéna jezirkem
Zluklého bilého tuku, ktery z praskliny v pribéhu let vytékal.
Zapach rozkladu je téméf nesnesitelny. Hladina jezirka se
neustile pohybuje, protoze pod hladinou se svijeji tfi larvy.
Tyto larvy neopusti jezirko, pokud je k tomu nékdo nepfinuti,
ale budou se zajimat o kazdého, kdo by byl natolik nerozumny
nebo nestastny, Ze by do néj vstoupil.

Vzhledem k sifce jezirka je nemozné dostat se k ¢asti stény,
kde chybi vykldddni, aniz by se ¢lovék nemusel brodit sajrajtem,
ktery se tu nahromadil. VySetfovatelé, ktefi se tomu chtéji
vyhnout, budou muset najit kreativni feseni. Maji-li vhodny
materidl ke stavbé improvizovaného mostu nebo plosiny, mél
by je Archivaf vyzvat k hodu na Mechanické opravy, pricemz
zpackany nebo nedspésny stuptiovany pokus povede k pidu
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jednoho nebo vice vySetfovatelii do jezirka. Eventudlné se

Pokud vysetiovatelé chybéjici ¢4st nemaji, mohou se ji po-

",‘ vySetfovatelé mohou rozhodnout jezirko zapdlit. Tuk uvnitf kusit vyrobit. Tvar, ktery je nutné vytvarovat, je mozné urcit
b je vysoce hoflavy a snadno se zapaluje. Béhem nékolika vtefin podle mezery ve sténé. Nasledné ho mohou vytvorit pomoci
vypusti hustd oblaka ¢erného dymu, ktery ztéZuje dychdni zlata sebraného v Komnaté€ (strana 79). Vytvofeni a umisténi
vSem v okoli. Vysetfovatelé v ¢asti chodby obklopujici hofici tohoto improvizovaného oblozeni vyzaduje uspésny hod na
jezirko museji vyrazné uspét v hodu na ODL, jinak ztrati na Uméni/Remeslo ve vhodném oboru, jako je zpracovani kovd,
dobu 1k6 kol védomi. Oheri bude hofet pfiblizné hodinu, nebo vyrazné Gspésny hod na Mechanické opravy.
pfi¢emz ze vech odkrytych komint se bude valit kout. Po Jakmile je ochrana opravena, Otec ervi je opét zcela pod
dohoreni zbude v dife jen hustd dehtovitd hmota. kontrolou. Jeho larvy jiz nemohou unikat skulinami a jeho
spojeni s kharisirii je pferuseno. V pribéhu nékolika nésle-
Poznimka pro Archivare: Nehizej na ODL za Jacksona Elia- dujicich hodin vsichni kharisiriové zchfadnou a zemfou. Nej-
se, kterému se podafi zistat pfi védomi diky tomu, Ze si rychle dfive se rozpadnou ti star$i; scvrknou se a seschnou na prach.
) omotd obli¢ej hadrem a drzi se pfi zemi — pak muize viechny V idedlnim p¥ipadé by mél Archivif umoznit vysetfovateliim,
¥
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vySetfovatele, ktefi jsou v bezvédomi, odtdhnout do bezpedi.
Oprava poskozené ochrany je pomérné jednoduchd, pokud
si vySetfovatelé pfinesli chybé&jici ¢dst s sebou. Musi vycistit
diru a odstranit vrstvy $piny a vipence — Archivaf by si mél
vyzidat hod na SIL pouze v piipadé, Ze vySetfovatelé pracuji
pod Casovym tlakem, a i v takovém pfipadé nedspéch znamend
pouze to, Ze proces trvd déle, nez je zadouci. S trochou sili se

jim miiZze povést chybéjici ¢dst pfipevnit, a to tak, Ze vykladdni

zatlu¢ou nebo jednoduse zaklini.

aby se stali svédky alespon jedné takové smrti — napfiklad ve
chvili, kdy né&jaky kharisiri pfijde k ruinim, aby pfedlozil obé&t
svému bohu, pfipadné se miize objevit de Mendoza (pokud
je stdle nazivu), ktery vysetfovatele k pyramidé prondsledoval.
Kharisiriové nebudou tusit, co se s nimi déje, budou reagovat
vydésené a zmatené a prosit svého boha, aby je zachranil.
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Otec ¢ervii

Je velmi nepravdépodobné, Ze by se vysetiovatelé setkali s Ot-
cem Cervi piimo. Zlatd ochrana, i kdyz je poskozend, ho drzi
vsachu a trhlinou na vrcholu pyramidy je mozné ho maximalné
letmo zahlédnout.

Odhodlani vysetfovatelé mohou pfesto trhliny ve vézeni
rozsifit pomoci vybusnin nebo poskozenim ochranného vykla-
dani, pfipadné v pulpové hte vyuzit nadpfirozenych schopnosti
nebo podivné védy a nahlédnout pomoci nich do potemnélého
nitra pyramidy. Timto zptisobem miZou nahlédnout do jejich
utrob a spatfit nestviirnost uvéznénou v temnoté.

Bih mé podobu kypici polotekuté masy rozklddajici se sra-
zené bilé hmoty. Neklidné se sviji, sklid4 se na sebe a na jeho
méfavém povrchu se neustéle tvofi bubliny hniloby. Uzliky
jeho masa se oddéluji a lezou po hmot¢ jako Cervi, nacez jsou
znovu pohlceny. Dno jeho vézeni je plné ervi a jejich kukel,
ve vzduchu kolem néj bzuéi dospélé mouchy. Zapach je nad
lidské sily a zptisobuje kazdému, kdo ho uciti a nehodi extrémni
uspéch na ODL, na 1k10 kol nevolnost. Spatfeni boha v celé
jeho hrize vyvolava hod na Picetnost (ztrita 1k6/1k20).

V krajné nepravdépodobném pripadé, Ze jsou vysetfovatelé
natolik vytrvali, Ze boha osvobodi, pouzij profil Otce ¢ervia

na strané 89.
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PROLOG

LARKINUV OSUD

Pokud je Larkin stdle nazivu a vydal se s vySetfovateli k pyra-
midé, pochopitelné chee zabrénit svym spole¢nikiim, aby mu
piekazili pliny. Zpocatku rozdmychéva plaminek chamtivosti
avysetfovatelim a Eliasovi pfipoming, jak moc by se v§im tim
zlatem z ruin zbohatli. Toto pokouseni zaobaluje do zdjmu
o archeologii a mluvi o tom, jak moc budou odménéni, kdyz
se jim podaii odvézt do Limy vice z toho podivného zlatého
dila a jak by bylo cenné pro muzea po celém svété.

Larkin je pfes vSechno své odhodlani piesvéd<it vysetio-
vatele, aby plnili jeho vili, omezen v tom, co muze udélat
pfimo. Pfitomnost ochrany mu brdni i v tom, aby $el do tu-
neld a pozoroval, co tam vysetfovatelé délaji. Kdyz se ho na
to zeptaji, vymlouva se na své $patné zdravi a na to, jak moc
ho cesta unavila, a fikd, Ze si potiebuje odpocinout. Pokud
to vySetfovatele nepfesvédci, oznadi za skutecny divod své
neochoty jit do podzemi klaustrofobii (dspésny hod na Psy-
chologii ukéze, Ze 1ze).

Hlavni moznosti, kterd se nabizi, je, Ze Nyarlathotep pie-
vezme nad Larkinem kontrolu a ovlivni vySetfovatele piimo.
Aby to fungovalo, musi pockat, az se jednotlivi vySetfovatelé
oddéli od zbytku skupiny. Na osamocené vysetfovatele pak
sesle Vnuknuti (Mental Suggestion, Pravidla Volini Cthulhu,
strana 260) a pfikdZe mu, aby $el a zni¢il ochranu. Larkin/
Nyarlathotep se o to pokusi tolikrat, kolikrt bude moct. Ca-
sem vak timto pfistupem mize pfildkat pozornost — kdyz se
tak stane, fragment Nyarlathotepa v Larkinovi se bude branit
proti ostatnim vysetfovatelim, dokud jeho novi pfisluhovaci
nedokon¢i svijj tikol. Rady, jak s timto postupem naloZit, najdes
v ramecku Hrani Larkina jako Nyarlathotepa na strané 59.

Takovy souboj piedstavuje pro Eliase pfileZitost, jak vySet-
fovatelim pomoci. Muze napfiklad narazit na Larkina, ktery
se pokousi na jednoho z vysetfovateld seslat Vnuknuti, a tento
proces prerusit. Pokud Larkin/Nyarlathotep za¢ne kolem sebe
hazet dal$i nebezpe¢nd kouzla, Elias nebude vihat a zastieli
ho. Archivéf by se viak mél vyhnout tomu, aby Elias Larkina
rovnou zabil,a mél by jeho osud vlozit do rukou vysetfovateld.
Jak jiz bylo zminéno, zabiti Larkina nezpusobi jeho pfeménu
v obludnou Nyarlathotepovu formu. Jedn4 se o slabou lidskou
schranku, nikoli o plnohodnotné vtéleni boha. Pokud je to
mozné, mél by Archivif nechat umirajiciho Larkina podékovat
poslednim dechem vysetfovatelim za to, Ze ho vysvobodili

z jeho muk.
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IAVER

Pokud vysetfovatelé ochranu pyramidy Gspésné opravi, kult
kharisirid téméf okamzité zanikne, ackoli vétsiné lidi bude
trvat mésice, nez si uvédomi, Ze kharisiriové jiz po vrchoviné
neslidi. Legendy v§ak pfetrvaji a budouci generace si budou
myslet, Ze jde o staré povidacky, a ne varovani pied skutecnym
nebezpedim. Hrozba Otce ervi je prozatim zazehndna.

Na druhou stranu, pokud se vySetfovateliim opravit ochranu
nepodaii, nebo se dokonce rozhodnou ji jesté vice poskodit,
kult zistane nedotéen a bude se §ifit ddl. Pokud Larkin nebo
de Mendoza pieziji, daji kharisiriim pokyn, aby vysetfovatele
sledovali a ¢ekali na vhodny okamzik k uderu. Vysetiovatelé,
ktefi proti kultu podnikli nésilné akce, budou oznaceni za
tere na odpraveni. Ty, ktef{ prosté védi pfili§ mnoho, se kult
pokusi pomoci Eerstvych larev pfeménit. Pokud se vysetfova-
telé rychle stdhnou a opusti Peru, nebezpeéi i vlivu kultu se
vyhnou, ackoliv se jim mize jesté dlouho zdit o hemzicich
a svijejicich se ervech. Bude-li si to Archivaf pfit, miiZe se
Otec Cervi pozdéji v priibéhu kampané znovu objevit, aby se
vySetfovatelim vysmival a prondsledoval je ve vizich, snech
a v letmych zablescich (kdykoliv uvidi ¢ervy, pfebéhne vyset-
fovatelim po zddech mriz).

Elias sepiSe své zazitky z Peru v knize pod nazvem Hladovi
mrtoi (1923), pficemz nékteré bizarnéjsi prvky vynechd, pro-
toze by byly pro jeho ¢tendfe piilis neuvéfitelné. V navaznosti
na tuto praci se rozhodne dale zkoumat Larkinovu minulost.
To ho pfivede na stopu M'weru, Krvavého jazyka a nakonec
i Carlyleovy expedice — jak to popisuje zbytek kampané.

Béhem nisledujicich ¢tyf let udrzuje Elias s vySetfovateli
kontakt, posild jim dopisy a naznacuje, Ze by v budoucnu mohl
opét potiebovat jejich pomoc. To miize Archivéfi poskytnout
prilezitost zapojit vysetiovatele do dalsich Eliasovych dobro-
druzstvi, ackoli ta by se pravdépodobné neméla vztahovat ke
zbytku kampané, aby se pfedeslo riziku, Ze se zméni jeji zdklady
jesté pied jejim zacdtkem. Elias mize o své nové préci utrousit
nékolik naznakdy, ale vétsinu podrobnosti si nechd pro sebe,
dokud si nebude jisty, Ze piesné vi, do &eho se zapletl (disledky
toho jsou podrobné popsiny v kapitole Amerika).

Pokud vysetfovatelé nepodniknou zddné konkrétni kroky,
aby mu v tom zabrénili, Elias si s sebou vezme ¢4st zlata ulo-
zeného v ruinéch, aby mohl financovat svou budouci praci.
Bud' to udéla spolu se zbytkem druziny a podéli se s nimi
o kofist, nebo se pozdéji vriti sim, aby se vyhnul nesouhlasu
povérivych nebo pfili§ opatrnych vySetfovateli. Penize zis-
kané prodejem Eliasova podilu na zlaté bude tvofit ziklad
fondu, ktery spravuje jeho pravnik Carlton Ramsey (Cteni
zavéti, strana 127, Amerika) a ktery md financovat budouci

vysetfovini Carlyleovy expedice.

ODMENY

Pokud se Archivif nerozhodne navézat na tuto kapitolu dalsim
prequelovym scéndfem z jiného zdroje nebo ktery sim vymysli,
méli by mit vySetfovatelé dostatek ¢asu na zotaveni, nez zacne
hlavni kampan. Na zévér Peru hra¢im umozni vyvojovou
fazi (viz Odmény, strana 162, Amerika). Kromé toho dej

pfeziviim vySetfovatelim ndsledujici odmény.

* Zabiti nebo jind pordzka Luise de Mendozy: +1k6 bodu
Pticetnosti.

* Zabiti nebo jind pordzka Augusta Larkina: +1k4 boda
Pticetnosti.

* Osvobozeni Augusta Larkina z Nyarlathotepova podruéi:
+1k6 bodi Pricetnosti.

* Obnoveni ochrany na pyramidé a zniceni kharisiria:
+1k8 bodi Pricetnosti.

* Zavinéni Nayfiny smrti: —1k4 bodu Pficetnosti.

* Osvobozeni Otce ¢ervii: —1k20 bodii Pricetnosti.
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PULP: ODMENY

Kromé standardnich odmén mize Archivar za dokonceni
této kapitoly udélit pulpovym hrdinim 10 bodi Stéstd.
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POSTAVY
A PRISERY: PERU

Az tuhle kapitolu Archivif povede, mize si v zdjmu usnadnéni
préce tyto strinky se statistikami vytisknout nebo zkopirovat
(uSetfi si tak listovani mezi strinkami). NP, nestviiry a dalsi
jsou shromédzdéni podle druhu nebo odlisnych skupin.

Poznamka: Nékteré NP maji pro pulpové hry alternativni
bojové profily a také talenty.

SPOJENCI A NEUTRALNI
OSOBY

Jackson Elias, 41, neohrozeny vysetrovatel

SIL 70 ODL 85 VEL65 OBR65 INT 80
VZH55 TVR8) VZD70 PRC76 ZT15
BZ: +1k4 Stavba: 1 Pohyb:6 BM:16  Stésti: 80
Byj

Utokii za kolo: 1

Rvacka 60 % (30/12), zranéni 1k3+1k4,

nebo zbrané

Revolver rize.45 60 % (30/12), zranéni 1k10+2

Uhybdani 50 % (25/10)
Pulpovy boj
Rvacka 80 % (40/16), zranéni 1k3+1k4,

nebo zbrané
80 % (40/16), zranéni 1k10+2
60 % (30/12)

Revolver rize.45

Uhybani

Pulpové talenty

Ostrazitost: V boji neni nikdy prekvapeny.

Ostryhoch: Dokaze ptekousnout bolest. Mize utratit 10 boda
Stésti, aby se tak vyhnul az 5 bodtim zranéni, které utrzi v jed-

nom bojovém kole.

Dowednosti

Bystré oko 60 %, Mytus Cthulhu 4 %, Knihovnictvi 65 %,
Lezeni 60 %, Mechanické opravy 50 %, Naslouchdni 55 %,
Nendpadnost 65 %, Okultismus 70 %, Piesvéd¢ovani 40 %,
Preziti (hory) 25 %, P¥irodopis 45 %, Psychologie 50 %, Rizen{
auta 50 %, Sarm 45 %, Uméni/Remeslo (spisovatelstvi) 70 %,
Vrh 35 %, Vyfe¢nost 70 %, Zamoznost 40 %.

Jazyky
Angli¢tina 85 %, ¢instina (kantonstina) 20 %, francouzsti-
na 40 %, hindstina 40 %, portugalstina 45 %, $Spanélstina 50 %.

PROLOG R

Specidlni

Ackoliv ma Elias ur¢ité znalosti Mytu Cthulhu, pfed udélost-
mi tohoto scénéfe na nic takového nevéfi. Dokud mu nejsou
ptedlozeny nezvratné dukazy, jakékoli védomosti tykajici se

Mytu rychle zavrhne jako folklér a povidacky.

Profesor Nemesio Sanchez, 35,

akademicky archeolog

SIL 50 ODL55 VEL60 OBR65 INT 75
VZH65 TVR50 VZD8 PRC50 ZT11
BZ: 0 Stavba: 0 Pohyb: 8 BM:10  Stésti: —
Boj

Utok za kolo: 1

Rvacka 30 % (15/6), zranéni 1k3, nebo zbrané
Uhybéni 32 % (16/6)

Pulpovy boj

Rvacka 50 % (25/10), zranéni 1k3, nebo zbrané
Uhybéni 45 % (22/9)

Pulpové talenty

Bystry zrak: Ziskava bonusovou kostku k hodim na Bystré
oko.

Dowednosti

Antropologie 40 %, Archeologie 80 %, Bystré oko 60 %, His-
torie 65 %, Knihovnictvi 65 %, Presvédc¢ovani 40 %, Vrh 40 %,
Vytecnost 70 %, Zamoznost 40 %.

Jazyky
Angli¢tina 40 %, $panélstina 80 %.

Trinidad Rizo, 19, nadsend vysokoskolacka

SIL 55 ODL 65 VEL50 OBR65 INT 70
VZH55 TVR50 VZDé65 PRC50 ZT11
BZ:0 Stavba: 0 Pohyb: 9 BM:10  Stésti: —
Boj

Utokii za kolo: 1

Rvacka 25 % (12/5), zranéni 1k3, nebo zbrané
Uhybéni 32 % (16/6)

Dovednosti

Antropologie 20 %, Archeologie 50 %, Bystré oko 60 %, His-
torie 45 %, Knihovnictvi 65 %, Naslouchdni 40 %, Nendpad-
nost 35 %, Vrh 30 %, Zdmoznost 20 %.

Jazyky
Anglictina 10 %, $panélstina 70 %.
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PERU
Petronila Cupitina, 71, primocard majitelka
hotelu
SIL30 ODLS55 VEL45 OBR35 INTG65
VZH 45 TVR70 VZD50 PRC70 ZT 10
BZ: -1 Stavba: -1 Pohyb: 3 BM: 14 Stésti: —
Boj
Utokii za kolo: 1
Rvacka 25 % (12/5), zranéni 1k3-1
Hiilka 25 % (12/5), zranéni 1k6-1
Uhybani 17 % (8/3)
Dovednosti

Bystré oko 50 %, Naslouchdni 55 %, Psychologie 40 %,
Vrh 30 %, Vyhruzné mavani hilkou 55 %, Zdmoznost 50 %,
Zastradovéni 55 %.

Jazyky
Spanélétina 65 %.

Nayra, 76, védma a lécitelka

SIL 40 ODL55 VEL50 OBRS50 INT 65
VZH50 TVR80 VZD65 PRC80 ZT10
BZ:0 Stavba: 0 Pohyb:3 BM: 16  Stésti: —
Boj

Utoki za kolo: 1

Rvacka 25 % (12/5), zranéni 1k3
Uhybani 25 % (12/5)

Pulpové talenty

Nadpfirozené schopnosti: Vésténi 60 %.

Nadpfirozené schopnosti: Jasnozfivost 50 %.

Dovednosti

Bystré oko 50 %, Jasnoziivost a Vésténi* 55 %, Mytus Cthul-
hu 2 %, Historie 50 %, Lékatstvi 50 %, Folklér (perudnsky
folklér) 70 %, Naslouchani 40 %, Okultismus 65 %, Prvni
pomoc 70 %, Presvédcovani 55 %, Psychologie 60 %.

Jazyky
Aymarstina 65 %, $panélstina 40 %.
*Nayriny nadprirozené schopnosti je mozné pouzivat v klasickych

i pulpovych hrdch.

Julio Céspedes, 38, ochrandrsky otec

SIL 65 ODL 65 VEL 65 OBR 55 INT 50
VZH40 TVR45 VZD45 PRC45 ZT 13
BZ: +1k4 Stavba:1 Pohyb: 8 BM:9 Stésti: —

8

Byj
Utokii za kolo: 1

Rvacka 40 % (20/8), zranéni 1k3+1k4
Puska 40 % (20/8), zranéni 2k6+4
Uhybdni 30 % (15/6)

Dovednosti

Bystré oko 40 %, Naslouchdni 35 %, Psychologie 45 %.

Jazyky
Spanélétina 45 %.

Domingo Céspedes, 15, vizné zranény syn

SIL60 ODL55 VEL55 OBR65 INT 60
VZH60 TVR55 VZD50 PRC55 ZT11(3%
BZ:0 Stavba: 0 Pohyb: 9 (0) BM: 11 Stésti: —

*Soucasny stav Zivoti a pohybu je snizen kvili zranéni.

Byj
Utoki za kolo: 1

Rvacka 40 % (20/8), zranéni 1k3

Uhybdni 10 % (5/2) (normalné 27 % (13/5))
Dowednosti

Bystré oko 40 %, Naslouchéni 35 %, Psychologie 30 %.

Jazyky
Spanélétina 55 %.

PROTIVNICI A PRISERY

Augustus Larkin, 32, Nyarlathotepova schrinka
Tento profil se tykd Larkina v lidské podobé. Pokud je plné
posednut, viz Augustus Larkin posedly Nyarlathotepem, nize.

SIL45 ODL35 VEL65 OBR45 INT 60
VZH 45 TVR50 VZD65 PRC09* ZT 10
BZ: 0 Stavba: 0 Pohyb: 7 BM:10  Stésti: 50

*V Larkinovi je pordd zlomek lidskosti.

Byj
Utokii za kolo: 1

Rvacka 25 % (12/5), zranéni 1k3, nebo zbrané

Uhybini 22 % (11/4)

Pulpovy boj

Rvacka 45 9% (22/9), zranéni 1k3, nebo zbrané

Uhybéni 35 % (17/7)
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Pulpové talenty

Nadpiirozené schopnosti: Vésténi 90 %.

Dowvednosti

Bystré oko 40 %, Mytus Cthulhu 27 %, Knihovnictvi 25 %,
Naslouchdni 55 %, Nendpadnost 50 %, Presvédcovini 40 %,
Psychologie 40 %, Sarm 45 %, Vrh 30 %, Vytecnost 70 %,

Zamoznost 60 %, Zastrasovani 25 %.
Jazyky

Anglictina 65 %, kikujstina 15 %, svahilstina 25 %, $panél-
tina 30 %.

Augustus Larkin posedlyj Nyarlathotepem,

zvéstovatel temnoty

SIL 60 ODL 95 VEL65 OBRY95 INT 430

VZH 45 TVR500 VZD- PRC- ZT16

BZ: +1k4 Stavba: 1 Pohyb: 7 BM:100 Stésti: —

Boj

Utokii za kolo: 1

Rvacka 90 % (45/18), zranéni 1k3+1k4,
nebo zbrané

Uhybéni 60 % (30/12)

Pulpové talenty

Ostrazitost: V boji neni nikdy prekvapeny.

Dovednosti
Bystré oko 99 %, Naslouchiani 99 %, Psychologie 90 %,
Vrh 80 %, Zastrasovani 99 %.

Zbroj: Z4dna; Larkina Ize zabit béznymi fyzickymi prostiedky.
Na rozdil od jinych schrinek ovlidanych Nyarlathotepem se
Larkin po smrti neproméiiuje do obludné podoby.

Kouzla: Nyarlathotep znd viechna kouzla Mytu, v pfipadé
potieby pouzivd Vnuknuti.

Ztrata Piicetnosti: Zadn4.

Luis de Mendoza, nemrtvy conquistador
SIL 100 ODL9% VEL65 OBR75
VZH50 TVRS50 VZD20 PRC-

BZ: +1k6 Stavba:2 Pohyb: 7 BM: 10

INT 30
ZT 15
Stésti: 25

Boj

Utokii za kolo: 1 (popadnuti/kousnuti, skrabani, pfival pésti)

———e PROLOG

Popadnuti (manévr): PridrZi si a pfimackne obét, aby z ni
vysél zivot. V nésledujicim kole se jeho usta pfisaji k télu obéti
a vysaji z néj tuk, krev a dalsi tekutiny, pficemz za kolo po-
zfe 1k10 SIL, 1k10 ODL a 1k4 VEL, dokud se nenasyti nebo
ho néco nezastavi (pfi nulové ODL ob&t zemfe). Obét se mize
pokusit osvobodit oponovanym hodem na SIL. Pokud obét
utok ptezije, ziskava zpét SIL a ODL tempem 1k10 bodi za
tydena 1 VEL za tyden, dokud se ji nevrati normdlni hodnoty;

utok vsak zanechd ohavnou jizvu.

Boj
Boj 60 % (30/12), zranéni 1k3+1ké6
60 % (30/12), ptidrzi si obét

a v nisledujicich kolech z ni vysaje Zivot

Popadnuti (manévr)

Uhybéni 35 % (17/7)
Pulpovy boj
Rvacka 75 % (37/15), zranéni 1k3+1k6

Popadnuti (manévr) 75 % (37/15), pfidrzi si obét
a v nésledujicich kolech z ni vysaje Zivot
50 % (25/10), zranéni 1k8+1k6

60 % (30/12)

Mec*
Uhybéni

*Kdyz de Mendoza ocekdvd potiZe, nosi u sebe mec z dob, kdy byl

conquistadorem. Je stary, ale dobie udrzovany a ostry.

Pulpové talenty
Rychly utok: Mize utratit 10 bodu Stésti a ziskat tak v jednom
bojovém kole ttok navic.

Poznamka: Regeneruji se mu 2 Zivoty za kolo (viz Zbroj).

Dowednosti
Bystré oko 60 %, Naslouchéni 60 %, Nendpadnost 70 %, Za-
strasovani 70 %.

Zbroj: Jakmile mu Zivoty klesnou na 0, za¢ne si regenero-
vat 1 Zivot za kolo. Lze ho zabit pouze tplnym rozétvrcenim
nebo spilenim. I kharisiri, kterému byla useknuta hlava, se
muzZe zotavit, pokud se mu podafi hlavu najit a znovu nasadit.
Pokud je spojeni kharisiriho s Otcem Cervii pferuseno opravou
ochrany, ztrici schopnost regenerace a kazdych 10 minut, jak
stdrne a rozpadd se na prach, zesldbne o 1 Zivot.

Kouzla: Kontaktuj Otce Cervii (Nyarlathotepa).

Ztrata Pric¢etnosti: 0/1k6 bodu Pricetnosti pii spatieni kha-
risiriho v jeho nestviirné podobé nebo v procesu pfemény.
Z4dnd ztrita pii setkani s lidskou podobou.
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KHARISIRI, NESMRTELNY VYSAVACZIVOTA
Tyto profily pouzij pro vSechny ostatni kharisirie, se kterymi se vysSetfovatelé mohou setkat.
1 2 3 4
SIL 90 95 100 95
ODL 85 95 90 85
VEL 60 70 75 65
OBR 65 55 60 50
TVR 45 50 55 40
A\ 14 16 16 15
BZ +1k4 +1k6 +1k6 +1k4
Stavba 1 2 2 1
Pohyb 7 7 7 7
Boj

Utokii zakolo: 1 (popadnuti/kousnuti, skrabani, pfival pésti)

Popadnuti (manévr): Pfidrzi si a pfimackne obét, aby z ni
vysél Zivot. V nédsledujicim kole se jeho usta pfisaji k télu obéti
a vysaji z néj tuk, krev a dalsi tekutiny, pfi¢emz za kolo po-
zfe 1k10 SIL, 1k10 ODL a 1k4 VEL, dokud se nenasyti nebo
ho néco nezastavi (pfi nulové ODL obét zemfe). Obét se mize
pokusit osvobodit oponovanym hodem na SIL. Pokud obét
utok ptezije, ziskava zpét SIL a ODL tempem 1k10 bodua za
tyden a 1 VEL za tyden, dokud se ji nevréti normélni hodnoty;

utok v8ak zanecha ohavnou jizvu.

Pulpovy boj
Rvacka 70 % (35/14), zranéni 1k3+BZ
Uhybéni kharisiri neuhybd

Zbroj: Jakmile jeho Zivoty klesnou na 0, za¢ne si regenero-
vat 1 Zivot za kolo. Lze ho zabit pouze Gplnym rozétvreenim
nebo spdlenim. I kharisiri, kterému byla useknuta hlava, se
muze zotavit, pokud se mu podafi hlavu najit a znovu nasadit.
Pokud je spojeni kharisiriho s Otcem ¢ervi preruseno opravou
ochrany, ztrici schopnost regenerace a kazdych 10 minut, jak
stdrne a rozpadd se na prach, zesldbne o 1 Zivot.

Kouzla: Kontaktuj Otce ervii (Nyarlathotepa).

Rvacka 60 % (30/12), zranéni 1k3+BZ Ztrata Pricetnosti: 0/1k6 bodi Piicetnosti pfi spatfeni
Uhybin{ kbarisiri neubybd kharisiriho v jeho nestviirné podobé nebo v procesu pfemény.
Zadnd ztrita pii setkani s lidskou podobou.
T TS i, T ot £ L & TT: | ¥ 1 T

87

.
LY
~




Ozivla mumie, zdinlivé svinuté hadry

Tyto zetlelé bytosti jsou pozistatky obéti kharisirid, které
ozivila jedna z larev patfici bohovi (viz Kharisirijska larva,
nize). Na rozdil od kharisirit postradaji jakoukoliv inteligenci.

SIL80 ODLS0 VEL40 OBR35 INT-
VZH- TVRO05 VZD- PRC- ZT12
BZ: 0 Stavba: 0 Pohyb: 6 BM: 1 Stésti: —

Boj
Utoki za kolo: 1 (Gder, drdséni nebo se larva miize pokusit

pfesunout z mumie na jinou obét)

Vstup do téla (manévr): Larva mize vstoupit do téla cile ja-
kymbkoliv otvorem nebo ranou, pokud stravi alespoi jedno kolo
tim, Ze se bude plazit na zamyslené misto. JelikoZ se nejednd
o bézny bojovy manévr, nevztahuji se na ni klasické postihy
za nizkou stavbu. Pokud se sliz, ktery larva vylucuje, dostane
do kontaktu s holou kazi, zpisobuje zranéni 1 Zivot za kolo.

Rvacka 30 % (15/6), zranéni 1k3
Uhybéni mumie neuhybd
Pulpovy boj

Rvacka 45 % (22/9), zranéni 1k4
Uhybéni mumie neuhybd
Dowednosti

Nendpadnost 40 %, vydavini se za hromadu hadrd 90 %.

Zbroj: Vizna poranéni zasazend do téla maji za nasledek ztratu
koncetiny; jinak poskozeni s vyjimkou hlavy ignoruj (jedna
pritéZujici kostka k hodiim, které cili na hlavu).

Kouzla: Z4dni.

Ztrita Pficetnosti: 0/1k8 bodu Pricetnosti, kdyz nékdo

ozivlou mumii spatfi.

Kharisirijska larva, bohovo sémé
Ackoliv tito tvorové vypadaji jako Zivé bytosti, jde ve skute¢-
nosti o ¢ésti téla, které se oddélily od Otce ervii. Vstoupi-li
larva do lidského téla, miZe s nim splynout a proménit svého
hostitele v kharisiriho pfipraveného slouzit svému pivodci.
Kazd4 larva je velkd pfiblizné jako lidskd pést a tvoii ji
beztvard hmota bilé protoplazmy pfipominajici ztuhly zlukly
tuk. Tato hmota je siln€ citit po zkaZeném mase a na dotek
je kluzka a lepkava. Tekutiny vylucované larvou jsou pro lid-
skou kizi ziravé a zpisobuji chemické popdleniny a puchyie
(1 Zivot za kazdé kolo pusobeni). Larvy za sebou zanechévaji

voskovity vymések.

e PROLOG ‘ e

Obvykle je larva vsazena do lidského hostitele pfimo jednim
z kharisiriti. Pokud dojde k setkdni s larvou mimo hostitele —
naptiklad po vyjmuti z obéti — okamzité se snazi najit nového.
Tyto malé hrudky rosolu jsou mr$tné, dokdzi rychle klouzat po
vét§in€ povrchii a $plhat po sténdch, ndbytku a jinych svislych
plochach. Larvy se do potencidlniho hostitele dostavaji nejsndze
usty, ale pokud se to ukdze jako vhodné, jsou schopny pouzit
i jiné otvory nebo rany. Jakmile se larva dostane do lidského
hostitele, pfestanou jeji sekrety piisobit skody, obét vsak presto
bude pocitovat nesnesitelnou bolest. Nedédvno nakazeny hosti-
tel musi extrémné uspét v hodu na ODL, aby ziistal pfi védomi,
pii smyslech a byl schopen jakékoliv komunikace. Neni-li larva
z hostitele vyjmuta, je odsouzen k tomu, aby se stal kharisirim

(viz Preména ¢lovéka v kharisiriho, strana 67).

SIL10 ODL45 VELO5 OBRS5 INT 10
VZH- TVR50 VZD- PRC- ZT5
BZ:-2 Stavba: -2 Pohyb: 9 BM:10  Stésti: —

Boj
Utoki za kolo: 1

Vstup do téla (manévr): Mize vstoupit do téla cile jakymkoliv
otvorem nebo ranou, pokud stravi alespori jedno kolo tim, Ze
se bude plazit na zamyslené misto. JelikoZ se nejednd o bézny
bojovy manévr, nevztahuji se na ni klasické postihy za nizkou
stavbu. Pokud se sliz, ktery larva vylu¢uje, dostane do kontaktu

s holou kazi, zpisobuje zranéni 1 Zivot za kolo.

Boj 25 % (12/5), zranéni 1k3 — 2
(minim4lné 1)

Vstup do téla (manévr) 25 % (12/5)

Uhybani 75 % (37/15)

Pulpovy boj

Boj 45 % (22/9), zranéni 1k3 — 2
(minim4lné 1)

Uhybani 95 % (47/19)

Dowednosti

Lezeni 70 %, Nenédpadnost 60 %, Vmacknuti se do tésnych
mist 90 %.

Zbroj: Zidna.
Kouzla: Z4dni.
Ztrata Piicetnosti: 0/1k3 bodu Pricetnosti pfi spatieni larvy.
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Otec ¢ervi, uvéznény Nyarlathotepivv avatar

Tato nestviirnd, bublajici hmota jako by byla tvofena zluklym
tukem kypicim nepfirozenym Zivotem. Jeji méiavy povrch
rozvliiuji Cervi a larvy lezouci dovnit a ven z jeji masy. Vy¢nivaji
z ni nestabilni chapadla, ze kterych kape hnisava bild tekutina,
a z explodujicich puchytu vystfikuje jakési tekutina.

Ackoli se jednd o nizsiho Nyarlathotepova avatara —z velké
¢asti nepohyblivého a postrddajiciho nadlidskou inteligenci
vétsiny ostatnich forem Hem?zivého chaosu — Otec ¢ervii je stile
potencidlné smrtici bytosti, kterd je schopna pfivést ¢lovéka
k silenstvi. Je viak velmi nepravdépodobné, Ze by se vysetfo-
vatelé setkali s Otcem Cervii pfimo. Dokud ziistanou ochrana
a pyramida relativné neporusené, tato entita ziistane uvéznéna.
Pokud vsak vySetfovatelé zni¢i znaénou ¢ist ochrany kolem
zdkladny, pfipadné do trhliny na vrcholu pyramidy vhodi velké
mnozstvi vybusnin, oslabi sily, které ji vézni (Larkin a khari-
siriové odmitli rozsifit prasklinu v pyramidé vybusninami,
protoze se obdvali, Ze Otce Cervii zrani). Dojde-li k osvobo-
zeni boha timto zpisobem, nejspi$ to nedopadne pro nikoho
vysetfovatelil najde zpiisob, jak dovniti pyramidy nahlédnout,
a spatii tuto véc v celé jeji hriize. To by ale znamenalo, Ze vyset-
fovatelé provedou fadu nerozumnych akei a budou ignorovat

varovéni Jacksona Eliase, je-1i pfitomen.

SIL200 ODL 150 VEL 450 OBR65 INT 01
VZH- TVR500 VZD- PRC- ZT60
BZ: +7k6 Stavba: 8 Pohyb:— BM:100 Stésti: -

Boj
Utokii za kolo: 1 (3lehnuti chapadlem, exploze puchye)

Bojové utoky: Ackoli se avatar nemuize hybat, ¢4sti jeho téla
mohou v podobé velkych beztvarych chapadel dosdhnout az do
vzdalenosti 6 metri. Muze také utocit pomoci explodujicich
puchyfi, pfi¢emz vzniklé tlakové viny a chuchvalce rozkladajici
se hmoty zasypaji ty, ktefi se dostanou prili§ blizko.

Explodujici puchyi: Osoby v okruhu 100 metrd utrpi 2k10 zra-
néni z Ziravych popalenin. Mékké kryty (destniky, odévy atd.)
neposkytuji Zddnou ochranu, zatimco tvrdé kryty (kimen, cihly,
dfevo) mohou podle situace (dle uvdzeni Archivife) poskozeni

odvritit nebo sniZit na polovinu.

Zvlastni: Zapach hniloby obklopujici Otce ¢ervi je tak silny,
Ze vySetfovatelé v jeho pfitomnosti museji uspét v hodu na
ODL, jinak je postihne nevolnost a zvracen.

Boj 85 % (42/17), zranéni 7k6
Explodujici puchyt 100 % (50/20), zranéni 2k10
Ziravé popileniny véem v dosahu

Uhybiéni Otec cervit neuhyba

Dovednosti
Vylu¢ovani odporného puchu 100 %.

Zbroj: Z4dn4
Kouzla: Z4dn4; tento slabomyslny avatar neoplyvd magickou

moci obvykle spojovanou s Nyarlathotepem.
Ztrata Pric¢etnosti: 1k6/1k20 bodi Pficetnosti pfi spatfeni
Otce Cerva.
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a bezpeci nového obdobi temna.

Vzkaz od starého pritele je predzvésti velké zdhady a privddi

vysettovatele do jamy lvove.

VIRAD:... ==
0D STAREHO PRITELE

Od uddlosti v Peru uplynuly étyfi roky. Od dob dobrodruz-
stvi s Jacksonem Eliasem si vySetfovatelé ¢as od Casu se svym
dobrym pfitelem, ktery dal cestuje po svété a prondsleduje
podivné a nebezpeéné kulty, dopisuji. Po¢atkem ledna 1925 ob-
drzi vySetiovatelé od Eliase zajimavy radiogram z lodi plujici
po mofi (Carlyleovy dokumenty Expedice 1). Stejné jako
u viech podkladii miZe byt pro Archivafe vhodné pfipravit si
tyto materidly pfedem a v piipad¢ potfeby rozdat jejich kopie.

Pokud se vysetfovatelé ucastnili udalosti z prologu v Peru,
rozdej jim Carlyleovy dokumenty Expedice 2. Pokud se pro-
log v Peru nehrdl, Jackson Elias je prosté jejich dobry pfitel.
Protoze se malokdy nékde dlouho zdrzi, vySetfovatelé ho (prav-
dépodobné) nevidéli celé roky a udrzovali s nim kontakt jen
prostiednictvim obcasné korespondence. V tomto ptipadé tedy
pouzij Carlyleovy dokumenty Expedice 3. Obé& pomiicky
obsahuji to nejpodstatnéjsi, co vysetfovatelé o svém priteli
védi, i kdyz Eliasovy zazitky se lisi, pokud s nim vy3etfovatelé
nepodnikli cestu do Peru. Po upozornéni by ti, které Elias
kontaktoval, méli sestavit pozadovany tym — shromézdit své
kolegy na pozadovanou schiizku v New Yorku.

& KAMPAN
LACINA

Midim za to, Ze tou nejmilosrdnéjsi veci na svété je neschopnost lidské mysli usouvztaznit veskery sviy obsah...
7 7 J 9% y sudj
Jednoho dne ndam poskladinijednotlivych dilkii védomosti otevre tak straslivé pohledy na realitu a na nasi hroznou

pozici v ni, Ze z tohoto zjistént bud’ propadneme nepricetnosti, nebo se z vrazedného svétla stahneme do klidu

—H. P. Lovecraft, Volini Cthulbhu

Poznimka pro Archiviafe: Jakmile bude tym sestaven, posud’
ho, abys vhodné nastavil opozici. Ujisti se, Ze vySetfovatelé maji
dostatek ,herniho ¢asu® na to, aby se sesli a vSichni byli v New
Yorku do 15. ledna 1925. Pokud vysetfovatelé nemaji sidlo
v New Yorku, budou se tam muset dostat — pfedpoklddej, ze
vsichni dorazi v¢as a bez nehod (viz Ptijezd do New Yorku,
strana 100, Amerika).




KAPITOLA PRVNI

Carlyleovy dokumenty Expedice 1

This company TRANSMITS and RECEIVES messages subject to the tern
1is ot S

Wy%ﬁiﬁﬂi@ﬁ?ﬁ&%%ﬁi'W~an

SPRVICE S .pap

3

f ‘\iy% Dated. _Q,}'_.%G %__Rewireﬂ at__H_‘.? ’r_}:(_;:, N
AT T g 5

his blank
nd conditions written on the back of this blanl

T, ; R |
E |

DL CF y : J 1 O C ee! ew YUF}(' U‘bx‘\
TNDLY RECEIVED «t Hudson Termtnol. 30 Church Street. N

- »”

¢AJICI SE CARLYLEQVY
Al INTORMACE TYKAJICI SE GARLIL

Do TOR STOP
Q;“'}:i' bl CE » _D\'.A.

i s : SO T T .:..-rv,
.}:‘)‘;m I‘H\'E‘-:Jl LC-DUa.-;JF ddd ¥ 4

<MK e 7 WPy
Lﬁl;t.tj“;ANI ¥ i

Qi
P

JLOKS0R EL

BLANK FORM No. 01+

INFORMACE Z TISKU

OHLEDNE CARLYLEOVY
EXPEDICE

Vysettovatelé si o Carlyleové expedici pamatuji pravdépodobné
jen to, Ze jeji Clenové pied nékolika lety zahynuli kdesi v Africe,
coz znamend, Ze budou muset provést néjaky vyzkum, pokud
chtgji pfed svym setkdnim zjistit smysl Eliasova radiogramu.
Nastésti byly informace o nestastné Carlyleové expedici hojné

publikovany v tisku. Nésledujici ¢linky (Carlyleovy dokumen-

™ BT ST
nyM VYSETROVATELY STOP
NEW YORK STOP

Vsechny podklady podle hlavicek pochizeji z New York
Pillar/Riposte, ale viechny noviny, které Cerpaji z agentury
Reuters, maji o expedici identické telegramy ve svych archivech.
Hradi by je méli dostat pred setkanim s Jacksonem Eliasem, aby
mohli tato dilezitd fakta vstfebat, nez se jejich vysetfovatelé

setkaji se svym starym piitelem tvaii v tvaf.

Poznamka pro Archivite: Erica Carlyleovd, Rogerova se-
stra, Zije nedaleko New Yorku. MuzZe poskytnout uzitecné
informace a také potvrdit novinové zpréavy, o nichz se hovoii
v kapitole Amerika (Rozhovor s Ericou, strana 133). Nésle-
dujici informace predpokladaji, Ze se vysetfovatelé po ziskdni
Eliasova radiogramu pusti do alespori néjakého pétrani; bud
v§ak pfipraven pustit se podle potfeby do kapitoly Amerika,
kterd v podstaté bezprostfedné navazuje na toto vychozi roz-
vrzeni kampané.
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Carlyleovy dokumenty Expedice 2

0O VITE 0 VASEM PRITELI JACKSONU ELIASON

Jacksona Eliase si pamatujete jako Afroamerigans, stredni velikosti a Stavby,

ze kterého vyzaruje kuraznost a pratelskost. o elikoz ve Stratfordy v Connecticutu
vyrlstal jako sirotek, uz jako maly se nauéil, jak se postarat sém o sebe. Nem4,
2adné zijici pribuzné ani trvalou adresu,

Mate ho radi a cenite si Jeho pratelstvi, prestoze mezi dvéma, setkanimi g nim
obvykle uplynou mésice, nékdy i roky. Kdyby se vagemu priteli néco stalo, byli
byste rozzlobeni a, patrné touzili po odplaté. Svét je lepsim mistem, kdy% po ném
chodi Jackson Elias.

Elias mluvi plynule nékolika, JazyKky aneustale cestuje. Je Spolecensky, nebrani se obéagna sklenicce a koufi
dymku. Je houZevnaty, vyrovnany a puntickarsky a neboji se bitek ani Urednikl. Vzdélani ziskal prevazné

samostudiern. Byval to skeptik, ale zagal SVUj postoj prehodnocovat Po udélostech, které spatril
V peruénskych horach, a to presto, %e se mu ve VEtsing pf’ipad}i nalézt diikaz existence nadprirozenych sil,

Mezi Eliasovy vydané préace patii:
* Rekalemovans lebkami (1910) - dokumentuje kulty lovell lebek v Amazonském pralese.
* Mistri temnych uméni (191R) - popisuje Udajné Garodéjnicks kulty napFié historii.

» Hrlzovlada (1913) - analyzuje systematicky pristup ke strachu v organizaci kultu; vrele doporucuje
George Sorel.

* Kourici srdee ( 1916) - prvni plilka se zabyva davnymi mayskymi kulty smrti, druhs, pulka pokryva,
soucasné kulty smrti ve Stredni Americe.

* Synoveé smrti ( 1918) - moderni thugove; Elias infiltroval kult a napsal o tom knihu.

. Carodéjnické kulty v Anglii ( 1920) - shrnuje poznatky o sabatech v deviti anglickych hrabstvich;
rozhovory s aktivnimi anglickymi carodéjnicemi; Rebecca, Westova, povazovala nékteré Gasti za, trivialni

a prilis zprofanované. '

+ Cerna sila (1921) - rozsiruje Hrlzovladu a, obsahuje materia] tykajici se asijskych a africkych kultd
SIrti; obsahuje rozhovory s nékolika, anonymnimi videi kultg.
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0 VITE 0 VASEM PRITELI JACKSONU ELIASO

Jacksona Eliase si pamatujete jako Afroamericana stPedni velikosti a stavby,

ze kterého vyzaruje kuraznost a pratelskost. J elikoz ve Stratfordu v Connecticutu
vyrustal jako sirotek, uz jako maly se nauéil, jak se postarat sam o sebe. Nermna
7adné zijici pribuzné a zadnou trvalou adresu.

Mate ho radi a cenite si jeho pratelstvi, prestoze mezi dvéma setkanimi s nim
obvykle uplynou mésice, nékdy i roky. Kdyby se vagemu priteli néco stalo, byli
byste rozzlobeni a patrné touzili po odplaté. Svet je lepsim mistem, kdyz po nem
chodi Jackson Elias.

Eliagovy prace popisuji a analyzuji kulty smrti. Jeho nejznaméjsi knihou jsou Synové smrti, ktera odhaluje
moderni thugské kulty v Indii. Mluvi plynule nekolika jazyky a neustale cestuje. Je spoleGensky, nebrani se

obdasné sklenicee a koufi djymku. Je houZevnaty, vyrovnany a puntickarsky a neboji se bitek ani fednikll.

Vzdélani ziskal prevazne qamostudiem. Skeptickému Eliasovi s nikdy nepodafilo nalézt nezvratny dikaz
existence nadprirozenych sil, magie nebo temnych bohtl. Jeho dobre 0zdroj ované prace vzdy odrazeji
zkusenosti z prvni ruky. Eliasovym ziejme nejvétsim nedostatkem je tajnistkarstvi. Nikdy o projektu
nemluvi, dokud nema v ruce finalni koncept.

Véechny jeho knihy dokumnentuji, jak kulty manipuluji se strachem svych nasledovnikdl. Typickymi rysy
Kultd smrti jsou Silenstvi a pocity vlastni nedostateénosti; jde o pocity, které si Glenové kultu nasledne
kompenzuji vrazdénim nevinnych, aby se citili jako moeni 6i vyvoleni. Kulty lakaji prostoducheé, prestoze
vedouci kultu jsou obvykle chytii a zdatni manipulatori. Kdyz ctrach z kultu zmizi, zmizi i kult.

Mezi Eliasovy vydané prace patri:
« Reka lemovana lebkami (1910) - dokumentuje kulty lovel lebek v Amazonském pralese.
« Misti temnych umeni (191R) - popisuje {idajné Garodgjnicke kulty napri¢ historil.

« Hrazovlada (1913) - analyzuje systematicky pristup ke strachu v organizaci kultu; vele doporucuje
George Sorel.

. Kouici sedee (1918) - prvni plilka se zabyva davnymi mayskymi kulty smrti, druha pilka POKTYVE
soucasné kulty smrti ve StPedni Americe. |

+ Synoveé smrti (1918) - moderni thugove; Elias infiltroval kult a napsal o tom knihu.

« (arodgjnické kulty v Anglii (1920) - shrnuje poznatky o sabatech v deviti anglickych hrabstvich;
rozhovory s aktivnimi anglickymi garodéjnicemi; Rebecca Westova povazovala nékteré casti za trivialni
a prilis zprofanované.

« (erna sila (1921) - rozsiruje Hrizovladu a obsahuje material tykajici se asijskych a africkych kultil
smrti; obsahuje rozhovory s nékolika anonymnimi vudei kultl.

Vsechny tyto knihy vydalo vydavatelstvi Prospero House v New Yorku a redigoval je majitel/Séfredaktor
Jonah Kensington. Kensington je dobry pfitel Jacksona Eliace a 6lovek, se kterym jste se u% mozna potkali.
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nocnich preludech.

POCATECNT KROKY

Stary pritel Zdda o pomoc. Jeho ndslednd vraZda odstartuje dlou-
hé a nebezpecné patrani statecnych vysetfovatelit napric ityrmi

kontinenty.

At uz vase skupina hrila prolog v Peru, ¢i nikoliv, zakladni
kampari za¢ind zde v Americe, konkrétné v New Yorku. Tato
kapitola obsahuje Gvodni stopy, které vysetfovatele vedou po
celém svété, a ti se po nich vydéavaji v pofadi, v jakém uznaji za
vhodné. Vysetfovatelé sice mohou, ale nemuseji prozkoumat
Ju-Ju House a setkat se s ¢akotou, musi vSak béhem pobytu
v New Yorku odhalit dostatek stop, aby méli diivod vydat se
do zahrani¢i a pétrat po Carlyleové vypravé.

Pokud bys jako Archivaf musel z jakéhokoli divodu upra-
vit d&jovou linii, délej si peclivé poznamky, aby bylo mozné
klubko dikazii rozplést. V New Yorku —bez ohledu na to, jaké
dalii véci se stanou — se snaz pfedat nékteré (nebo vsechny)
z niasledujicich voditek.

* Jacksona Eliase zavrazdil jakysi kult.

* Tento kult mohl byt zodpovédny za nechvalné prosluly
masakr Carlyleovy expedice nebo s nim byt spojen.

* Navzdory zpravam v tisku mohou byt néktefi nebo vSichni
Clenové expedice stale nazivu.

* Kli¢ovymi body jsou Kena a Egypt, ale také Londyn v An-

glii, Sanghaj v Ciné a Australie.

AMERIKA

Nevzpomindm si presné, kdy to zacalo, ale je tomu jiz nekolik mesicil. Vseobecné napets, jez zavlddlo, bylo hrozive.
K obdobi spolecenskych a politickych ottesil se pridala podivnd a sklicujici predtucha ohavného fyzického nebezpeci;

nebezpeci vsudypritomného a vsezahrnujiciho, nebezpect, jake si clovék dokdaze predstavit jen v nejstraslivejsich

— H. P. Lovecraft, Nyarlathotep

PO STOPE

* Propojeni: Radiogram od Jacksona Eliase (Carlyleovy
dokumenty Expedice 1)

Vysettovatelé piijeli do New Yorku na popud svého dobrého
ptitele Jacksona Eliase, ktery jednomu nebo vice z nich sdélil,
Ze ma informace o Carlyleové expedici a potiebuje spolehlivy
tym, ktery by je dile zkoumal. Diky tomu se vySetfovatelé
ocitnou v New Yorku pravé véas, aby od Eliase obdrzeli osudny
telefonat (Velké jablko, strana 118).

Carlyleova expedice v New Yorku

V Cervnu 1918 se milionéfsky playboy Roger Carlyle sezndmil
v New Yorku s M'Weru, knézkou Krvavého jazyka, a okamzité
se do ni zamiloval. Carlyle dal pod jejim vedenim dohromady
nékolik dalsich prominentnich osobnosti — Hypatii Master-
sovou, doktora Roberta Hustona a sira Aubreyho Penhewa —
z nichz v8ichni méli charakterové vady nebo nedévno utrpéli
trauma, kvili kterym byli nachylni k M’Weruinym svodiim.
Spolu s Jackem Bradym, Carlyleovym dlouholetym osobnim
strdZcem, tvofila tato nesourodd skupina jidro archeologické
expedice, kterou naoko vedl Carlyle. Po nékolika mésicich
ptiprav vyplula Carlyleova expedice 5. dubna 1919 z New
Yorku a 14. dubna dorazila do Londyna.

ISV nuoxqm[vpzm/l .’}]O.ldﬂN




Jackson Elias v New Yorku

Ackoli je Jackson Elias od pfirody naruzivy svétobéznik, hod-
né Casu travil v New Yorku, kde navstévoval své nakladatel-
stvi Prospero House (strana 128). Ve mésté nemél ziddnou
stdlou adresu. KdyZ tam byl, déval pfednost hotelu Chelsea
(strana 118).

Elias odjel z New Yorku do Afriky 25. kvétna 1923, aby
provedl reser$i pro novy projekt. Ten ho nakonec zavedl do
Nairobi, kde narazil na pravdu ohledné takzvaného ,Carlyleova
masakru“. Odtud sledoval nékolik mésict po celém svété stopy;
nejprve do Hongkongu, pak do Sanghaje, Kéhiry a Londyna
(Casovi osa udilosti, strana 18, Uvod). Do New Yorku
se vratil 13. ledna 1925. Jesté piedtim ale poslal jednomu
nebo vice vySetfovatelim radiogram s Zadosti o pomoc pfi
patrani po Carlyleové expedici. Elias se md s vySetfovateli
setkat 15. ledna 1925.

Vedeni této kapitoly

Udalosti za¢inaji vrazdou Jacksona Eliase — pfedznamenanou
ve volitelném tdvodu perudnského prologu — v hotelu Chelsea
(strana 118), nésleduje Pfedbézné vysetfovani (strana 125)
a Eliasiv pohieb (Pohieb, strana 127). Poté si vySetfovatelé
mohou promluvit s Jonahem Kensingtonem (Prospero House,
strana 128) a Ericou Carlyleovou (Setkani s Ericou Carly-
leovou, strana 132) a podrobnéji vysetfit Carlyleovu vypravu
i brutdlni vrazdu svého pfitele.

Kli¢ovou mytickou hrozbou v této kapitole je Kult Krvavého
jazyka, jemuz veli Mukunga M’Dari (Hriiza v Ju-Ju House,
strana 154). Kromé toho se vySetfovatelé budou muset pfi
rozplétini spiknuti stojicim za Eliasovou smrti vypofidat se
zkorumpovanosti a brutalitou newyorského policejniho oddéle-
ni i se zakefnym rasismem tehdejsi doby viici afroamerickému
obyvatelstvu mésta.

Ackoli tato kapitola neobsahuje Zadny vedlejsi scénaf, uda-
losti z Nevinného muze (strana 145) mohou byt nahrazeny
alternativni linii vySetfovani, kterd vySetfovatele dovede ke
stejnému cili: Hriize v Ju-Ju House (strana 154). Uvedeme
ndvrhy, pomoci nichz lze navést hrace zpét k této podzaplet-
ce, kterd jim miZe poskytnout dalsi informace o hrozbg, jiz
Celi ze strany Eliasovych vraht. Rozhodnou-li se v8ak nic
nepodniknout, pak pijde poctivy ¢lovék na elektrické kieslo
za zlo€iny nékoho jiného.

Pokud vysetiovatelé preziji stiet s touto odnozi Nyarlatho-
tepova kenského kultu, uéini prvni kroky na cesté ke zmareni
Velkého planu zvriceného boha. Ted uz je bude &ekat cely
SVEt. ..

———e KAPITOLA DRUHA

Pulpové moznosti

Ach, New York! Jasna svétla Broadwaye, blikajici neony na
Times Square, symbol nového Zivota v podobé Sochy svobody,
7havé no¢ni kluby v Harlemu, vystielky paseraki, které pfinesla
prohibice — takové je opojnd smés, do niZ vySetfovatelé spadnou
v diisledku smrti Jacksona Eliase. Navzdory veskerému lesku
a slavé bouilivych 20. let md mésto $pinavé, temné podhoubi,
kde utlacovani a vydédéni bojuji o preziti, ale vsichni stale Ipi
na pfedstavé amerického snu.

Skutecnost, Ze se tento scéndf odehravd v dobé prohibice,
davé Archivafi skvélou pfilezitost vyzdvihnout pulpové as-
pekty mésta. Rvacky v barech, policejni razie pfi vysetfovini
nelegilnich néleven, atoky konkurencnich gangi a stielba
z aut (zdkladni prvek hollywoodskych gangsterskych filmi
ztvariujicich tuto éru): To vse lze vyuzit k dokresleni atmo-
sféry nebezpedi a intrik, které komplikuji snahu vysetfovatela
dosdhnout spravedlnosti pro svého zavrazdéného pritele. Pokud
jsou vysetfovatelé prevazné bélosi a pfevazné muzi, pak i vstup
do harlemského lokalu se zbrani miZe zpusobit, Ze se majitelé
z fad mistni mafie urazi, protoze si budou myslet, Ze se tito
drzi novicci pokouseji silou ziskat nové tzemi, coz povede
k dalsimu chaosu!

I kdyz existuje mnoho zpiisob, jak se s Kultem Krvavého
jazyka v New Yorku vypofidat, ve velkolepé pulpové tradici by
alespon jeden mohl zahrnovat nekompromisni, nekasirovanou
bitku s rozzufenymi kultisty (ktefi mizZou byt nazi) v ulicich
Harlemu. Piipadné mize vie vyvrcholit dramatickym findle
s neblahymi nésledky pro vSechny za¢astnéné.

Skvélych filmi o New Yorku je zkratka na vybér pfili§ mno-
ho! Pro inspiraci se podivejte na film Kocici lidé (Cat People,
Tourneur, 1942), ktery zachycuje temny a napétim naplnény
New York, nebo na dokumentarni film Harlemskd renesan-
ce (Harlem Renaissance, Amoruso, 2004) o hudebnim vlivu

harlemské renesance.

PRIJEZD DO NEW YORKU

Existuje velkd pravdépodobnost, Ze se vysetfovatelé sice jiz
nachdzeji v Americe, ale ne v samotném New Yorku. Letec-
kd doprava (soukroma i komeréni) je pro mnohé z hlediska
ndklada nedostupnd a New York nemid vlastni specializované
letisté, dokud nebude v roce 1928 otevieno letisté v Newarku.
Meésto je viak diilezitym Zelezni¢nim uzlem, ktery je spojen
se vSemi ostatnimi velkymi mésty v zemi bud pfimo, nebo
prostiednictvim dalsich prosperujicich dopravnich center, jako
je tfeba Chicago.

Je sice mozné, Ze néktefi vySetfovatelé maji pristup k au-
tomobilu, ale vzhledem k celkovému stavu silnic je Zeleznice

z dlouhodobého hlediska mnohem rychlejsi a pohodlnéjsi
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variantou. Pokud budou trvat na tom, Ze chtéji jet pres celou

zemi, je vZdy moznost jet po Lincolnové délnici (oteviend
v roce 1913). Tato transkontinentélni silnice vedla z Lincol-
nova parku v San Francisku pfes Kalifornii, Nevadu, Utah,
Wyoming, Nebrasku, Iowu, Illinois, Indianu, Ohio, Pensylvanii
a New Jersey a kon¢ila v jihovychodnim rohu Times Square.

Aby se vsak vysetfovatelé dostali pfimo do déje, doporu-
¢ujeme, aby si Archivaf bud vzal piiklad z Pulpového Cthulbu
a vSechny cesty naznacil ¢ervenou ¢arou, piipadné zacal tak,
ze vSichni jiz v New Yorku sidli nebo tam na zakladé zdhadné
vyzvy Jacksona Eliase neddvno dorazili.
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Meésto New York, které se nachdzi pfiblizné na puli cesty mezi
Bostonem a Washingtonem D. C., mé kritkou, ale pestrou his-
torii. Prestoze jej Evropané v 16.a 17. stoleti nékolikrat navsti-
vili, bilf holandsti pfistéhovalci tuto oblast poprvé osidlili kolem
roku 1624, kdy na misté, které je dnes zndmé jako Governors
Island, vzniklo mésto New Amsterdam. O dva roky pozdéji
koupil guvernér Nového Amsterdamu jménem Nizozemské
zédpadoindické spole¢nosti ostrov Manhattan od mistnich
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Do roku 1760 se mésto, nyni pojmenované New York (na
pocest bratra krdle Karla II. poté, co v roce 1664 zabavili osadu
Nizozemciim Britové), stalo druhym nejvétsim méstem v ame-
rickych koloniich, které pfedstihla pouze Filadelfie. Teprve
0 50 let pozdéji se stal nejvétsim méstem zdpadni polokoule
ave 20.letech 20. stoleti zastinil poctem obyvatel i mocny Lon-
dyn. Poté, co New York po americké vilce o nezavislost kratce
slouzil jako stavni hlavni mésto, se v prvnich letech 19. stoleti
stal hlavnim méstem obchodu nové vznikajici zemé.

Nejdiive zde Zili pfevazné holandsti a britsti pfistéhovalci
a osvobozeni otroci. V poloving 19. stoleti se pocet obyvatel
mésta zvysil diky vlndm pfistéhovalcd z Némecka a Irska,
ktefi v 60. letech 19. stoleti tvofili vice nez polovinu obyvatel
mésta. Po nich nésledovali lidé prchajici z Italie a vychodni
Evropy (pfevazné rusti a polsti Zid¢). Vsichni pfichazeli za
lepsi budoucnosti, aby unikli chudobé a pronésledovani ve svych
domovinéch. Od roku 1892 do roku 1924, kdy bylo stfedisko
uzavieno, proslo pies Ellis Island vice nez 12 miliond pfisté-
hovalct, pfi¢emZ v té dobé jiz néco mdlo ptes 40 % obyvatel

ST KAPITOLA DRUHA TR A

New Yorku tvofili lidé narozeni v zahraniéi. V diisledku toho
byly zavedeny ndrodni kvéty pro pfistéhovalce. Britské kvéty
nicméné vyuzil velky pocet Cernosskych obyvatel Karibiku,
ktefi si z New Yorku udélali sviij domov. P¥ipojili se tak k tém,
ktefi do mésta pfisli béhem Velké migrace (st€hovani Afro-
ameri¢ant z Jihu, které zacalo béhem Velké vilky), a stali se
soucdsti prosperujici komunity soustfedéné kolem Harlemu
(viz Harlem ve 20. letech, strana 143).

Vétsina budov ve mésté je z cihel a kamene, poté co velky
pozir New Yorku v roce 1835 vyvolal masivni rekonstrukei. Typ
budov v dané ¢tvrti mize napovédét néco o relativnim bohatstvi
oblasti, ve které se nachazeji. V ,dobrych® obytnych zénich
obvykle stoji budovy zndmé jako ,brownstones® (¢tyfpodlazni
méstské domy, do kterych se vstupuje po strmém vstupnim
schodisti vedoucim ke vchodu do prvniho patra). V chudsich
z6niéch jsou pieplnéné, chitrajici ¢inZovni domy, zndmé také
jako ,walk-ups®. Ménici se vzorce bydleni vak Casto znamenaji,
Ze brownstones v dfive prosperujicich oblastech mohou nyni
fungovat jako penziony.
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v Moderni mésto, lezici v sti feky Hudson a na okraji obrov-
ského piirodniho pfistavu, je z velké Césti postaveno na tfech
hlavnich ostrovech: Long Islandu, Manhattanu a Staten Islan-
du (do roku 1975 pievizné oznacovany jako Richmond). East
River oddéluje Bronx a Manhattan od Long Islandu, zatimco
Harlem River (mezi fekami East a Hudson) oddéluje Bronx
od velké ¢4sti Manhattanu. New York, jak ho znidme dnes, vsak
technicky vznikl aZ v roce 1895. Piedtim existovalo jeho pét
obvodii (Queens, Bronx, Brooklyn, Richmond a Manhattan)
jako samostatné enkldvy. ,Velky New York, ktery se sklddal
ze vech péti, byl oficidlné sloucen v lednu 1898.

Manhattan je nejmensdi, ale nejhustéji osidleny z péti ob-
vodu a je kulturnim, finanénim a administrativnim centrem
mésta. Wall Street tvofi jadro méstské finanéni ¢tvrti v Dolnim
| Manhattanu, kterd vznikla z prvniho oficidlniho trhu s otroky.
V fjnu 1929 se newyorska burza stala déjistém cerného ttery,
| burzovniho krachu, ktery pfedznamenal velkou hospodafskou
krizi. Namésti Times Square, znimé jako Longacre Square,
dokud zde v roce 1904 New York Times neoteviely své nové
kanceldfe, a proslulé svymi elektrickymi ndpisy (prvni z nich
| se objevily rovnéz v roce 1904), bylo tidajné inspiraci pro film
Fritze Langa Metropolis (1927); ve 20. a 30. letech tato dst
¢im dél vic chiadne, protozZe je spojena s hazardem a prostituci.
Dalsi ze slavnych newyorskych pamatek, Central Park, byl

otevien v roce 1857 a stal se prvnim upravovanym parkem
v americkém mésté.

Brooklyn lezi na zdpadnim cipu Long Islandu a nachazi
se zde slavny zabavni park Coney Island. Ackoli byl kdysi
diky své pikantni atmosféfe a likadlim (v€etné nevéstince

umisténého v budové ve tvaru obfiho slona) znimy jako

v«

,o0doma u mofe®, na pfelomu 19. a 20. stoleti se zde zaca-
i la objevovat zdbava zaméfend na rodiny, zpoc¢itku v podobé
e lunaparku. V roce 1920 bylo otevieno ruské kolo Wonder
C‘ Wheel, postavené spole¢nosti Eccentric Ferris Wheel Com-
pany, av roce 1927 nésledovala dfevénd horskd dréha Cyclone.
Brooklyn je s Manhattanem spojen Brooklynskym mostem.

Queens se také nachizi na Long Islandu, severovychodné
od Brooklynu. Richmond (Staten Island), jihozdpadné od
Brooklynu, je s Manhattanem spojen trajektem a nadéje na

jeho napojeni na manhattanské metro ztroskotaly po opusténi
projektu vystavby Statenislandského tunelu v roce 1925.

Bronx lezi severovychodné od Manhattanu a jako jediny
z péti obvodi lezi z vétsi ¢dsti na americké pevniné. V Bronxu
se usadilo mnoho pfistéhovalcd, ktefi po Velké valce zaplavili
New York, a v dobé prohibice byl hdjemstvim gangti. Nachdzi
se zde také Bronx Zoo a Yankee Stadium, kde v letech 1923—
1973 sidlil baseballovy tym New York Yankees.

e AMERIKA —
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PANORAMA MANI—IATTANU

Manhattan je sice pravem prosluly svym impozantnim pano-

ramatem, ale mnohé z budov, které ho dnes tvori, ve 20. letech
minulého stoleti jesté neexistovaly. Chrysler Building i Empire
State Building byly dokonceny az na pocatku 30.let; u Chrysle-
ru se slavnostni zahdjeni stavby konalo v roce 1928 a u Empire
State Building v roce 1930. Snadno rozpoznatelna je pouze
budova Woolworth Building (dokonéend v roce 1913), kterd
drzela rekord nejvyssi budovy svéta po dobu 17 let, az do
ptichodu Chrysler Building. Dalsi slavné pamatky, véetné
Rockefeller Center a Radio City Music Hall, se rovnéz objevuji
az ve 30. letech.
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Pocasi

Kwiili své poloze trpi New York horkymi a vIhkymi léty a chlad-
nymi, vlhkymi a vétrnymi zimami. V Eervenci se primérné
teploty pohybuiji kolem 25 °C, zatimco v lednu (nejchladngjsim
mésici) se pohybuji kolem 0 °C, i kdyz mohou klesnout az
na —12 °C. Na jafe a na podzim byvé pocasi proménlivé, od
chladného po teplé. Srazky jsou v pribéhu roku rozlozeny
pomérné rovnomérné.

Pocasi vlednu 1925 je zvlasté nepiijemné. 2. ledna zastavi
mésto dvoudenni snéhové boufe, po nizZ nisleduje o deset dni
pozdéji dalsi. Tato posledni boufe pfinesla tolik snéhu, Ze byla
zastavena vétsina dopravy do mésta a jeho okoli, silnice byly
zablokovdny, Zelezni¢ni traté zasypény, a dokonce i plavba
trajekttl byla narusena ledem na fekach. Prudky vitr zasypal
chodniky zavéjemi snéhu. Méstské fady sice povolaly tisice
pracovniki, aby snih odhrnuli a obnovili pofidek, ale uvést
mésto znovu do provozu je zdlouhavy proces.

Kdy?z se vysetfovatelé vydavaji na schizku s Jacksonem Eli-
asem, snih je stile jesté navity po strandch ulic a k narugeni
provozu pfispivaji i pravidelné poryvy vétru. P¥ida-li to na na-
péti, mé&l by Archivaf vyuzit snih jako komplikaci pfi honickach,
pokusech o sledovéni a obecné pohybu po mésté. Kvilivy vitr
a teploty pod bodem mrazu znamenaji, Ze vétsina lidi, ktefi
se vyddvaji ven, nosi silné vrstvy obleceni véetné §il a &epic,
coz miize vySetfovateliim ztiZit identifikaci postav, které na
ulicich potkaji. Dalsi dvé vizné snéhové boute zasihnou més-
to 20. ledna a silné snéZeni pfinese dal$i problémy 27. ledna.

Doprava po New Yorku

Vzhledem k vyznamu New Yorku jako obchodniho a finan¢-
niho centra by doprava po mésté neméla byt pfili§ obtizn4.
Jednotlivé newyorské obvody jsou propojeny silnicemi a Ze-
leznici, i kdyZ systém tuneli a mostti, diky nimz je moderni

cestovani relativné jednoduché, byl vybudovin az po roce 1920.

Nadzemni drdha a metro

Newyorskd nadzemni drdha neboli ,EI“ byla oteviena
v roce 1868 na trati mezi Battery Place a Finanéni ¢tvrti.
Nisledovaly dalsi traté spojujici Manhattan a Bronx. K nad-
zemnim vlakiim se v roce 1904 pfipojil systém metra, pfi¢emz
ve 20. letech neustdle pfibyvaly nové linky a staré se rozsifovaly.
Metro, které je v provozu 24 hodin denné, umoziiuje levnou
dopravu (kolem péti centt) po Manhattanu a také po ¢astech
Brooklynu a Bronxu.

———e KAPITOLA DRUHA

Autobusy a tramvaje

Tramvaje tazené kotimi, jedny z prvnich forem vetejné dopravy
ve mésté, byly na pfedméstich postupné nahrazeny elektrickymi
tramvajemi. K dispozici jsou i motorové autobusy, které vak
jezdi spise déle v Queensu a v Richmondu.

Taxiky

Slavnd newyorské spole¢nost Yellow Cab Company zahdjila
svou ¢innost v roce 1907. Pro bohatsi vysetfovatele zajistuji
tyto okamzité rozpoznatelné taxiky pohodlnou pfepravu po
celém mésté. VySetiovatelé by se vSak méli mit pfi pfivolavani
taxiku na ulici na pozoru — systém ,medailont® regulujici
provoz taxisluzby je zaveden az v roce 1937, coz znameni,
Ze po celd 20. 1éta se na méstskych silnicich pohybuji bezo-
hledni majitelé a nebezpe¢na vozidla. Ceny jizdného zaéinaji
na 15 centech.

Pijéovna aut

Pokud jsou taxiky pro vysetfovatele pilis pokleslé, pak je moz-
nosti pouziti vlastniho automobilu nebo jeho prondjem. New
York je rusné misto a fizeni muze byt hektické a frustrujici,
zejména pro ty, ktefi nemaji zkusenosti s fizenim ve velkomésté

(Archivaf miZe zvysit obtiznost hodi na fizeni na vyraznou).

Trajekty

Newyorské ostrovy a pevninu spojuje velké mnozstvi trajektt,
které vsak vétsinou jezdi pouze pfes den. Jeden z nejzndméj-
§ich, Statenislandsky trajekt, jezdi mezi Whitehall Terminal
na Manhattanu a St. George’s Terminal na Staten Islandu.
Jizdenky na mezindrodni linky Anchor a Cunard lze zakoupit
v Cunard Building ve Finanéni ¢tvrti.

Viaky
Zelezniéni traté spojuji mésto s pfedmeéstimi a zbytkem Ame-

riky prostfednictvim rozsahlé mistni a celostatni sité.

Ubytovani

S

Vysetfovatelé se béhem svého pobytu v New Yorku, za pted-
pokladu, Ze nikdo z nich neni obyvatelem tohoto rusného
mésta, mohou ubytovat na mnoha mistech. Hotel Chelsea
(strana 118) je sice vySetfovatelim technicky k dispozici, ale
pro ucely pfibéhu je mozna lepsi nenabizet ho jako moznost,

aby se zamezilo tomu, Ze narazi na Jacksona Eliase jesté pied

schiizkou napldnovanou na 15. ledna.
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Hotel New Grand na rohu Broadwaye a 31. ulice s falesnou
maurskou vyzdobou si ze pronajmout za 25,50 dolaru na den
v zavislosti na pozadované trovni vybavy (vyssi ceny zahrnuji
i vlastni koupelnu). Dalsi hotel navrZeny stejnym architek-
tem, Broadway Central Hotel na Broadwayi 673, pfevezme
v roce 1923 Zidovsky podnikatel Meyer G. Manischewitz
a dikladné ho zrekonstruuje; brzy ziskd renomé diky opu-
lentnim ko$er banketam.

Pro bohaté vysetiovatele je urcen hotel Plaza na nimésti
Grand Army Plaza na Manhattanu (nezaménovat se stej-
nojmennym ndméstim v Brooklynu). Pokud v hotelu Plaza
nejsou volné pokoje, pak je jesté honosnéjsim mistem Waldorf
Astoria na Pité avenue u 33. ulice (kde Roger Carlyle pofadal
oslavu svych 21. narozenin; pozdéji na tomto misté vyroste
Empire State Building).

Hotel Alcazar (Zapadni 32. ulice 47) je sice hned za rohem
od hotelu Waldorf Astoria, ale povahou klientely od néj ne-
muze byt vzdalenéjsi. Je to jeden z mnoha méné spofiddanych
podniki ve mésté, ktery si oblibili paserdci a dalsi podnikavé
duse pohybujici se na $patné strané zdkona. Dal$im takovym
podnikem je hotel Gerard na Zipadni 44. ulici 123, nedaleko
Times Square. Nedaleky hotel Times Square (Zapadni 43. uli-
ce 255) je mnohem pfijemnéjsi rezidence, ktera slouZi pievazné
mladym svobodnym muzim, i kdyz jedno patro je vyhrazeno
pro Zenské hosty.

Pokud vysetfovatelim nevadi cestovéni, lze najit levnéjsi
ubytovani také v hotelech a penzionech na pfedmésti a v méné
zdmoznych ¢tvrtich Manhattanu.

Provadéni vyzkumu v New Yorku

V New Yorku 20. let existuje nepieberné mnozstvi moznosti,
jak provadét vyzkum, od novin po univerzity, knihovny a mu-
zea. Nize uvidime nékolik nejzajimavéjsich a nejuzite¢néjsich
z nich.

V New Yorku sidli nékolik prestiznich zpravodajskych or-
ganizaci, véetné agentury Associated Press. New York Times
(sidli na Times Square) jsou studnici informaci, stejné jako Wa/l
Street Journal a New York Post (oba sidli ve Finanéni &tvrti).
La Prensa (1913), $panélsky psany denik, sidli v Brooklynu,
zatimco Amsterdam News (jedny z pouhych 50 novin v té dobé
ve Spojenych stitech vlastnénych a provozovanych Afroame-
ricany) se nachdzeji na Sedmé avenue 2293 v Harlemu.

Newyorska vefejnd knihovna, druhd nejvétsi v Americe (po
Knihovné Kongresu ve Washingtonu, D.C.), sidli na Pité
avenue a 42. ulici na Manhattanu v nddherné budové ve stylu
Beaux-Arts, kde je umisténa rozsahla sbirka knih, periodik
a map.

The Hall of Records (nyni Surrogate’s Courthouse), dal-
§i budovu ve stylu Beaux-Arts, najdete na Chambers Street
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WALDORF ASTORIA, NEW-YORK.

v Dolnim Manhattanu. V této ohnivzdorné budové jsou ulo-

Zeny méstské zdznamy, véetné zdznamu o narozenich, sitatcich
a umrtich, mapy, plany budov a listiny, s¢itdni lidu a soudni
zdznamy — tedy vic nez dost na to, aby to vysetfovatele za-
méstnalo, pokud se rozhodnou ji navstivit.

Kolumbijska univerzita byla zalozena jako King’s College
v Dolnim Manhattanu a v roce 1897 se piestéhovala do svého
soucasného kampusu v Morningside Heights. Tato univerzita
patiici do elitni skupiny Ivy League je prosluld svymi pravnic-
kymi, lékafskymi a novindiskymi fakultami a m4 také rozsdhlou
knihovnu, kterd je pfistupnd védcim a studentiim. Newyorskd
univerzita, kde se konala pfedndska profesora Cowlese (Carly-
leovy dokumenty Amerika 7), ma dva kampusy: Washington
Square na Manhattanu a University Heights v Bronxu. Na obou
mistech jsou knihovny pro zaméstnance i studenty.

ﬂ];lOJSEfﬁOIU]Zm u3]azoq § 2ITUPIIYO] ILOYUN]




KAPITOLA DRUHA

MISTNI KULT;
KULT KRVAVEHO JAZYKA
(NY)

Americkd odnoz Krvavého jazyka byla zaloZena vroce 1917 ma-
lou skupinou ketiskych pfistéhovalcti, aby podporovala M"Weru
béhem jejiho pasobeni v New Yorku, postupné se vSak rozrostla
a jejimi ¢leny jsou nyni lidé nejraznéjsich etnik a pavodu.
Vétsina ¢clend pochdzi z délnického prostiedi, pfi¢emz nabor
probihd zejména mezi pfistavnimi délniky, ndmoiniky a chu-
dymi obyvateli mésta.

Mhnozi z téch, kdo jsou do sekty vtazeni, jsou zranitelni lidé,
ktefi hledaji snadné odpovédi nebo materidlni podporu, kterou
jim Mukunga M’Dari (Dilezité osoby: Amerika, strana 107)
milerdd poskytne. Néktefi vyuzivaji ¢innosti sekty jako ventil
své piirozené krveziznivosti, zatimco jiné hruzy, které vidéli
a péchali, dohnaly k silenstvi. Tato psychickd djma zpiisobila,
ze mnozi prerusili kontakt s rodinou a pfiteli a plné se ponofili
do sektafskych aktivit.

Niézev kultu vychazi z vtéleni Nyarlathotepa, v némz tvif
boha tvofi jediné, krvavé rudé chapadlo. Na prvni pohled se
jeho symbol muze nezasvécenym jevit jako zévorky kolem
néjakého kvétinového motivu; t&m, ktefi maji 10 a vice bodu
ve Védé (biologie nebo zoologie), se vybavi zubatd Gista mihule.
Tento symbol je bézné vytetovin na télech kultistd — vysetio-
vatelé mohou poznat, Ze jde o téméf totozné tetovini, které
mél na hrudi Augustus Larkin (Napojeni na hlavni kampan,
strana 49, Peru).

Sidlo kultu se nachdzi v harlemském obchod¢ s africkymi
kmenovymi proprietami Ju-Ju House (Hrtiza v Ju-Ju House,
strana 154). Obfady se odehrivaji v roz§ifeném suterénu.
Obchod vede Silas N‘Kwane, ale veleknézem kultu je Mu-
kunga M’Dari.

Vrazi z Krvavého jazyka pouzivaji pfi svych ttocich tradi¢né
pangu (dlouhy vychodoafricky ntiz pfipominajici macetu se
zahnutym hrotem), i kdyZ ob¢as pouzivaji mistni obyvatelé
i stfelné zbrané. Popravéi nebo zabijdk kultu nosi ohavnou
pokryvku hlavy s visicim ¢ervenym pruhem latky visicim z cela.
Tento prouzek mize mit mnoho podob v zdvislosti na hodnosti
kultisty: jednoduchy ¢erveny bavlnény hadr pro nové zasvécen-
ce, prouzek kize vyfezany do podoby jazyka pro starsi ¢leny
nebo skutecny lidsky jazyk pro nejvyssi sarze (Silas N'Kwane
a Mukunga M’Dari). Tyto masky jsou také vse, co se nosi pfi
obétnich obfadech (Obfady Krvavého jazyka vJu-Ju House;

strana 159), konajicich se jednou za mésic.
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ULP: AFRICKE VRHACI NOZE

V pulpovych hréch se vyse postavenym ¢lentim kultu predéva

pii povyseni niiZ se tfemi hroty a dfevénou rukojeti. Tyto noze
pochiézejici ze stfedni Afriky, zndmé mimo jiné jako pinga
nebo kulbeda, nahanéji strach, protoze jejich hikovité hroty
zpusobuji pfi vytahovini z rany dal§i zranéni (pokud neni
provedeno chirurgicky).

Vzhledem ke zranéni, které mohou tyto zbrané zpusobit
a které by mohlo vysetiovatele rychle zneschopnit nebo rovnou
zabit, doporucujeme jejich pouziti pouze v pulpovych hréich,
kde jsou hrdinové odolné&jsi. Pokud si oviem Archivdf pieje
pouzivat tyto noze i v klasickych hrich Volini Cthulbu, pak

prosim.

Africky vrhaci naz (dovednost Vrh)
* Dosah: SIL/5 metra
* Zranéni: 1k4+2, a navic 1k4 trzné zranéni pfi vyjimani
zbrané (neguje se Usp&$nym hodem na Lékafstvi nebo

vyrazné dspé$nym hodem na Prvni pomoc).
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DULEZITE 0SOBY:
AMERIKA

Zde jsou pro potieby Archivife vyjmenoviny klicové NP kapi-

toly Amerika. Mezi poskytnuté informace patfi popis minulosti

postavy, jeji motivace a Gvahy o zépletce. Jejich profily najdete

v ¢asti Postavy a pfiSery na konci této kapitoly.

SPOJENCL
ANEUTRALNI OSOBY

Poru¢ik Martin Poole, 43,
detektiv z oddéleni vrazd

* Propojeni: Detektiv povéfeny vysetfovanim Eli-
asovy vrazdy (Newyorska policie, strana 125).

Jako dlouholety detektiv z oddéleni vrazd pra-
cujici na okrsku 7a v Chelsea zazil porucik
Poole to nejhorsi, co New York nabizi. Piesto
jim vrazda Jacksona Eliase otfdsla; z&4sti kvili
jeji brutalité a z¢4sti kvili podobnosti se sérii
vrazd, o nichZ se domnival, Ze uz byly vyfeseny
(Nevinny muz, strana 145). Poole by mohl byt
vhodnou ndhradou v pfipadé, Ze by néktery z vy-

Setfovatelt v pribéhu této kapitoly zemiel.

Popis: Statny muz, jehoz svaly z mlddi se za¢inaji ménit
v tuk. Poole ma tmavou plet a hnédé vlasy, které nosi s¢esané
dozadu. Jeho obleky jsou thledné a dobfe udrzované, ale
kvuli tomu, Ze neddvno pfibral, mu $patné padnou.

Rysy: Léta u policie z néj udélala cynika. V kazdém vidi
to nejhorsi, i kdyZ ve vySetfovani a hleddni pravdy je stile
svédomity.

Tipy pro hrani postavy: Podle toho, jak se vysetfovatelé
zachovaji pfi nalezu téla Jacksona Eliase, je Poole povazuje
bud za uzite¢né svédky, nebo za podezielé. To se miize jesté
vice zkomplikovat, pokud vySetfovatelé nékterého z kultista
vefejné a bezosty$né zabiji. At tak ¢i onak, dokud budou
vySetfovatelé v New Yorku, bude na né mit spoustu otdzek
a bude za nimi chodit s dal$imi, pfipadné si bude chtit
objasnit jejich odpovédi. Poole miiZe vysetfovatelim (ktefi
si ziskaji jeho divéru) sdélit podobnosti mezi Eliasovou
vrazdou a vrazdami, za které byl zatéen Hilton Adams
(Nevinny muz, strana 145).
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Jonah Kensington, 48,
mayjitel/Séfredaktor Prospero House
* Propojeni: Majitel Prospero House, vydavatel vsech knih
Jacksona Eliase a zaroven Eliastiv dobry pfitel (Carlyleovy
dokumenty Expedice 2 nebo 3).
* Propojeni: Korespondence zaslana Jacksonu Eliasovi
prostiednictvim jeho nakladatele (Carlyleovy
dokumenty Amerika 6).

Kensington je majitel a $éfredaktor na-
kladatelstvi Prospero House, které vydava
knihy s okultni nebo fantastickou temati-
kou, a to jak beletrii, tak literaturu faktu.
Kanceléfe se nachédzeji na Lexington Avenue
pobliz 35. ulice.

Stejné jako ostatni piitelé Jacksona Eliase je
i Kensington stile v $oku z jeho smrti. I kdyz védeél,
jaka rizika Elias pfi vyzkumu svych knih podstupuje,
na piitelovy pfibéhy o té€snych unicich a hrich se smrti
si jiz zvykl. Kensington vySetfovatelim fekne, Ze stile ceka,
ze Elias projde dvefmi a bude se smét tomu, jak zase o vlas
unikl katastrof€.

* Popis: Maly, podsadity béloch, jehoz plesatéjici temeno
ramuji rozcuchané kadefe Sedivéjicich zrzavych vlasi. Nosi
cvikr, se kterym si kviili jeho nepohodlnosti musi pofad po-
hrévat. Kensingtonovy obleky jsou §ité na miru, aby lichotily
jeho bachraté postavé, a jeho obleceni je vzdy bezchybné.
Nesetfi vodou po holeni, a i kdyZ je jeji viiné zpocatku
piijemnd, v uzavienych prostorich se rychle presyti.

* Rysy: Kensington je zvykly byt sttedem pozornosti, a proto
nevihd ostatnim skakat do feci, zvlasté kdyz to, co fika-
ji, povazuje za nudné nebo nesmyslné. Kdyz mluvi, bodd
prstem do vzduchu, aby svi slova zdtraznil.

* Tipy pro hrani postavy: Kensington poskytne vySetfova-
telim podrobnosti o Eliasové neddvném pohybu a vyzku-
mu. Pokud se vysetfovatelé zmini, Ze maji v plinu jet do
Londyna, nabidne jim kontakt na Mickeyho Mahoneyho,
redaktora novin Sélokapr, a inspektora Jamese Barringtona
ze Scotland Yardu. Sdéli také informace o Eliasové po-
hibu, pokud k nému jesté nedoslo (Pohfteb, strana 127),
a o chystaném ¢teni zavéti v kanceldfi Carltona Ramseyho
v Harlemu (Cteni zavéti, strana 127).
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Carlton Ramsey, 54,
pravnik a sprdvce poziistalosti Jacksona Eliase
* Propojeni: Ramsey kontaktuje vysetfovatele, aby je pozval
na ¢teni Eliasovy zavéti (Cteni zavéti, strana 127).
* Propojeni: Jonah Kensington znd Ramseyho a navrhuje
vySetfovatelim, aby se s nim spojili, pokud chtéji pokracovat
v préci svého pfitele (Prospero House, strana 128).
* Propojeni: Setkini na pohibu Jacksona Eliase (Pohteb,
strana 127).

Ramsey je pravnikem Jacksona Eliase stejné dlou-

ho, jako je Elias profesionalnim spisovatelem.
Ramsey kromé vyfizovini smluv a ob&asnych
préavnich pletek také spravuje Eliasovy fi-
nance a vykondvd administrativni funkee,
kdyz jeho klient vyrazi do svéta po stopé
néjakého pribéhu. Jeho kanceldf se nachdzi
v Harlemu na 124. ulici a Lenox Avenue.
Ramsey pusobi jako spravce Eliasovy po-
zUstalosti a kontaktuje vySetiovatele, aby je
pozval na ¢teni zdvéti. Béhem let se Ramsey s Eli-
asem spiitelil, a pfestoze své povinnosti spravce zvlada

profesiondlné, udalost se ho zjevné hluboce dotkla.

* Popis: Drobny, slachovity a znaéné roztékany Afroame-
rian. Pfi feci tékd ofima a neustdle si pohrava s perem,
kévovou 1zickou nebo ¢imkoli jinym, co mu piijde pod
ruku. Drahy oblek na miru, ktery ma na sob¢, vypada tro-
chu vybledle a roztiepané. Ackoli zjevné plesati, snazi se
to maskovat tim, Ze si na temeno nalepuje prameny dobfe
napomddovanych vlastL.

* Rysy: Ramsey mluvi rychle a asto ztrati nit, jesté nez
dojde na konec véty. Jeho fe¢ je pferusovina odbockami,
z nichz se nékteré naprosto netykaji tématu. Navzdory
prvnimu dojmu md bystry intelekt a dobré znalosti prava
a ti, kdo ho kwili jeho vystfednimu chovéni podceriuji,
muzZou byt zaskoceni.

* Tipy pro hrani postavy: V ramci svych povinnosti spravce
Eliasovy pozistalosti ma Ramsey na starosti finan¢ni pro-
stfedky svého byvalého klienta. Elias zanechal instrukee,
Ze maji byt pouzity k pokracovéni v jeho prici, a Ramsey
je tak v pozici, kdy miZe financovat cesty vysetfovateld,
fungovat jako ustfedni kontaktni misto pro nesourodé
skupiny a pfipadné rekrutovat nové vysetiovatele v pii-
padg, Ze se ostatni zrani, zesili nebo zemfou (Nahradni
vySetfovatelé, strana 27, Uvod). Ramsey také vlastni

kopie nékterych Eliasovych poznimek, coz mu umoziluje

poskytnout vySetfovatelim veskeré uzite¢né materidly, které
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mohli v Eliasové hotelovém pokoji minout.
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Erica Carlyleova, 26, miliondrka a podnikatelka
* Propojeni: Radiogram Jacksona Eliase zmiriujici Carlyleo-
vu expedici (Carlyleovy dokumenty Expedice 1).
* Propojeni: Sestra Rogera Carlylea, viiddce nestastné expe-
dice (Carlyleovy dokumenty Expedice 9-11).

Erica Carlyleovi je jedinou dédickou Carlyleova majet-
ku, protoze keiiské soudy prohlasily jejiho bratra

Rogera za mrtvého a soudy stitu New York
jsou s tim zajedno. Nyni spravuje rodinné
podily v oblasti dopravy, munice a mezind-
rodniho obchodu a dokazuje, Ze je mno-
hem schopnéjsi nez jeji marnotratny bratr.
Jako svobodna Zena je sle¢na Carlyleova
Casto pfedmétem spekulaci ve spoleden-
skych tiskovindch. V praxi ji vak milostné
vztahy vétsinou nezajimaji, protoze ji rozptylu-
jiod jeji prace. Presto se téméF nepfetrzité Gcastni
galavecertl, vecefi a koktejlovych veéirki, aby nepfisla
o své obchodni kontakty. At uz je sle¢na Carlyleové na
sluzebni cesté, nebo se Gcastni spolecenskych akei, obvykle ji
doprovazi jeji osobni strédzce Joe Corey. Nevahd vyuzit jeho

schopnosti zbavovat se 1idi, ktef{ ji roz&iluji.

* Popis: Je pfirozené krasnd, ale sviij vzhled pouzivd spise
k zastrasovani nez k okouzlovéni. Jeji plet je Cistd a ble-
da, zvyraznénd peclivé nanesenym li¢enim. Jeji obleceni je
vzdy médni, pfi¢em?z dévé piednost evropskym névrhafam.
Blondaté vlasy nosi stylové nakritko ostfihané.

* Rysy: Carlyleovd je zaneprizdnénd Zena a na lidi, ktefi
podle ni plytvaji jejim ¢asem, je ustépacna. Zvlasté $pat-
né snasi lidi, ktef{ ji obtéZuji nesmyslnymi nebo hrubymi
otdzkami na jejiho zesnulého bratra.

* Tipy pro hrani postavy: Piesvéd¢i-li ji vySetfovatelé,
miize jim sle¢na Carlyleovéd poskytnout zékladni infor-
mace o svém bratrovi a nékteré zakladni udaje o ostatnich
Clenech vypravy. Jesté uzite¢néjsi je, Ze mize vysetfovateliim
poskytnout pfistup ke knihdm, které Roger ¢etl, véetné
nékolika knih tykajicich se Mytu (Knihovna v sidle Car-
lyleovych, strana 134).
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Joe Corey, 37, osobni strdzce Ericy Carlyleové
* Propojeni: Obvykle se vyskytuje v blizkosti Ericy
Carlyleové.
* Propojeni: Erica Carlyleovd mize Coreyho poslat na vy-
Setfovatele, ktefi jsou na obtiz.

Osobni strazce Eriky Carlyleové, Corey,
je obrovsky muz, ktery nosi v podpaz-
nim pouzdfe umérné obrovsky revolver
rdze .45 a ve specidlni kapse v levém ru-
kavu boxer. Na vefejnosti zistivd v jeji
blizkosti, pfipraven kdykoli se zbavit
oportunistd, dotérnych fotografi nebo
svidnikd. Byl vymahadem mafidna, které-
mu Erica kdysi vypilila rybnik; viidce gangu
zmizel tésné piedtim, nez Corey zacal pracovat
pro Ericu.

Popis: Vysoky, statny muz se sttedomotskou pleti; ne-
bezpedi je z ngj citit jako Stiplavd voda po holeni. Vlnité
Cerné vlasy, které, kdyz se unavi, tvofi prameny, mé obvykle
thledné s¢esané dozadu. Coreyho nos byl zlomeny tolikrit,
Ze postrdda jakykoli tvar. Rimuji ho dvé jasné modré odi,
které naznacuji inteligenci, jiz jeho zvifeci vzhled maskuje.
* Rysy: Pii jednini s kontakty a zndmymi sle¢ny Carlyle-
ové je tuzkostlivé zdvofily, ale veskerd hrand pfijemnost
se vytrdci pfi setkdni s kymkoliv, kdo pfedstavuje hrozbu
nebo je na obtiz.
* Tipypro hrani postavy: Vysetfovatelé, ktefi si sle¢nu Car-
lyleovou znepfateli, se mohou dockat Coreyho névstévy.
Pouzije jakoukoli metodu kromé vrazdy, aby pfesvédcil
nevychované nebo dotérné vysetfovatele, Ze maji nechat

jeho zaméstnavatelku na pokoji.

Bradley Grey, 41, poradce Ericy Carlyleové
* Propojeni: Zminka v novinovych zpravich o pfevzeti ro-
dinného podniku Ericou Carlyleovou.
* Propojeni: Vysetiovatelé jsou odkazani na Greye, pokud
sis Ericou Carlyleovou chtéji domluvit rozhovor (Setkani
s Ericou Carlyleovou, strana 132).
* Propojeni: Piitomen pii kazdém formdlnim rozhovoru

s Ericou Carlyleovou (Rozhovor s Ericou, strana 133).

Hlavnim davérnikem Ericy Carlyleové je Bradley Grey, partner
v advokatni kancelafi Dunstan, Whittleby a Grey na Za-
padni 57. ulici v New Yorku. Jeho jméno je ¢asto zmifiovino
v novinovych zpravich tykajicich se pfesunu kontroly nad

majetkem Carlyleovych do Eri¢inych rukou.
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Bradley Grey nemél Rogera rdd a o M'Weruiné
vlivu na Eri¢ina bratra nevi prakticky nic. Grey
je diskrétni, ale ma sklon panikafit, pokud
je vefejné zesmé$nén nebo kompromitovan.
Pokud si bude myslet, Ze vySetiovatelé maji
néjaké cenné informace nebo pokud ho néjak
jinak pfesvéd¢i, domluvi jim s Ericou schiiz-
ku, i kdyZ to miZe trvat tfeba tyden.

* Popis: Stihly, lehce marnivy béloch s tmavymi
vlnitymi vlasy, které mu na spancich prosedivély.
Ma zifivé bily usmév a jeho jinak jemné rysy kazi
vrasky zpisobené starostmi kolem o&i a ust.

* Rysy: Vystupuje profesiondlné a ma méstsky Sarm, ktery
nékdy prechézi do prilisné familidrnosti. Pfi rozhovoru
se Casto dotykd lidi na pazi nebo na koleni, nejde viak
o vyjadfeni starostlivosti. Tento povrchni Sarm je tentam,
kdyz je vydéseny, a zlistane jen nervozita; kdyz se to stane,
viditelné zrudne a za¢ne mirné koktat.

* Tipy pro hrani postavy: Pfi spréavném zachazeni muize

Grey poskytnout sezndmeni s Ericou Carlyleovou.

Miriam Atwrightova, 47,
knihovnice Harvardovy univerzity
* Propojeni: Dopis zaslany Jacksonu Eliasovi ohled-

né ztracené knihy (Carlyleovy dokumenty
Amerika 6).

Atwrightova, referenéni knihovnice ve Wide-
nerové knihovné pfi Harvardové univerzité,
se specializuje na antropologii a ma v tomto
oboru vysoké odborné znalosti. V knihovné
pfipominajici labyrint je jako doma a desitky
kilometrii zdejsich regdld zna jako své boty.
Pfed dvéma mésici se Jackson Elias obritil na
Atwrightovou s prosbou, aby vypétrala vytisk knihy Zen-
né sekty Afriky, ale ta jeho prosbu nemohla splnit, protoze
kniha za zdhadnych okolnosti zmizela. Atwrightové o Eliasové
smrti nevi a bude upfimné zarmoucena, pokud ji vysetfovatelé
tuto zpravu sdéli. Atwrightova by mohla byt vhodnou néhradni
vysetfovatelkou, pokud bude zapotiebi akademik.

* Popis: Stihl4, kostnatd Zena s kudrnatymi, Sedivéjicimi
blond vlasy. Nosi konzervativni $aty, bryle s kulatymi
obrou¢kami a néhrdelnik z uméle vypéstovanych perel.
Jeji obvykle neokazalé chovini je v rozporu s téméf zlomy-
slnym dsmévem, ktery se ji objevi na tvéfi, kdyz diskutuje

o morbidnéjsich aspektech antropologie a folkl6ru.
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i E * Rysy: Fascinuji ji kulty, podivné nébozenské praktiky a byla

| velkou obdivovatelkou dila Jacksona Eliase. Jeho nékdy

; az neuctivy pfistup vyhovoval jejimu zvricenému smysl
pro humor a piila by si, aby se s nim mohla pfed jeho
pfed¢asnou smrti jesté jednou setkat.

* Tipy pro hrani postavy: Kromé toho, ze Atwrightova
muze poskytnout informace o knize Temné sekty Afriky
(Dodatek C: Knihy, strana 183), muze vySetfovatelim
pomoci s vyzkumem, zejména pokud jde o antropologii
a kulty (Setkani s Miriam Atwrightovou, strana 136).
O Mytu ma minimdlni znalosti a ni¢emu z néj nevéfi. Je
véak schopni ziskat pfistup k nékterym svazkam, které se

ho tykaji, pokud by to bylo zapotiebi.

Profesor Anthony Dimsdale Cowles, 46,

T- - profesor antropologie

* Propojeni: Letik k jeho pfednasce ,Kult temnoty v Poly-
nésii a jihozdpadnim Pacifiku“ (Carlyleovy dokumenty

Amerika 7).

Profesor Cowles, Australan, ktery v soucasné
dob¢ pfednasi na Miskatonické univerzité,
docasné pobyvé v Arkhamu v Massachusetts.
Od smrti své Zeny chrini svou dceru Ewu

jako oko v hlavé, coz ona sice chépe, ale je

ji to proti srsti. I kdyz se ¢asto vytaceji, maji
se radi, a kdyby tomu druhému nékdo ublizil,
snazili by se pomstit.
Cowles sbird piibéhy o podivnych aktivitich, coz
je konicek, ktery ho nejednou pfivedl do problému
s nadfizenymi z univerzity, ktefi ho povazuji za ¢lovéka,
se kterym neni radno se zaplétat. Cowles véii, Ze Carodéjnictvi
existuje, a nezavrhuje véci, jako jsou piiSery a podzemni mésta,

i kdyz vzdycky chce diikaz. Je to vyfecny ¢lovék a jedna nebo
dvé otizky ho dokdzou vyprovokovat k hodinové prednasce.

* Popis: Mohutny béloch se zarudlym oblicejem a hustym
zrzavym plnovousem. Profesor Cowles pouzivé pfi roz-
hovoru rozmachld gesta. M4 vyrazny australsky pfizvuk,
zvulny hlas a stejné zvuény smich.

* Rysy: Je pratelsky a vesely, vzdy ochotné rozvine, co vy-
Setfovatelé zmini, a nabidne jim uZite¢né rady, at uz o an-
tropologii, pfeziti v australském vnitrozemi, nebo dokonce
i o esoteric¢téjsich zaleZitostech.

* Tipy pro hrani postavy: Zmini MacWhirrtv denik a Da-
vida Dodge (Setkéni s Davidem Dodgem, strana 461,
Austrilie). Protoze je profesor Cowles znaly Mytu, miize

vySetfovatelim poskytnout informace, které by znalo jen
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malo jinych spfitelenych NP.

Ewa Seaward Cowlesova, 20,
studentka a svédomitd dcera
* Propojeni: Ewa se asto vyskytuje ve spole¢nosti svého
otce, profesora Cowlese.

Dcera profesora Cowlese, Ewa, Zije se svym ot-
cem v Arkhamu. Studuje na univerzité a obcas
pomihad otci s praci. I kdyZ v ni roste touha se
osamostatnit, pfipad4 ji, Ze od smrti matky ji
otec pofad drzi pod svymi k¥idly.

Ewa se rozhodla, Ze se po dovrieni 21 let
odstehuje z otcova domu a pfijme jakoukoli
préci uitelky mimo mésto, kterou najde. P¥i-
padné, pokud bude zapotfebi nahradni vysetio-
vatel, miZe se nechat pfesvédcit, aby se pfipojila
ke skupiné.

* Popis: Hezkd, ptivabnd mladd Zena, kterd své zrzavé vlasy
nosi o néco delsi, nez veli soucasné trendy. Dédvi prednost
leh¢im, krat$im $atGm, které jsou v soucasnosti v médé.
Ewin pfizvuk je stile ndpadné australsky, ackoli pobyt ve
Spojenych stitech jej mirné amerikanizoval.

* Rysy: Kvili neustilé pozornosti studenti jejiho otce a dal-
$ich mladych muzu, které lze potkat na univerzité, je Ewa
pii rozhovorech s cizimi muzi ponékud ostrazitd. I kdyz
se zpoCitku zdd byt vidi otci odtazitd, brzy je kazdému
pozornému ¢lovéku jasné, jak moc chrani jeho blaho.

* Tipy pro hrani postavy: Pokud si Ewa mysli, Ze vySetfo-
vatelé zneuzivaji otcovy druzné povahy, zdvofile jim pfipo-
mene, Ze je to zaneprazdnény muz a Ze nemize takovymi
hloupostmi ztrcet prili§ mnoho ¢asu.

Arthur Emerson, 53,
bezdécny spolupracovnik kultu a dovozce
* Propojeni: Vizitka nalezend v hotelovém pokoji Jacksona

Eliase (Carlyleovy dokumenty Amerika 5).

Emerson, majitel firmy Emerson Im-
ports, je rodily Newyor¢an, ktery si
sviij podnik vybudoval tvrdou praci.
Jeho touha po materidlnim bohatstvi
znamend, Ze ¢asto piivird o¢i nad et-
nymi podezielymi doddvkami, které
prochazeji jeho skladem. Béhem svého
kratkého pobytu v New Yorku s Elia-
sem mluvil a je pfekvapen (a zarmoucen)

zpravou o jeho smrti.
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* Popis: Vysoky a svalnaty, nyni ve stfednim véku mu za-
¢ind fyzicka trochu odchézet. Hnédé vlasy ma stdle husté
a peclivé upravené.

* Rysy: Jeho pohled je pfimy a jeho chovini nedstupné.
Pusobi dojmem muze, ktery je zvykly dosdhnout svého
a ktery se jen tak néceho nezalekne.

* Tipy pro hrani postavy: Emerson se pfili§ nevyptavé, aby
mohl vérohodné zapirat, kdyby na jeho dvefe zaklepala
policie. Jeho odpor k Silasi N’Kwanemu a upfimny $ok ze
smrti Jacksona Eliase vSak vedou k tomu, Ze vy$etiovatele
réd nasméruje k sidlu Krvavého jazyka (Hriéza v Ju-Ju
House, strana 154). Také poskytne jméno v Keni: Ahdza
Singh (Mombasa: Hledani Ahdzi Singha, strana 396).

Dr. Mordecai Lemming, 62,
excentricky a bohaty folklorista
* Propojeni: Zminka porucika Poolea a Rebeccy Shosen-
burgové v souvislosti se smrti Jacksona Eliase (Newyorska
policie a New York Times, strany 125 a 145).

Doktor Lemming, posledni potomek bohaté
rodiny newyorskych Zidi, Zije po vétsinu
svého dospélého Zivota z neustale se zmen-
$ujiciho rodinného majetku. Navzdory
svému titulu nemd Zddnou formalni kva-
lifikaci a sim sebe povazuje za gentlemana
ve starém stylu — se¢télého vzdélance, ktery
se specializuje na katalogizaci bizarnich a fas-
cinujicich témat lidovych povér z celého svéta,
aniz by kdy vytahl paty z New Yorku.

* Popis: Je maly, plesatéjici a bledy. Jeho obleceni je typické
pro roztrzitého akademika, pokryté inkoustem a prachem,
se §pinavymi manZetami a riznymi podivné vypadajicimi
skvrnami.

* Rysy: Je upovidany a Casto je fascinujici ho poslouchat. Je
zfejmé, Ze miluje své téma, i kdyz je ponékud hédklivy na
jeho temné stranky a Zalostné naivni, pokud jde o nékteré
jeho kontakty v New Yorku.

* Tipy pro hrani postavy: Doktor Lemming znal Eliasovu
préci, i kdyz se s nim nikdy nesetkal, a jeho knihy povazoval
za ponékud morbidni a senzacechtivé. Dokaze rozpoznat, Ze
symbol vyryty do Eliasovy hlavy patii tdajnému africkému
kultu smrti, ale pfedstavu, Ze by takovy kult mohl fungovat
v moderni dobg, zleh¢uje. MiiZe viak vysetfovatele bez-
déené nasmérovat do Ju-Ju House a k Silasi N’Kwanemu
(Hriza vJu-Ju House, strana 154). Viibec si neuvédomuje
jakoukoli souvislost mezi obchodem a sérii vrazd a o Mytu

nema ani ponéti.

e AMERIKA —

Rebecca Shosenburgova, 27,
reportérka, vysetiuje mozny justicni omyl
* Propojeni: Clinek o Eliasové vrazdé v New York Times
s jejim podpisem (Carlyleovy dokumenty Amerika 9).
* Propojeni: Je pfitomna na pohibu Jacksona Eliase (Pohteb,
strana 127).

Shosenburgova, mladsi investigativni repor-
térka deniku New York Times, se v lofiském
roce zabyvala sérii vrazd v Harlemu, kte-
ré se ndpadné podobaly smrti Jackso-
na Eliase. Pfestoze Shosenburgova od
svého $éfredaktora nedostala povoleni,
aby o pfipadu dile informovala, stile se
o ngj aktivné zajima a doufd, Ze se ji po-
dafi ocistit Hiltona Adamse dfiv, nez bude
popraven. Pokud bude zapotiebi, mize byt
Shosenburgova vhodnd nahradni vySetfovatelka.

* Popis: Drobni, opilena Zena s vlnitymi cernymi vlasy. Na
prvni dojem muZe pusobit, Ze postridd humor a Ze je az
piilis horlivd, ale to je z velké E4sti jeji profesiondlni chovani.

* Rysy: Je vytrvald a nenechavd otizky bez odpovédi. Ob-
vykle se zarazi tésné predtim, nez zacne byt neomalend,
ale je ndpadné podrizdénd, kdyz se domniva, ze k ni lidé
nejsou upfimni.

* Tipy pro hrani postavy: Kromé toho, ze dokaze zafidit
piistup do archivu New York Times, mize zprostiedkovat
vySetfovateliim kontakt s Millie Adamsovou, pomoci jim
domluvit navstévu Hiltona Adamse ve vézeni a podélit
se o své podezfeni ohledné kapitina Robsona (New York
Times, strana 145). O Krvavém jazyku nic nevi, ale slysela
Millie Adamsovou mluvit o tom, Ze se v Ju-Ju House mozna

déje néco podivného.

Hilton Adams, 29, nevinny muz

* Propojeni: Poru¢ik Poole zmini, Ze Adams byl zatéen za
nékolik vrazd, které se podobaly vrazdé Jacksona Eliase
(Newyorska policie, strana 125).

* Propojeni: Novinové ¢lanky, které spojuji vrazdu Eliase
s Adamsovym piipadem (Carlyleovy dokumenty Ame-
rika 9).

* Propojeni: Setkini s Rebeccou Shosenburgovou, Millie
Adamsovou a Adamsovymi byvalymi pfiteli (New York
Times, strana 145; Setkani s Millie Adamsovou, stra-
na 146; respektive Dobfi pratelé Hiltona Adamse?,
strana 149).
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Hilton Adams je v soucasné dobé vézném v cele

smrti ve véznici Sing Sing. V fijnu 1924 byl

odsouzen za sérii vrazd, k nimz doslo v okoli
Harlemu, a byl odsouzen k trestu smrti na
elektrickém kiesle.

Kazdy, kdo Adamse znd, tvrdi, Ze je ne-
vinny — a je to pravda. Kdyz v Harlemu
zacali lidé mizet nebo umirat nésilnou smrti

rukou Krvavého jazyka, Adams zorganizoval
¢leny mistni komunity, aby se proti dtokim
branili a pfedvedli viniky pfed soud. Adams slou-
7il jako serzant ve Velké vélce u 369. pé&siho pluku,
znaméjsiho jako Harlemsti pekelnici, coZ mu pomohlo

ziskat podporu mistnich obyvatel.

Nanestésti pro Adamse plati Mukunga M‘Dari pravidelné
kapitdnu Robsonovi ze 14. okrsku v Harlemu, aby pfiviral o¢i
nad tim, co se v Ju-Ju House déje. Kdyz Adams zacal ohroZzovat
¢innost Krvavého jazyka, Robson ho zatkl za ty samé vrazdy,
které vysetfoval.

Adamsova manzelka Millie se stle snazi dokdzat manze-
lovu nevinu. Vétsina jeho ostatnich spolupracovniki ho viak
opustila po Robsonovych vyhrizkéch, Ze by mohli byt zatéeni
jako spolupachatelé a ocitnout se také v cele smrti. Adams by
za pfedpokladu, Ze vysetfovatelé prokdzi jeho nevinu, mohl byt
vhodnou ndhradou, pokud by néktery z vysSetfovateli v prabéhu
této kapitoly zemfel.

* Popis: Afroameri¢an s vyraznymi rysy a svalnatou postavou,
ackoli se zd4, Ze ve vézeni zhubl. Nosi ¢ernobile pruho-
vanou dZinovou vézetiskou uniformu. Kratké tmavé vlasy
md navzdory svému mladi lehce prosedivélé a oblicej ma
zbrazdény vraskami.

* Rysy: Cely Zivot pozoroval, jak v Harlemu funguje zdkon,
a i kdyz neni ztraceny piipad, své Sance vidi realisticky.
Proto je pii jednéni s témi, kdo mu chté&ji pomoci, stoicky.
Jejich nabidky neodmitd, ale zistivd zdvorile skepticky.

* Tipy pro hrani postavy: Adams se mize podélit o po-
drobnosti svého vysetfovini Ju-Ju House a o své podezieni,
Ze stoji za brutdlnimi vrazdami v Harlemu, kvili kterym
byl zaten (Setkani s Hiltonem Adamsem, strana 151).
Muze zminit a popsat M‘Dariho jako svého hlavniho po-
deztelého z vrazd.

"
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Millie Adamsova, 27,
zoufald, ale odhodland manzelka

* Propojeni: Novinové ¢linky o zatceni je-
jiho manzela za vrazdy podobné vraz-
dé Jacksona Eliase (New York Times,
strana 145).

* Propojeni: Predstavi ji Rebecca Sho-
senburgovi (Setkani s Millie Adam-
sovou, strana 146).

* Propojeni: Hilton Adams se zmini, ze
jeho Zena moznd od jeho zatleni shromdz-
dila n¢jaké dalsi informace (Setkani s Hiltonem
Adamsem, strana 151).

Millie, manzelka Hiltona Adamse, se poslednich nékolik mé-
sict snazila najit dikazy o manzelové neviné. Hilton ji Zadal,
aby to nedélala, protoze se obdvi, Ze by kapitin Robson mohl
hodit vinu i na ni, ale Millie odmitla upfednostnit vlastni
bezpecnost pied bezpecnosti svého manzela.

Hiltonova sit spolupracovnika Millie ze strachu z policej-
ni odplaty téméf opustila, ale ona pokracuje ve vySetfovani
na vlastni pést. Shromézdila dalsi informace o Ju-Ju House,
o které je ochotna se podélit vyménou za pomoc pfi dokazovini

manzelovy neviny.

* Popis: Elegantni Afroameri¢anka s jemnymi rysy, jejiz
klidnd odhodlanost muze byt témi, kdo ji neznaji, mylné
povazovina za odtazitost. Navzdory Zivotnim veleto¢im
velmi dbd na sviij zevnéjsek, ¢astecné proto, aby si zachovala
pocit normédlnosti, a ¢dstecné proto, aby ji lidé brali vaznéji.
Jeji halenka a vlnénd sukné jsou vzdy peclivé vyzehlené
a vlasy dokonale upravené.

* Rysy: Naucila se byt opatrnd s lidmi, které neznd, a pii
setkdni s nezndmymi lidmi je zpocatku tichd, nez zjisti, co
jsou doty¢ni zac. Jakmile usoudi, Ze je vy3etfovatel divéry-
hodny, jeji rezervovanost opadne a za¢ne byt pratelstéjsi. Je
také houzevnatd, zejména pokud jde o situaci jejiho manzela
a lidi, ktefi jsou za ni zodpovédni.

* Tipy pro hrani postavy: Dokaze poskytnout zakladni
informace o pfipadu svého manzela, stejné jako aktudlni
informace o tom, kdy se v Ju-Ju House konaji schizky. Na
oplatku chce, aby ji vySetfovatelé poskytli veskeré nalezené
dtikazy, které by mohly jejiho manzela ocistit.

e . =
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PRATELE HILTONA ADAMSE

* Propojeni: Vsichni étyfi muzi slouzili u 369. pésiho pluku,
»2Harlemskych pekelniki, coz je pfezdivka, kterou jim dali
némecti vojaci, s nimiz bojovali na zépadni fronté, kviili
jejich houzevnatosti a tvrdosti (Dob#i pfitelé Hiltona
Adamse?, strana 149).

Vsichni pfitelé Hiltona Adamse by v pfipadé potieby byli
dobrymi nihradnimi vysetfovateli. Pod Adamsovym vedenim
dokonce svou vlastni skupinu vysetiovatelt kdysi vytvorili, ale
ty doby jsou pry¢. Ackoli je vlada Spojenych stitli do znacné
miry ignoruje, jako byvali Pekelnici jsou vsichni drziteli Croix
de Guerre, ktery celému pluku vdééné udélili Francouzi za
sluzby prokézané pfi obrané vlasti béhem Velké vilky.
Béhem svého pisobeni u Pekelnikii spolu pifimo neslouzili,
ackoli Hilton Adams znal Arta Millse, protoze pfed jejich
nistupem do armady pfileZitostné pracoval s Millie. Pfatelstvi
muzi vzniklo aZ po jejich ndvratu domu na zakladé spolecnych

zdzitkd z francouzskych bojist.

Needham Johnson, 30, novindr New York Age
Kdyz vypukla Velkd vilka, byl desitnik Johnson,
stejné jako mnoho dalsich, za¢inajicim repor-
térem, ktery Sel do valky v nadéji, Ze po né-
vratu z fronty ziskd uzndni a rovnopréav-
nost. Jeho bdsné a popisy vilky v New
York Age odmitli, protoze je povazovali
za prili§ temné a surové, ale Johnson se
piesto po skonceni vilky do redakce vra-
til. Nékolik jeho béasni pozdéji publikoval
Casopis Krize (oficidlni ¢asopis Narodni
asociace pro podporu barevnych (NAACP),
zaloZeny v roce 1910).

Ackoli Johnson vi, Ze je Adams nevinny, byl svymi
zaméstnavateli dotlacen k tomu, aby se od svych pritel
a jejich vysetfovani distancoval; fe¢i o kultech a ritudlnich
vrazdach nijak neprospivaji obrazu civilizovaného Harlemu,
ktery se v New York Age snazi udrzovat. (Podobny natlak na
muze vyvijeli i cirkevni pfedstavitelé.) Johnsonovi, stejné jako
jeho pratelim, mimo jiné vyhrozuje kapitin Robson a jeho
muzi; Robson opatrné vyuziva nepfimych vyhruzek Johnso-
nové mladé rodiné jako velmi ucinné paky (podpofené fadou
nestastnych ,nehod“ a skoronehod v jejich okoli). Johnson tak
mé pocit, Ze se ocitl ve slepé uli¢ce a Ze nemize nic délat —

alespon pro tuto chvili.

== AMERIKA T =

* Popis: Pohledny, ¢isté oholeny Afroameri¢an primérné
vysky a postavy. Ma husté vlasy s¢esané dozadu do vln.
Milokdy je vidét jinak nez v dobfe udrZovaném prouz-
kovaném obleku.

* Rysy: Zivotem otriveného a cynického Johnsona §tve, Ze
nemize pomoci svému piiteli, coz se mize projevit vybuchy
extrémniho hnévu, zejména pokud se napije.

* Tipy pro hrani postavy: Johnson a jeho pfatelé se zdréhaji
s vySetiovateli mluvit ze strachu, aby situaci jesté nezhorsili
(jak pro né, tak pro jejich komunitu); mize vsak potvrdit
jejich podezieni v nékterych zdlezitostech tykajicich se

toho, co se v Harlemu v poslednich letech déje.

Douglas Fells, 31 let, sochar
Vsichni byli velmi pfekvapeni, kdyz se umélecky za-
lozeny a energicky pan Fells pfihlasil do vilky,
zv14§té kdyz si zrovna zacal budovat jméno
v afroamerickém uméleckém svété. Od
jeho navratu z Francie se styl jeho soch
dramaticky zménil, stejné jako on sdm.
Fells se stéle vice izoluje od okolniho
svéta a jeho vychdzky do Teddyho lokalu
jsou jedny z mala piileZitosti, kdy komu-
nikuje s ostatnimi. Jeho dila jsou chvilena
jeho uméleckymi kolegy a vyhleddvana avant-
gardnéjsimi, dobfe situovanymi obyvateli Harle-
mu, které nezajimaji jeho spory s policii (pro nékteré
je vlastné tato rozervanost soucdsti kouzla jeho dila).

* Popis: Statny Afroamerican s velkyma, obratnyma ruka-
ma a pevnym pohledem. Potéci se ve starych oSoupanych
oblecich, obvykle umazanych od hrnéifské hliny, vlasy mé
neupravené a tvif mu pokryva asi den staré strnisté.

* Rysy: Kdysi byval Ivem saloni, nyni je ale tichy a introvert-
ni. Vojin Fells kromé toho oplyva smyslem pro detail, coz je
jedna z véci, které z néj udélaly vynikajiciho stfelce (coz je
véc, se kterou se je§té musi smifit). V disledku svych véleé-
nych zazitkd nepochybné trpi posttraumatickym stresem.

* Tipy pro hrani postavy: Stejné jako Needhamu Johnsonovi
a ostatnim mu vyhrozuje policie kvili jeho spojeni s Hilto-
nem Adamsem. Ackoli to nemize potvrdit, vi, Ze nedavné
vloupani, pfi kterém byl téméf znicen jeho ateliér, maji na
svédomi Robsonovi muzi. Od doby, kdy byl jeho pritel
odsouzen, zcela ztratil odvahu, a pfestoze muze potvrdit
podrobnosti nékterych uddlosti, zdrdhd se znovu do celé
véci zapojit, protoze nevidi vychodisko ze sou¢asné situace,

a to jak v pfipadé Adamse, tak kohokoliv jiného.
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Art Mills, 29, jazzovy hudebnik

Mlady Art byl vzdycky tak trochu rvi¢ a jeho mat-
ka si zoufala, Ze kviili nému pfed¢asné zestér-
ne. Jenze Art pak objevil hudbu, konkrétné
trubku, a veskery ¢as travil ,melouchafenim®
v okoli (véetné hazardu), aby ziskal dost

penéz na to, aby si ji mohl koupit.
Jako talentovany hudebnik se po naruko-
vani ocitl v jazzové kapele Pekelniki, kterou
vedl Jim Reese Europe, jenz se béhem jejich
spole¢né sluzby na francouzskych bojistich
stal jeho mentorem a pomohl mu k tomu, aby se
stal prvotfidnim hudebnikem. (Pekelnici jsou obecné
povazovini za skupinu, kterd pfinesla jazz do Evropy.)
V New Yorku po vilce pisobil Mills jako hudebnik v réiznych
klubech a nelegalnich lokélech a pred zatéenim Hiltona Adam-
se se t&§il jisté slavé. Nyni mad ale problém najit lepsi prici,
0 niz vi, Ze si ji zaslouzi, a nedédvnd vysoké pokuta za ,drzeni®
lahve pasované whisky (dalsi z Robsonovych uskoki) navic

zpusobila, Ze mé problémy vyjit s penézi.

KAPITOLA DRUHA D

=

e . e —

-~

* Popis: Kdyz zrovna nevystupuije, je obvykle bez saka, mé jen
limec&ek s kravatou a vyhrnuté rukdvy. Své ustupujici vlasy
m4d zastfizené velmi nakritko a knir ma skvéle upraveny.

* Rysy: Mills je jako z divokych vajec a skoro neposedi. Mluvi
rychle a svi slova proklddd rozmachlymi gesty rukou. Pokud
nemad po ruce trumpetu, je velmi nervézni.

* Tipy pro hrani postavy: Stejné jako Johnson je i Mills
frustrovany z toho, Ze nedokdZou pomoci svému piiteli,
aniz by ohrozili sebe, své rodiny (v tomto piipadé Millsovu
milovanou matku a sestru) a svou komunitu. Tento vztek
si vybiji prostfednictvim hudby. Kdyby mu nékdo ukézal
zpusob, jak tuto patovou situaci vyfesit, pravdépodobné by
mu poskytl jakoukoli podporu.

Jackie Wallace, 30, nemocnicni zrizenec

Maly Jackie vzdycky snil o tom, Ze bude 1ékafem, ale jeho rodina
neméla penize na to, aby ho poslala na lékaiskou fakultu. Vzal
proto nejblizsi praci, kterou §lo sehnat — sanitife v harlemské
nemocnici. Navzdory tomu, Ze musel délat podfadné price,
zéroven i sledoval a udil se, coz se mu hodilo béhem vilky,
kdy jeho rychlé mysleni a dovednosti v oblasti prvni pomoci

pomobhly zachrdnit mnoho Zivotd.
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Po navratu domu se vojin Walla- PROTIVNiCI
ce vratil k praci v nemocnici a byl
mezi prvnimi, kdo se prihlésil do
Kapitan Walter Robson, 52,

zkorumpovany policista v Zoldu Krvavého jazyka

* Propojeni: Poru¢ik Poole ho oznatil za potencidlné zko-

programu vzdélavéni zdravotnich
sester, kdyz byl v roce 1923 ote-
vien. Ackoli byl kvili svému véku
a pohlavi jiz diive odmitnut, bylo rumpovaného detektiva, ktery vySetfoval sérii vrazd po-
dobnou té, jejiz obéti se stal Jackson Elias (Newyorska

policie, strana 125).

mu durazné naznaceno, ze pokud se
vyhne problémtim s policii, nastoupi
Tyt bR o e ar * Propojeni: Obecné jmenovin jako muz, ktery hodil na

Hiltona Adamse kultistické vrazdy v Harlemu (Nevinny

* Popis: Je silngjsi, nez vypadd. Radéji nosi svetr a motylka muz, strana 145).

nez kompletni tfidilny oblek. Vlasy si udrzuje nakritko
a dobfe naolejované. M4 uklidnujici dsmév.
Rysy: Klidny, starostlivy a v§imavy Wallace mé dobry in-

* Propojeni: Predvede vysetfovatele na ,pfatelsky rozhovor,

pokud jejich vysetfovani v Harlemu za¢ne vyvolavat vlny
(Sikana hoché v modrém, strana 153).

stinkt, pokud jde o odhad lidi a o to, jak se o né postarat.

+ Tipy pro hrani postavy: Wallace si je védom toho, Ze jeho Robson ve skutetnosti neni clenem Krvavého

jedind Sance stit se zdravotnikem se mu vzdaluje, a proto se jazyka a netusi, co se d&je v utrobich Ju-

nechce zaplést do Eehokoli, co by tento cil mohlo nadobro -Ju House. Domnivi se, ze M'Dari a jeho

zhatit. Poskytne vySetfovatelim informace o pozadi uda- spolecnici jsou obycejni paserdci, a nemd
losti, pfipadné lékaiskou pomoc, ale dal nezajde. problém si vzit jejich penize stejné jako

penize ostatnich zlo¢inct, s nimiz kseftu-
je. Pokud bude mit konkrétni dikaz o pl-

ném rozsahu zkazenosti kultu, mozna se

VOJACI

Pokud si hra¢i pieji vytvorit nahradni (nebo dokonce zaha-
jovaci) postavy, které slouzily ve Velké vilce, pak jim mtze

nechd presvédcit, aby se proti nim obratil.

* Popis: Vysoky, dobie stavény béloch s sedi-
vymi vlasy, vyraznou dvojitou bradou a nosem,
ktery byl podle vseho uz nejednou zlomeny. Nosi

Archivaf umoznit vyuzit volitelna pravidla z oddilu Zkuseni drahé obleky §ité na miru a obvykle m4 na kravaté diaman-

vySetifovatelé na strané 61 Priwvodce vysetiovatele, zejména ba- tovou sponu. Chybi mu jeden fezdk, coz je dobie patrné,

licek Vilecné zkusenosti. kdykoli se vysmésné zazub a to déla Casto.

* Rysy: Na prvni pohled je vyfecny a okouzlujici. M4 viely
nacvi¢eny usmeév a oplyvd ostrovtipem, ktery pouziva ke
zklidnéni nepifjemnych situaci. Kdyz je vsak na néj vyvijen
nitlak, jeho dobré nilada je ta tam a stane se neomalenym
a vyhruznym.

* Tipy pro hrani postavy: Kapitin Robson je placen Kr-
vavym jazykem, aby chrdnil Ju-Ju House. On a jeho muzi
mohou zasahovat do operace vySetfovatelii a vyhrozovat
jim zat¢enim na zéklad¢ vykonstruovanych obvinéni, pokud
odmitnou dit pokoj. Piipadné, pokud ho vySetfovatelé
zazenou do kouta, mohou ho pfesvédit, aby o Ju-Ju House
poskytl informace.
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Mukunga M’Dari, 38,

veleknéz Krvavého jazyka

* Propojeni: Hilton Adams vi, Ze M’Dari je spojen s Ju-Ju
House, a domnivi se, Ze je zodpovédny za vrazdy v Harlemu
(Setkani s Hiltonem Adamsem, strana 151).

* Propojeni: M'Dari se zajimd o vySetfovatele, pokud se
za¢nou zabyvat Ju-Ju House nebo Krvavym jazykem (Har-
lem, strana 143).

Tento drsndk si libuje v likvidaci nepfitel svého boha. M’Dari
znd polohu Hory ¢erného vétru, vi, co se skryva v jeji chrimové

jeskyni, a vi néco o Nyarlathotepové velkolepém pli-
nu. Tyto informace v§ak nikdy neprozradi, po-

kud ho k tomu nedonuti magie. Bude-li na
pokraji smrti, jeho poslednim ¢inem bude
to, Ze se spoji s Nyarlathotepem a pozada
ho o pomstu (existuje 1% $ance, Ze s tim
bih bude souhlasit). Pokud se dozvi, ze
vlezli vySetiovatelé mifi k Londynu, bude
kontaktovat Edwarda Gavigana. Udéld to
ale jen tehdy, nebude-1i mit $anci na téchto

rouhacich vykonat spravedlnost osobné.

— KAPITOLA DRUHA ‘ e e

Apwaqo suwag asnopy nf-nf pod wyaoid vyfzol ogaavaiyy sy

M’Dari o ¢inském kultu zasvécenému Nyarlathotepovi ml-
haveé vi, ale nemd moznost ho upozornit, pokud se vysetfovatelé
rozhodnou jet nejprve do Sanghaje. O Hustonovych aktivitich

v Austrilii a jinde nevi nic.

* Popis: Vysoky, svalnaty African s vyholenou hlavou. M'Dari
ma vééné zamraleny vyraz, jako by svét kolem néj byl ne-
ustdlym zdrojem zklaméni. Usmivd se, jen kdyZ zptsobuje
bolest nebo strach. Jeho obleceni je prosté a levné, i kdyz
dobfe udrzované.

* Rysy: Vyzivi se v ubliZovéni lidem. S vySetfovateli si rad
hraje jako kocka s mysi, vychutndva si jejich strach a utrpeni.

* Tipy pro hrani postavy: Pokud se M’Dari dozvi, Ze se
vysetfovatelé vyptavaji nebo sleduji cleny sekty, kontaktuje
kapitdna Robsona, aby je varoval. Pokud se to nepodafi nebo

byl Robson zneskodnén, rdd se s vysetiovateli vypofada sim.
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Silas N’Kwane, 73, vedouci obchodu Ju-Ju House

* Propojeni: Jméno napsané na zadni strané vizitky spolec-
nosti Emerson Imports (Carlyleovy dokumenty Ame-
rika 5).

* Propojeni: Arthur Emerson zna N’Kwaneho jméno a po-
zna v ném vedouciho obchodu Ju-Ju House (Emerson
Imports, strana 138).

* Propojeni: Mordecai Lemming ho ozna¢i za odbornika na
africké sbératelské pfedméty (Setkani s dr. Lemmingem,
strana 136).

* Propojeni: Hilton i Millie Adamsovi védi, Ze N'’Kwane
pracuje v Ju-Ju House (Znalosti Millie Adamsové a Se-

tkani s Hiltonem Adamsem, strany 147 a 151).

N’Kwane je na sviij vék ¢ily a také chytry
a vnimavy — ackoli uz dévno ztratil zdravy
rozum kviili stykiim s ¢leny Krvavého jazy-
ka, ktefi ho pfesvédcili, aby se k nim po je-
jich ptijezdu z Keni pfidal jako M"Weruin
doprovod. Tajemstvi sekty nikdy neprozra-
di, ale stejné moc informaci, kromé toho, Ze
vi o existenci ¢akoty, nemd. Bude-li muset,

bude bojovat, ale radéji zauto¢i zezadu.

* Popis: Na kost hubeny, vras¢ity stary Afroameri-
¢an, jehoz kize pfipomind vlassky ofech. M4 jen zbytky
fidkych bilych vlast a chybi mu mnoho zubu. Pfi obsluze
v obchodé nosi jasné Cervenou su4u (tradicni masajskou
deku, kterd se nosi omotana kolem téla) a sandily, aby
splnil o¢ekdvini zdkazniki. Kdyz ale vyrdzi na sluzebni
cestu, obléka si oblek, kravatu a klobouk.

* Rysy: Kdyz ho néco pobavi, sméje se skiehotavym smi-
chem; mutiZe jit o nevinny vtip nebo pohled na nepfitele,
kterého pozird ¢akota. Od ptirody je zbabély a v pfipadé
ohrozeni fyzickym nasilim bude friukat a prosit o Zivot,
pfi¢emz bude hledat prvni pfilezitost, jak utéct a pfivolat
pomoc nebo bodnout nepfitele do zad.

* Tipy pro hrani postavy: Pokud vysetfovatelé zptsobi v Ju-
-Ju House potize, N’Kwane si milerad zahraje na bezmoc-
ného starce poticejiciho se po ulici a volajiciho, Ze v jeho
obchodé jsou lupici a vrazi.

MENE DULEZITE NP
Willa Slighovi, 20, pravni asistentka

* Propojeni: Asistentka Carltona Ramseyho (Ctenizavéti,
strana 127).
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Willa, Ramseyho netef a chranénka, se chee od svého excen-
trického stryce nauéit vse, co umi, a sni o tom, Ze si jednoho
dne otevie vlastni pravnickou firmu. Willa je ze smirti ,strycka
Jacksona“, ktery ji vzdycky vozil darky z cest, velmi rozrusena,
ale je dostate¢né profesiondlni, aby to na sobé nedala znit.

* Popis: Z vysoké a fyzicky zdatné Willy se stdvi elegantni
a sebevédoma mladd profesionilka, a to pfesto, Ze touzi po
médnéjsim obleceni, nez je na miru $itd sukné a kabdtek,
které ji stryc nuti nosit do kancelafe.

* Rysy: Je upraveni, pofddnd, vynalézava a na sviij vék ro-
zumnd, ackoli pokud dostane $anci, stejné jako jeji stryc
nezavie pusu.

+ Tipy pro hrani postavy: S nejvétsi pravdépodobnosti ptijde
o prvni kontakt s Ramseyem, jakmile vySetrovatelé pfijmou
Eliasovu vyzvu.

George Brunton, 46,
zdstupce reditele Sing Singu
* Propojeni: Uastni se viech navitév vysetiovateli u Hiltona
Adamse (Navstéva u Old Sparkyho, strana 150).

Brunton, stejné jako soucasny feditel Sing Singu Lewis E.
Lawes, pracoval dlouhou dobu ve vézeiiské sluzbé a vypracoval
se z fadového dozorce na zéstupce feditele, ktery ma na starosti
kazdodenni chod Domu smrti. A¢koli neni nijak velky muz,
diky smési uctivého zachdzeni s vézni a osvédcené schopnosti
rozbijet hlavy jeho &dst véznice funguje — kdyz se to vezme
kolem a kolem — relativné hladce.

* Popis: Je maly a zavality, pfesto pfekvapivé mrstny. Jeho
proSedivélé vlasy jsou po strandch nakrétko zastfizené a nosi
neokdzaly t¥idilny oblek.

* Rysy: Navzdory své prici je pfitelsky a vesely, dokdze ¢lo-
véka rychle prokouknout a dodrzuje protokol, pokud mu
instinkt nefikd néco jiného.

* Tipy pro hrani postavy: Zastupce feditele je potenciilnim
spojencem vysetfovatelid. Neni pfesvédéen o viné Hiltona
Adamse a pfi ptipadnych rozhovorech s vézném d4 vyset-
fovatelim vice volnosti, nez by asi mél (napiiklad je nechd
o samoté, jakmile se presvédd, Ze se nechtdji pokusit o uték).
Pokud se vsak vysetfovatelim nepodafi zprostit Adamse
viny, Brunton bez vy¢itek svédomi vykond svou uréenou
roli pfi popravé; je to koneckonct jeho price a musi se fidit
rozhodnutim, i kdyZ s nim nesouhlasi.




VELKE JABLKO

Nevinny telefondt vede k odhalent, Ze v New Yorku piisobi z/é sily.

Jackson Elias zavold 15. ledna svym piiteliim vySetfovatelim
a pozdda je, aby se s nim a s dal§imi ,naverbovanymi® sesli
v hotelu Chelsea, v pokoji 410, ve 20:00. Béhem telefonatu je
Elias tajemny a tuzkostlivy, mozna i vystraseny — coz pro néj neni
typické. Po telefonu nesdéli Zadné dalsi informace, a pokud
je na néj naléhano, okam?zité zavési. Zavola-li nékdo do jeho
pokoje v hotelu Chelsea, nikdo to nezvedne, protoze Elias je
zpatky na ulici a shani dal$i informace o Kultu Krvavého jazyka.
Archivat by mél zduraznit, Ze autorovo choviéni je v rozporu
s tim, jako ho vySetfovatelé znaji, a mél by se snazit pobidnout
zvédavost hraci ohledné toho, pro¢ vyznaény autor potiebuje
partu tak skvélych vySetfovateli.

HOTEL CHELSEA

Hotel Chelsea se nachdzi v manhattanské ¢tvrti Chelsea
a najdete ho na Zapadni 23. ulici mezi Sedmou a Osmou
avenue. Dvanictipatrovd budova z ¢ervenych cihel s nidher-
nym schodistém byla postavena jako bytovy dum v roce 1884,
ale v roce 1905 byla znovu oteviena coby hotel. Znaénd &ést
hostt je zde ubytovina dlouhodobé a hotel je oblibeny mezi
umélci, spisovateli a hudebniky, coz mu proptjéuje ponékud
bohémskou povést. A¢koli mnoho hotelt té doby nepovolo-
valo afroamerické hosty nebo névstévniky, hotel Chelsea ma

Pokoj 410

Az do stanovené doby mohou vySetfovatelé provadét jakykoli
vyzkum, ktery povazuji za nezbytny. Jakmile se ocitnou v ho-
telu Chelsea, zamifi do pokoje 410. Uvnitf lezi mrtvy Jackson
Elias, kterému tfi ¢lenové Krvavého jazyka vyrvali vnitinosti.
K vrazdé doslo jen chvili pfed pfichodem vysetiovateld; je-
den kultista (dle vybéru Archivéfe) ekd u dveii a pfepadne
kazdého, kdo vstoupi, zatimco ostatni prohledévaji mistnost.
Vsichni jsou ozbrojeni pangami (oblibend zbran jejich kultu
pro ritudlni vrazdy).

Poznamka pro Archivife: Pokud byla na zacatku prologu
v Peru pouzita nepovinna uvodni scéna, néktefi hra¢i by mohli
chtit vyuzit této pfedtuchy budoucnosti, coz bys nemél povolit.
Nezapomen, Ze nepovinnd tvodni scéna je jenom takovy trik:
nahly Casovy skok, ktery pomahd spojit jednotlivé nitky kam-
pané dohromady. Zatimco hra¢i tento pohled do budoucnosti
vidéli, jejich vysetfovatelé nikoli.

———e KAPITOLA DRUHA

Dva z vraht (Iregi Kipkemboi a Jomo ,Jimmy“ Jepleting)
jsou Kenang, ale Colm Doyle je bily Newyor¢an a téméf ne-
schopny zévisldk na kokainu; pouze on umi dobfe anglicky.
Kazdy z nich nosi o$untély oblek a odpudivou obfadni po-
kryvku hlavy kultu, pfi¢emz jazyk u téchto nizko postavenych
¢lent nahrazuje pouze pruh Cerveného flanelu. Profily téchto
ti{ kultistti najdes v ¢asti Eliasovi vrazi, strana 169.

Pauza a naslouchdini

Pokud se vysetfovatelé pred zaklepdnim na Eliasovy dvefe za-
stavi, uspésny hod na Naslouchéni jim umozni slySet posledni
téméf bezdechy vykiik Jacksona Eliase, ndsledovany zvuky
pohybujicich se vrahii, ktefi hledaji rukopisy a stopy; pokud
v§ak nejprve zaklepou a pak poslouchaji, uslysi pohyb pouze
v piipadé vyrazného uspéchu — kultisté ztuhnou a ¢ekaji, co
se bude dit dél (Eliastv posledni vydech neni slyset). Zkusi-
-li vySetfovatelé oteviit dvefe, zjisti, Ze jsou zam&ené. Zamek
lze vypécit uspé$nym hodem na Zameénictvi nebo vylomit
uspésnym hodem na SIL.

Po hlavé dovniti
Pokud se vysetfovatelim podaii vtrhnout do pokoje 410 rychle,
vrazi budou uvnitf a budou utocit na vysetfovatele jen tak dlou-
ho, aby méli ¢as utéct oknem a po izkém pozarnim schodisti.
Zajaty kultista bojuje ddl, dokud neni v bezvédomi, neschopen
pohybu, spoutdn nebo zabit. Ti, kterym se podaii dostat dola
po pozirnim schodisti, utecou k stojicimu ¢ernému cestovni-
mu roadsteru Hudson z roku 1915, s newyorskou poznavaci
znackou NYL7,a ujedou. To miiZe vést k honicce (viz rimecek
Pronasledovani kultisti, pobliz). Pokud vySetfovatelim trvi,
nez vstoupi do pokoje, o néco déle, kultisté budou sbihat po
pozirnim schodisti, aby mohli uprchnout v unikovém voze.
Pokud za jedné z téchto podminek dojde k boji nebo honié-
ce, predpoklddej, Ze se kazdému z kultistd podafilo ukofistit
nékolik informaci (Carlyleovy dokumenty Amerika 1-7).
Iregi Kipkemboi ma nékterou nebo vsechny polozky ¢. 1-3,
Colm Doyle ma nékterou nebo véechny polozky ¢.4-6 a Jimmy
Jepleting ma polozku &.7.

Zdrzent vstupu

Pokud naopak vySetfovatelé vstoupi do pokoje 410 se znaénym
zpozdénim (piipadné kvili netsp&nému stuptiovanému hodu),
uvidi vrahy, jak vybihaji z ulicky dole a utikaji k dnikovému
vozu. Na tuto vzdilenost a v tomto svétle nemd stielba z pis-
tole $anci zasahnout a nadéje na dostiZeni pachateld je mald.
V tomto piipadé vySetfovatelé najdou v pokoji mrtvolu Jackso-
na Eliase, obleceni a zavazadla, ale skoro nic jiného. Archivaf

se mize rozhodnout, Ze jim necha k nalezeni libovolné dvé
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PRONASLEDOVANT KULTISTU

Pokud vysetfovatelé vstoupi do mistnosti a daji se do prona-
sledovani dfive, nez kultisté ziskaji pfili§ velky néskok, mél by
Archivaf zahdjit honicku. Hlavni mista a ndstrahy jsou uvedeny
nize. Archivéf vSak mize bez obav pfidat dalsi nebo je upravit
podle toho, jaké akce vySetfovatelé podniknou.

Pozdrni schodisté

Pozarni schodisté je uzké, vikla se a je pokryté ledem. Kultisté
ho svou vahou uvolnili a pod dalsi vahou vySetfovateld se
siln¢ otfdsd. Slézt po vysouvacim Zebiiku za téchto podminek
vyzaduje dsp&sny hod na Splh.

Pozarni schodisté neunese najednou vice nez VEL 150. Po-
kud je tento limit piekrocen, schodisté se zfiti na zem a osoby
na ném utrpi kazdd zranéni 2k6 (aspésny hod na Skakani snizi
toto zranéni na polovinu).

Ulicka

Pozérni schodisté kondi v ulicee, kterd vede do hotelové kuchy-
né. Hlavni silnice je od zdkladny Zebfiku vzdalena asi 6 metru.
Nedévné silné snézeni ztizilo odvoz odpadkdy, takze ulickou
po strané hotelu neni snadné projit. Vysetfovatelé se mohou
pokusit prorazit si cestu pies zasnézené hromady krabic po-

moci hodu na SIL nebo se je pokusit pfeskocit pomoci hodu

na Skakani.

Chodnik

Po nedévné snéhové bouti jsou v ulicich v okoli hotelu na okra-
jich chodnika stéle vysoké hromady snéhu. Samotné silnice jsou
z velké &asti &isté, 1 kdyZ na nich zlstdvé vrstva kluzké biecky
s obasnymi zasnézenymi plochami. Pohled na ozbrojené muze
vybihajici na ulici, zejména pokud na né vysetfovatelé stiileji,
muze u chodcid na chodniku zpiisobit paniku. Tito chodci se
sice budou snazit uhnout z cesty, ale zmatek, kluzké podminky
a $patnd viditelnost jim to zt€Zuji — je tfeba bud tspésného hodu
na Zastra$ovani, aby chodci uhnuli z cesty, nebo uspésného
hodu na VEL k jejich odstréeni.

Hlavni silnice

I kdyz se kultisté dostanou ke svému autu, prondsledovéni mize
stdle pokracovat. Pokud vysetfovatelé nemaji pobliz vlastni
vozidlo, mohou si néjaké pfivlastnit nebo ukrést a kultisty

prondsledovat.

Nisleduji dodate¢né nastrahy na silnici.

* Niledi, které zptisobi, Ze se vozidlo dostane do smyku,
pokud fidi¢ neuspéje v hodu na Rizeni auta.

* Nihld snéhovi vénice, kterd omezuje viditelnost. K vyhnuti
se nebezpedi nebo jinym vozidlim na silnici je nutny hod
na Bystré oko.

* Autobus dostal smyk a ¢dstecné blokuje silnici, coZ nuti
ostatni vozidla bud zastavit, nebo vyjet na chodnik. [jspéény
hod na Zastrasovani presvéd¢i chodce, aby uhnuli z cesty
viem vozidlim, kterd tak ¢ini.

* Silny vitr navil nahromadény snih zpét na silnici a zablo-
koval kfizovatku. Uspé&sny hod na Navigaci ukize vhodnou
vedlejsi ulici nebo ulic¢ku, kterd mizZe poskytnout alterna-

tivni cestu.

Rychly prebled honicky

Iregi Kipkemboi
ODL 75
OBR 50

SIL 80
VEL 70
POH 8

Dovednosti: Lezeni 75 %, Naslouchdni 65 %, Nendpad-
nost 60 %, Skdkani 90 %, Stopovéni 10 %, Zastrasovéni 25 %.

Colm Doyle
ODL 60
OBR 65
SIL 60
VEL 60
POH 8

Dovednosti: Lezeni 60 %, Naslouchdni 75 %, Nendpad-
nost 60 %, Rizeni auta 35 %, Skakani 65 %, Stopovini 15 %,
Zastrasovani 20 %.

Jimmy Jepleting
ODL 65
OBR 80
SIL 75
VEL 60
POH 9

Dovednosti: Lezeni 55 %, Naslouchdni 75 %, Nendpad-
nost 55 %, Skdkani 55 %, Stopovéni 65 %, Zastrasovéni 25 %.
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Naproti: Boj na poZdrnim schodisti pokoje 410

ze Sesti stop (Carlyleovy dokumenty Amerika 1-7), podle
vlastniho uvdZeni — povsimni si, Ze jak Jonah Kensington, tak
Carlton Ramsey mohou poskytnout kopie téch, které kultisté
ukradli (Prospero House a Cteni zavét, strany 128 a 127).
Pokud kultisté odejdou se v§emi stopami, je mozné je pozdéji
najit i v Ju-Ju House (Hriiza v Ju-Ju House, strana 154).

Kdyz nevstoupt

Pokud vysetfovatelé odejdou z hotelu, kdyz na jejich klepédni
nikdo nezareaguje (protoze si neuvédomili, co se v pokoji d&je),
pakssi o Eliasové vrazdé pfectou druhy den v novindch. Vétsina
¢lankd ji spojuje s nékolika podobnymi vrazdami spachanymi
v poslednich letech. Nékteré z nich, véetné clinku v New York
Times (Carlyleovy dokumenty Amerika 9), se zmifiuje o tom,
Ze za tyto zloiny byl zatéen muz jménem Hilton Adams,
ktery v soucasné dobé ¢ekd v cele smrti ve véznici Sing Sing.
Nachdzi se tam i ozndmeni o necirkevnim pohibu, ktery se
bude konat na hibitové Cypress Hills v Brooklynu den poté
(Pohfieb, strana 127).

Dopadeni vraha

Pokud se vysetfovatelim podafi zajmout jednoho nebo vice
kultistd Zivych, moc z nich vytdhnout nepijde. Vsichni jsou
sileni z Gcasti na ritudlech kultu a také jsou loajalni M‘Darimu.
Mnohem vice se boji toho, co by jim mohl udélat veleknéz,
nez ¢eho jsou schopni vysetiovatelé nebo policie.

Pokud vysetiovatelé kultisty po rozhovoru pfedaji Gfadim,
policisté s nimi ani zdaleka nebudou jednat v rukavickach a pii
sebemensi provokaci je zcela oteviené a tvrdé zmlati. Jakmile je
policie odvede, vysetfovatelé je uz neuvidi — tim spi§, Ze kratce
po piichodu do cel poruéika Poola jsou na naléhani kapitina
Robsona pfevezeni k nému na 14. okrsek (Newyorska policie,
strana 125).

Informace v pokoji 410

Nasledujici stopy jsou zdsadni, protoze vedou vysetfovatele
ke klicovym mistim, ktera tvofi zbytek kampané. Pokud je
vySetfovatelé neziskaji vSechny z Eliasova hotelového pokoje
nebo od kultistd, Eliastv vydavatel Jonah Kensington a jeho
advokit Carlton Ramsey maji kopie vSech chybéjicich doku-
menttl, které vySetiovateliim mohou pfedat. Eventudlné mohou

najit chybéjici stopy ve sklepé Ju-Ju House.

Dopis: Adresovany Rogeru Carlyleovi od Warrena Besarta
(Carlyleovy dokumenty Amerika 1). Text je psin thlednym
rukopisem.

———e KAPITOLA DRUHA

Poznamka pro Archivate: Warren Besart (Padly agent,
strana 317, Egypt) je Francouz, ktery stile Zije v egyptském
hlavnim mésté. Rozhovor s Ericou Carlyleovou tuto informaci
potvrdi (Rozhovor s Ericou, strana 133). Fariz Nadzir také
stile zije v Kahife, i kdyZ jeho obchod uz neni v Sakali ulici
(Mnoho obchodii Farize Nadzara, strana 313, Egypt).

Vizitka: Pro Edwarda Gavigana, s elegantnimi rytinami (Car-
lyleovy dokumenty Amerika 2).

Poznamka pro Archivare: Vizitka odkazuje vysetfovatele
na Londyn, na Penhewovu nadaci (strana 196, Anglie) a na

Edwarda Gavigana (Dilezité osoby: Anglie, strana 184).

Zapalky: Pochazi z baru U Poticejiciho se tygra — prizdna
krabicka (Carlyleovy dokumenty Amerika 3).

Poznamka pro Archivare: Ackoli se na prvni pohled jedna
o nihodny odpad, v tomto $anghajském baru (strana 537,
Cina) se Elias poprvé setkal s Jackem Bradym.

Fotografie: Rozmazani a zrnitd (Carlyleovy dokumenty
Amerika 4). Je na ni velka jachta s parnim nebo dieselovym
pohonem za nékolika &nskymi ¢luny (,dzunkami®). Je vidét
st ndzvu jachty: prvni tii pismena jsou ,DAR. V serém

pozadi je budova s velkou vézi.

Poznamka pro Archivéie: Jachta Dark Mistress (strana 565,
Cina) je registrovand v Britdnii a patfi jistému ,Alfredu Pen-
hurstovi“. Fotografie byla pofizena podél feky Chuang-pchu
v Sanghaji; fotografii dokéze identifikovat obchodni vyslanec,
bankéf, agent obeznimeny s Cinou, ale i zcestovaly ndmof-
nik nebo diplomat, ktery v sou¢asnosti ptsobi na nékterém
z newyorskych konzulitd. Eventudlné by vySetiovatelé mohli
vyuzit dovednosti Knihovnictvi a prozkoumat star§i ¢isla ¢a-
sopisu National Geographic (kdyZ uz nic jiného!) a identifikovat
prvky z fotografie sami.

Vizitka: Firmy Emerson Imports, vytisténa na bézném papire
(Carlyleovy dokumenty Amerika 5). Elias na zadni stranu
vizitky napsal jméno ,Silas N‘Kwane®.

Poznamka pro Archivate: Vizitka vede k dovozni firmé
(Emerson Imports, strana 138), ktery dodavé africké arte-
fakty do Ju-Ju House (Hriiza v Ju-Ju House, strana 154),
newyorského tstedi Krvavého jazyka. Dovozce také vi o Ahd-
zovi Singhovi (Mombasa: Hledani Ahdzi Singha, strana 396,
Kena).
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IMERSON IMPORTS

t
648 West 47th Stree
N4ew YOrkl New York
Telephone: HA 6-3900

AMERIKA

Carlyleovy dokumenty Amerika 4

Cambridge, Massachusetts

Ty 1924

Pan Jackson Elias
K rukdn Prospero §

Quse Publishers
Lexington Avenue,

New York City

Drahy pane Eliasi,

kniha, o kterou Zéddate,

Informace, které hledgte
svazecich.

rédda Van p

JiZ neni v nasi svirce,
s mohou byt v Jingeh
Pokud m& PO piijezdu k

ontaktujete,
udu naddle pomdhat.

Jako vzdy,

W 0

Mirigm Atwrightovy
Knihovna Harvardovy Univerzity
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KPOUZE DNES

Kurr
TEMNOTY

V POLYNESII
A JTHOZAPADNIM PACIFIKU

Dvouhodinova prednaska s diapozitivy
od prof. Anthonyho Cowlese. Ph.D

ze Sydneyské univerzity (Aqstrélie) )
a vzdpéti Locksley Fellow Z Polynéské ezoteriky
piii Miskatonické univerzité (Arkham)

Schugleriv sal. Newyorska univerzita

Carlyleovy dokumenty Amerika 8

KAPITOLA DRUHA e e

Dopis psany na psacim stroji: Bez obdlky, od Miriam Atwri-
ghtové, knihovnice Harvardovy univerzity, adresovany Eliasovi
do jeho nakladatelstvi (Carlyleovy dokumenty Amerika 6).

Poznamka pro Archivife: Sle¢na Atwrightovi z Cambridge
si s nf snadno domluvit rozhovor, zavolat ji nebo napsat pres
univerzitu (Setkani s Miriam Atwrightovou, strana 136).

Listek: (Carlyleovy dokumenty Amerika 7). Je vlozen do
druhého dilu knihy Andrewa Dicksona Whitea Déjiny boje
védy s teologii v kiestanstvi a vyznacuje zalitek XIV. kapito-
ly jménem ,Od fetise k hygiené®. Jedna se o obycejny letak,
ktery se vyvésuje nebo rozdavi na ulici. Propaguje pfednisku

profesora Cowlese, ktery hostuje na Newyorské univerzité.

Poznamka pro Archivate: Prestoze vysetfovatelé pfednasku
doktora Cowlese zmeskali, mohou mu zavolat, napsat nebo
ho navstivit v Massachusetts a ziskat tak bliz§i podrobnosti
o piedndice (Setkdni s profesorem Anthonym Cowlesem,
strana 136). Pokud tak ucini, zjisti, Ze jeho pfednaska obsahuje
nékolik pfeexponovanych diapozitivi s podivinymi kamennymi
monolity vyfotografovanych v australské pousti (Carlyleovy
dokumenty Amerika 15). Fotografie byly pofizeny v okru-
hu 20 kilometrti od sidla doktora Hustona ve Mésté Velké rasy
(Velka pisecna poust, strana 477, Australie). Cowles pfijal post
védeckého vyzkumnika na Miskatonické univerzité ¢iste¢né
v nadéji, Ze se mu podaii ziskat prostfedky na plnohodnotnou

expedici na toto misto; zatim ale tyto nadéje nebyly naplnény.

CeloJacksona Eliase: Symbol vyfiznuty do kirze (Carlyleovy
dokumenty Amerika 8).

Poznamka pro Archivafe: Tento posledni dikaz se nachédzi
v hotelovém pokoji; vysSetfovatelim je k dispozici pouze v pfi-
padg, Ze prozkoumaji Eliasovo télo. Do &ela jejich pfitele nékdo
peclivé vyfezal symetrické znaky (symbol Kultu Krvavého ja-
zyka). VySettovatel, ktery stravi cely den bdddnim v Newyorské
vefejné knihovné, v Knihovné Kongresu ve Washingtonu nebo
v nékterych knihovnéch v okoli Bostonu, dokédze v symbolu
poznat runu kultu, o némz se pfedpoklidd, Ze vzesel ze sekty
vyhnané z dynastického Egypta. [jspéén}?m hodem na Kni-
hovnictvi Ize zjistit, Ze kult, zndmy jako , Krvavy jazyk®, vznikl
pravdépodobné v Keni, ackoli neni zfejmé, jestli existuje i dnes.
Eventudlné muize s identifikaci pomoci sle¢na Atwrightova
(Setkani s Miriam Atwrightovou, strana 136). Ackoli béhem
vyzkumi nenajdou vysetfovatelé o Nyarlathotepovi Zidnou
zminku, bith s timto kultem propojuje mimo jiné Equinoxe
Diwisé, svazek zabyvajici se Mytem, ktery vlastni Penhewova
nadace (strana 196, Anglie a Dodatek C: Knihy, strana 183).
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PREDBEZNE
VYSETROVANI
Béhem néj se vysettovatelé dozvidaji nové skutecnosti o nestastné

Carly/eové expedici a uvédomuji si, Ze za masakrem miize byt

vit, nez se zddilo.

Svym rozhodnutim u dvefi pokoje 410 zaali vysetiovatelé
fidit kampari. Bud' zazili prvni stfet s Nyarlathotepovymi
pfisluhovadi, nebo se docetli o nésilné smrti svého pfitele
v New York Times.

Nyni je na tobé¢, mily Archivafi, abys vySetifovatele udrzel
na stopé€. Jednim ze zpiisobi, jak to udélat, je zdtiraznit ztritu
pratelstvi, kterou pocituji vySetfovatelé, ktefi Eliase znali,
bizarni povahu vrazdy a dulezitost, s jakou Elias bral svij
vyzkum. A mozna jesté vétsi zdjem budou mit ti, ktefi jsou
spise ndmezdni povahy: novy pozoruhodny pfib&h o slavné
(neslavné?) Carlyleové expedici by mohl mit hodnotu tisicli
dolari.

V zavislosti na tom, co se vySetfovatelim podafilo ziskat
z pokoje 410, maji nyni k dispozici nékolik cest k prizkumu.
Zatimco Carlyleovy dokumenty Amerika 1-4 sméru-
ji vyhradné do zdmofi, Carlyleovy dokumenty Ameri-
ka 5-9 sméruji bud do New Yorku, nebo do mist v jeho
piiméfené blizkosti:

+ Clanek v New York Times (Carlyleovy dokumenty Ameri-
ka 9) nebo rozhovory s policii (niZe) by mohly vySetfovatele
zavést k Mordecaiovi Lemmingovi (Doktor pfijima, stra-
na 135), Hiltonu Adamsovi (Nevinny muz, strana 145)
a Ju-Ju House (Hriiza v Ju-Ju House, strana 154). Také
jim odhali datum a misto pohtbu Jacksona Eliase (Pohieb,
strana 127).

Vizitka z Emerson Imports (Carlyleovy dokumenty Ame-

rika 5) vede do piepravni spolec¢nosti Arthura Emersona
(strana 138) a Ju-Ju House (Hrtiza v Ju-Ju House, stra-
na 154), stejné jako k Ahdzovi Singhovi (Mombasa:
Hledani Ahdzi Singha, strana 396, Kena).

Dopis od Miriam Atwrightové (Carlyleovy dokumen-
ty Amerika 6) zavede vySetiovatele do Prospero House

(strana 128) a Widenerovy knihovny pfi Harvardové
univerzité (Setkani s Miriam Atwrightovou, strana 136).

I kdyby kultisté utekli, vySetiovatelé by méli mit dostatek stop,
aby mohli zac¢it. Nejenze maji k dispozici Jonaha Kensingtona,
se kterym si mohou promluvit (podle zminky v Carlyleovych
dokumentech Expedice 2 nebo 3; viz Prospero House, stra-

Carlyleovy dokumenty Amerika 9

SPISOVATEL ZAVRAZDEN
BRUTALNIMI VRAHY

V hotelu Chelsea nalezeno té]o

e

Mozni Spojitost
s harlemskymi vrazdami,
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na 128), a Eliastv pohieb, kterého se musi zacastnit (Pohteb,
strana 127), ale také sviij vyzkum tykajici se Carlyleovy ex-
pedice (Carlyleovy dokumenty Expedice 4-11), ktery by
mél vést k sestfe Rogera Carlylea, Erice (Setkani s Ericou
Carlyleovou, strana 132). Pitrani po jednotlivych ¢lenech
Carlyleovy expedice je také vdéénym, ale samoziejmé, alespori
prozatim, nedokonéenym tkolem, vzhledem k povaze jejich roli
v Nyarlathotepové Velkém plinu (Hlavni ¢lenové Carlyleovy
expedice, strana 139).

NEWYORSKA POLICIE

* Propojeni: Vrazda Jacksona Eliase (Pokoj 410, strana 118).
* Propojeni: Souvislost mezi Eliasovou smrti a dal$imi ne-
ddvnymi vrazdami, jakoz i moznd neprévem odsouzeny

Hilton Adams (Carlyleovy dokumenty Amerika 9).

Pokud vysetfovatelé neutecou z hotelu diive, nez dorazi
ynewyorska elita, policie je bude chtit vyslechnout ohledné
Eliasovy vrazdy. Zpo¢itku se na misto ¢inu dostavi dva uni-
formovani policisté a asi za 45 minut dorazi poruc¢ik Martin
Poole. Poole ziskd svédeckou vypovéd od vsech pfitomnych
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vysetfovatelil. V zdvislosti na tom, co vysetfovatelé délali, kdyz
nasli Eliasovo télo, je Poole mize povazovat za podezielé, ackoli
vySetiovatele nezatkne, pokud ho sami nevyprovokuji. Pokud
zabili nékterého z kultistd nebo pokud byli pfistiZeni pfi utéku
z hotelu, Poole je pozida, aby ho doprovodili na okrsek 7a na
Zipadni 20. ulici, hned za rohem hotelu Chelsea, a odpovédéli
na podrobné otizky. I kdyz vySetiovatelé odejdou z mista ¢inu
jesté pred piijezdem policie, nebude Pooleovi trvat dlouho, nez
je vypatra, pokud si ovSem nedali zélezet na zahlazeni stop.

Porucik Poole je ostiileny veterdn policejniho sboru. Pokud
se jeden nebo vice ¢lentd skupiny znd s policisty z newyorské
policie, zejména s detektivy z oddéleni vrazd, ziskaji vysetfo-
vatelé viechny nésledujici informace. Pokud je neznaji, pak je
k odhaleni pfislusnych podrobnosti zapotiebi uspésny hod na
Presvédéovini nebo vyrazny hod na Vyieénost. Pokud jsou
vySetiovatelé piitomni na misté vrazdy, hovofi s policisty bez
incidentu a uspéji v hodu na Zamoznost, pak rovnéz ziskaji
v§echny tyto informace.

POCHUZKA

Ackoli piedtim existovala celd fada donucovacich orgénii,
newyorskd policie technicky vzato vznikla az po slouceni péti
méstskych obvodi v roce 1898. Newyorska policie, zaloZzena
podle stejného modelu jako londynskd Metropolitni policie,
zdédila brutalitu, korupci a politické boje svych pfevizné ir-
sko-americkych pfedchudct, ackoli Theodore Roosevelt za-
vedl koncem 19. stoleti jako prezident policejni komise fadu
reforem. Po nich nasledovala v prvnich desetiletich 20. stoleti
dalsi restrukturalizace a modernizace.

Pokud jde o historické mezniky, newyorskd policie pfija-
la svého prvniho afroamerického policistu v roce 1911; byl
jim Samuel J. Battle, ktery ve 20. letech piisobil v Harlemu
(v roce 1926 se stal také prvnim afroamerickym serZantem
newyorské policie). Prvni Zena-detektiv (Isabella Goodwinova)
se objevila v roce 1912 av roce 1920 hlidkovala v ulicich prvni
afroamerickd policistka (Lawon R. Bruceovd). Koncem 20.
let méla policie také vlastni motocyklovou, automobilovou

a leteckou jednotku.
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Poole vysetfovatele informuje, Ze se jednd o devitou obét
vrazdy tohoto druhu za posledni dva roky. Obéti nemély zidné
zjevné vazby; byli chudi, bohati i ze stfedni vrstvy, Cerni i bili
a pochézeli z celého mésta. Vsechny obéti mély na Cele stejné
znaky. Doktor Mordecai Lemming, excentricky manhattansky
roddk a folklorista, spojil znameni s africkym kultem smrti, ale
jinak neposkytl Zddné uzite¢né informace (Doktor pfijima,
strana 135).

Vysetifovini se uzavielo, kdyz kapitin Robson ze 14. okrsku
v Harlemu zatkl mistniho obyvatele Hiltona Adamse, ktery byl
nalezen na misté jedné z vrazd (Nevinny muz, strana 145).
Nyni, kdyz doslo k dalsi vrazdg, se Poole obédvd, Ze Robson
dopadl nespravného muze. Slysel zvésti, Ze Robson je zkorum-
povany, ackoli k tomu, aby se o tyto poznatky podélil s civilisty,
je zapotiebi vyrazné Gsp&sny hod na Presvédéovani, Sarm nebo
Vytecnost. Pokud se vySetfovatelim podafilo zadrzet nékte-
rého z kultistd, porucik Poole je rozzufeny z toho, ze Robson
zneuZil svou hodnost a vyfoukl mu je pfed nosem s tvrzenim,
ze je potfebuje k vyslechu v souvislosti s Adamsovym piipadem

aze sije Poole muze vzit zpét, aZ s nimi skonéi (coZ se nestane).
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Vzhledem k novym dikazim, které se objevily po Eliasové
smrti, ma Poole podezfeni, Ze mohlo jit o ritulni vrazdy lidj,
ktefi se néjakym zptisobem dozvédéli piili§ mnoho; ale o ¢em,
to netusi. K takovému tvrzeni se stavi zdrzenlivé, protoze se
povazuje za raciondlniho ¢lovéka, ale pokud vysetfovatelé jiz
prokadzali, Ze jsou soudni, pfipadné ho pfesvédcili, aby promluvil
o zkorumpovanosti kapitdna Robsona, svéfi se jim.

Chtgji-li si vySetfovatelé potvrdit Pooleova tvrzeni, mohou
najit podrobnosti o vSech piedchozich zlo¢inech v raznych
newyorskych novinovych archivech (nebo jim je ukdze Re-
becca Shosenburgovi; New York Times, strana 145). Mohou
dokonce vyslechnout pfitele a rodiny obéti. Pokud tak uéini,
dozvi se jen, Ze se zesnuli zapletli s ,,podivnymi“ lidmi, poté co

se vydali do Harlemu za bujarym no¢nim Zivotem.

Pozniamka pro Archivire: Je-li uZite¢né vyznam jedné nebo
vice predchozich obéti zesilit — muzZe jit tieba i o bohatého
byvalého pritele Rogera Carlylea — pak lze tyto rozhovory
vyuzit k vyplnéni mezer, které Archivaf postfehne v fetézci
dtikazi. Zejména pokud jde o ostatni ¢leny nestastné vypravy
(Hlavni ¢lenové Carlyleovy expedice, strana 139).

Pokud vysetifovatelé nevidéli unikové vozidlo ani jeho poznéva-
ciznacku, pak se miize Poole podle Archivifova uvdZeni zminit
o tom, Ze krtce po osmé hodiné vecerni byl vidén stary Cerny
Hudson s pozndvaci znackou NYL7, jak odjizdi z mista vrazdy,
aZe stejné auto, jehoz majitelem byl jisty Thomas Witherspoon,
bylo toho vecera ukradeno, kdyz stilo zaparkované na Lenox
Avenue v Harlemu. Rozhovor s panem Witherspoonem nic
dalsiho nepfinese — povidal si s pfiteli ve své oblibené hospodé,
a kdyz vysel ven, auto bylo pryc.

POHREB

* Propojeni: Oznimeno v New York Times (Pokoj 410,
strana 118).

* Propojeni: Pozvinka od Jonaha Kensingtona (Prospero
House, strana 128).

Pohteb Jacksona Eliase se kond 17. ledna ve 14 hodin na
hibitové Cypress Hills v Brooklynu. Obfad je kratky a ne-
cirkevni a kond se béhem lehké snéhové prehaiiky. Ucast je
mald, jedinymi truchlicimi kromé vySetfovateld jsou Jonah
Kensington, Carlton Ramsey a jeho netef Willa Slighova.
Knéz vybidne vysetfovatele, aby se podélili o hezké vzpominky,
které na Eliase a jeho ¢iny maji.

Obradu se ucastni nékolik reportéra, ktefi se béhem sa-
motného obfadu drzi ve zdvofilé vzdilenosti. Jakmile obfad
skonéi, za¢nou poklddat smuteénim hostim otazky tykajici se
toho, kdo mohl Eliase zabit a zda jeho vrazda souvisela s vy-

AMERIKA et

zkumem pro novou knihu. Jednou z pfitomnych reportérek je
i Rebecca Shosenburgovi, kterd by si rdda promluvila s prateli
Jacksona Eliase, aby zjistila, zda védi o né&jaké souvislosti mezi
jeho smrti a vrazdami, za které byl odsouzen Hilton Adams
(Nevinny muz, strana 145). Pokud vySetfovatelé projevi zdjem
o rozhovor o Adamsové pfipadu, Shosenburgovi je pozve na
schizku do redakce novin na Zépadni 43. ulici (New York
Times, strana 145).

Pokud se vysetfovatelé dosud nesetkali ani s Jonahem Ken-
singtonem, ani s Carltonem Ramseym, oba muzi se jim pfed-
stavi a vyjadii jim soustrast. Kensington vysetfovatele pozve
na nav§tévu do Prospero House, kde jim mitize zodpovédét
ptipadné otizky, a Ramsey vySetiovatele pozadd, aby se pfisti
pondéli zicastnili éteni Eliasovy zavéti vjeho kancelafi (Cteni
z4véti, nize).

Pokud se vysetfovatelé Eliasova pohibu nezucastni, Ramsey
je kontaktuje telegramem na misto jejich soucasného bydlisté
s podrobnostmi o éteni zévéti. P¥ipadné mohou byt na ¢teni
zavéti pozvini béhem navstévy u Jonaha Kensingtona (Pro-
spero House, strana 128).

CTENI ZAVETI

* Propojeni: Pozvinka od Carltona Ramseyho pfedana na
Eliasové pohibu (Pohieb, strana 127).

* Propojeni: Pozvinka od Jonaha Kensingtona (Prospero
House, strana 128).

* Propojeni: Telegram od Carltona Ramseyho.

Carlton Ramsey napldnoval ¢teni zavéti Jacksona Eliase na
odpoledne v pondéli 19. ledna. Vzhledem k tomu, Ze vySetfo-
vatelé jsou jedinymi osobami uvedenymi v zavéti, klidné zméni
termin, pokud se tento ¢as ukdze jako nevhodny, a v pfipadé
potieby je vyhleda.

Cteni se uskuteéni v Ramseyho kanceldfi v Harlemu na
rohu 124. ulice a Lenox Avenue. Kancelaf je mala, jednoduse
zafizend a peclivé udrzovand. Je v ni pouze Ramsey a jeho
asistentka Willa Slighovd. Pfed samotnym ¢tenim pfinese ze
skiiné lihev dobrého pasovaného bourbonu a nabidne v§em
piti. Pokud se vysetfovatelé s Ramseym setkavaji poprvé (napii-
klad pokud se neztcastnili pohibu), vyjadii jim soustrast a chvili
se s nimi bude délit o vzpominky na Eliase a jeho kousky,
pfi¢emz bude Casto nevéficné kroutit hlavou a pochechtivat
se. Pres neradostnost celé situace je Ramsey rdd, Ze mé kolem
sebe dalsi Eliasovy pritele.

Ramsey se béhem rozhovoru zmini, Ze ho Elias navstivil
den pfed svou smrti a aktualizoval zavét. Ackoli nic vyslovné
nefekl, Ramsey se domnivi, Ze se bél o svijj Zivot a chtél si dat
do potidku zélezitosti, kdyby doslo k nejhorsimu. Ramsey pak
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zalne &ist zavét a bude Casto zastavovat, aby dovysvétlil rtizné

detaily. Dulezité jsou tyto body:

* Elias udélil Ramseymu plnou moc ke zpenézeni jeho
majetku.

* Ramsey je povéien, aby tento majetek pouzil k vytvofeni
a spravé fondu.

* Elias zad4, aby vSichni jeho pritelé, ktefi se zacastni Cte-
ni, vyuzili tento fond k dalsimu vysetfovani Carlyleovy
expedice.

* Ramsey bude z fondu vyplécet penize na thradu cestovnich
nékladd, ubytovéni, Zivotnich nakladd, ndkup vybaveni,
ucty za pravni sluzby a lékaiské vydaje. Zucastnéni vyset-
fovatelé by si méli obstardvat potfebné uctenky a véas je
Ramseymu zasilat.

* Ramsey ma rovnéz pusobit jako stfedni kontaktni misto
pro zicastnéné osoby. Pokud se vySetfovatelé rozdéli do vice
skupin, bude koordinovat komunikaci mezi nimi. Bude také
poméhat s naborem, pokud budou vysetfovatelé potfebovat
najmout lidi se specidlnimi dovednostmi nebo navysit pocet,
pokud by néktery z nich nemohl pokracovat.

* Kdyz Elias minuly tyden navstivil Ramseyho, zanechal mu
vzkaz, ktery mé byt vySetfovatelim pfecten v pfipadé jeho

smrti (Carlyleovy dokumenty Amerika 10).

Pokud vysetfovatelé néjak nezabranili Eliasovi sesbirat zlato
nalezené v pyramidé€ v Peru (Zavér, strana 83, Peru), bude
tvofit vétsinu Eliasova fondu; pokud tak u¢inili nebo pokud
k této epizodé nikdy nedoslo, penize pouze pochdzeji z jinych
Eliasovych dobrodruzstvi, o kterych vysetfovatelé mohou, ale
nemusi védét. Celkové hodnota jeho majetku ¢ini néco mélo
pres 50000 dolari.

Rozhodnou-li se vySetfovatelé pfijmout podminky stanovené
v Eliasové zavéti, maji nyni pfistup ke znacné ¢éstce, z niz
mohou financovat sviij vyzkum. Ramsey vSak neni hlupik
a nehodld jen tak vyddvat velké ¢astky v hotovosti bez po-
tfebnych stvrzenek; klidné se také bude dohadovat, pokud se
bude domnivat, Ze vySetfovatelé pii svém pitrani po Carlyleové
expedici rozhazuji Eliasovy penize na zbyte¢né vydaje.

Pokud si nékdo z vysetfovatelii nepfeje pokracovat v pétrani,
které vedlo k Eliasové smrti, pak je nyni ¢as, aby elegant-
né vycouval. Pokud tak u¢ini, Ramsey nahlédne do Eliasova
»cerného notysku®, aby zajistil vhodné nahradniky (Nahradni
vySetiovatelé, strana 27, Uvod.) Doufejme vsak, Ze touha
najit vrahy jejich pfitele a dokoncit jeho vyzkum jsou dosta-

tecné silnym motorem.
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PROSPERO HOUSE

* Propojeni: Jonaha Kensingtona, majitele Prospero House,
znd alespori jeden z vySetfovatelt (Carlyleovy dokumenty
Expedice 2 nebo 3).

* Propojeni: Jonah Kensington byl blizkym pfitelem Jackso-
na Eliase a vydavatelem vsech jeho knih (Carlyleovy do-
kumenty Expedice 2 nebo 3).

* Propojeni: Korespondence zaslana Jacksonu Eliasovi pro-
stfednictvim jeho nakladatelstvi Prospero House (Carly-
leovy dokumenty Amerika 6).

* Propojeni: Pozvinka od Jonaha Kensingtona (Pohfeb,
strana 127).

Kancelédfe nakladatelstvi Prospero House se nachazeji na Le-
xington Avenue pobliz 35. ulice. Tato skromnd firma neusiluje
o bestsellery, ale spiSe o knihy, které si zaslouzi vydani, protoze
budou zajimat vybrané ¢tenafe po nékolik generaci.

Vysetiovatelé si mohou domluvit schizku nebo se jen tak
zastavit — Prospero House je pfitelsky a neformalni podnik.
Majitel, Jonah Kensington, byl Eliasovym pfitelem a také
redaktorem vsech jeho knih a ochotné si promluvi s kazdym,
kdo vysettuje jeho smrt.

Kensington véii, Ze policejni teorie o sektdfské vrazdé je
spravnd; Elias byl pfece vzdycky poblouznén krvavymi kul-
ty. Také si mysli, Ze odvdzného autora kone¢né dostihli bud
néjaci stafi nepfitelé, nebo Ze Eliastiv novy projekt byl jesté
dulezitéjsi (a nebezpecnéjsi), nez se sdim domnival. Elias byl
podle néj pfesvédéen, Ze Carlyleovu vypravu zmasakroval kr-
vavy kult, ale Ze ne vsichni hlavni pfedstavitelé vypravy byli
zabiti. Je-li Kensington poZddan o dalsi informace, vyzada si
od své sekretdiky slozku s Eliasovou korespondenci a precte
z ni ndsledujici dopis (Carlyleovy dokumenty Amerika 11).

V dopise se jasné uvadi, Ze clenové Carlyleovy vypravy mo-
hou byt nazivu a Ze se Eliasovi podafilo najit dukazy, které
jsou v rozporu se svédectvimi pfijatymi béhem vySetfovani
a soudniho procesu v Keni. O né&jakou dobu pozdéji Kensington
obdrzel poznimky, jak bylo slibeno (Carlyleovy dokumenty
Amerika 12). Elias mu pak poslal telegram z Hongkongu, ze
jeho patrani pokracuje hladce.

Poté se Elias ozval az v poloviné minulého mésice (16. pro-
since 1924), kdy poslal telegram z Londyna. Elias v ném znél
velmi natéené a trochu jako blézen. Psal, Ze byl nékolik dni
v Londyné, kde vyhrabal spoustu véci. Pry vidél neuvéfitelné
véci a zminil se o planu ¢ spiknuti obludnych, celosvétovych
rozmért. Rekl, 7e existuje Casovy plin a Ze potiebuje najit
chybéjici kousky — zminil se, Ze musi jet do Austrilie, ale

nechtél nebo nemohl vysvétlit vic. Telegram zakon¢il tim, ze

se pry brzy ukdze v New Yorku. Nésledujiciho rdna nastoupil
na nékladni lod Phalarope.
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Po piijezdu do New Yorku pfed nékolika dny zanechal Eli-
as Kensingtonovi dalsi poznimky (Carlyleovy dokumenty
Amerika 13). Byly tak zmatené a utrzkovité, Ze $éfredaktor
dosel k zdvéru, ze Eliasovi bud’ pfeskocilo a potiebuje pul
roku v blazinci, nebo Ze spisovatel tak malo véfi lidem, Ze si
v§echny tidaje schoval do hlavy, aby je nebylo mozné odhalit.
Kensington tyto pozdéjsi poznimky vysetfovatelim ukédze jen
s velkou nechuti, protoze se domnivé, Ze jejich podivnost vrha
$patné svétlo na Eliasovu pficetnost, spisovatelskou povést
a potencidlné i na Prospero House. Kensington mtze nechat do
materidld nahlédnout nékoho, kdo neni spisovatel ani redaktor,
protoze jeho rozpaky z Eliase budou pfiméfené mensi, pokud
¢tendf nebude jeho kolega. Eventudlné pokud vysetfovatelé
vyrazné usp&ji v hodu na Sarm, Vyieénost nebo Presvédéo-
vani. Dalsi moznosti je, Ze se vysetfovatelé rozhodnou dovnitf

b vloupat a pozndmky (které jsou ve stejné slozce s Eliasovou
korespondenci) ukrist; v této nestiezené budové, kde redaktofi
a autofi chodi sem a tam a pracuji v nepravidelnych hodinach,
je to jednoduchi zélezitost.

Carlyleovy dokumenty Amerika 11
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Bez ohledu na to, jakym zpisobem vysetfovatelé tyto po-
sledni poznamky ziskaji, zjisti, Ze strinky jsou sloZené a sesité
dohromady tak, aby tvofily kvart o 40 stranach. Casto je néjaka
strinka prazdnd — miiZe jich byt ale klidné i tucet nebo vic za
sebou; nékdy se jediné slovo opakuje na nékolika strankach.
Vétsina zdpist je psana v rozruseni a lze je predist jen stéZi. Je
viak zfejmé, Ze véechna slova psala Eliasova ruka.

Poznamka pro Archivare: Pro ptipad, Ze by hraci méli potize
s rozlusténim Eliasova roztfeseného rukopisu, je obsah za-
vére¢nych poznimek (Carlyleovy dokumenty Amerika 13)

nasledujici:

Tolik jmen, tolik podob, ale vSechny stejné a smétujici k jednomu
cili... Potfebuju pomoc... Prilis velky, prilis désivy. Tyhle sny. ..
sny, jako mél Carlyle? Podivat se do slozky toho psychoanalytika. ..
Vsichni prezili! Oteviou branu. Proc? takZe ta sila a nebezpecijsou
skutecné. Oni... mnoho nitek zacind... Kniby jsou v Carlyleové
seffu... Jdou si pro mé. Poskytne ocedn ochranu? Hohd, ted uz
se neni mozné vzddr. Musim to vyprdvét a primét itendre, aby

uvérili. Mdm pro né kricet? Kricme spoleiné

Carlyleovy dokumenty Amerika 13
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Prvni sada Poznadmek gz Nairobpi uvadi Grady,
navstivil pyi hledani materidly ty
zmifuje o Rogeru Corydonovi,
vSak,

a jejich Titudld. Bliag se
Vnitra; Poznamengvs

- Dlias odmits 0ficidlni verzi masakru

Ze se nic prikazného nedozvédél
Carlyleovy Vipravy.

Viimi si zejména toho, Ze zens Jje
Y kmeny v kraji se misty vyhyvaji s tim, Ze Jje
bProkletéd Bohen Cernd é

Jehos domoven Je vrchol nNedaleké hory.

I'feti saduy tvori rozhovor g Jistym Johnstonen Keny
€ povrazdé&ni Carlyleovy vipravy mtise mit na svédo
Ze kult adajné sidli v hordch a ze jeho Veleknézka
vétru. Llias je zdvorile skepticky, ale Kenyatta ng
ZazZnamenal, Ze mistni kmeny se Krvavého Jazy
kmenovg magie proti nému Neposkytuje Oochranu

attou, ktery tvrdi,
mi Kult Krvavého Jazyka. mvrgq
Je souddstq Hory Gerného

tom trv4. v UvVozovkach Eliagg
ka boji a nDendvidi ho, protoze

& protozZe buh kultu neni gz Adiacaido g,
étvrté sada nNavazuje ng rozhovor g Kenyattou. Elias z nékolik
Potvrzuje, ze Krvavy jazyk existuje, i kdyZ o nénm Nenachdzi z4dné primé dikazy.
Vyprdvi se o détech ukradenych k Ob&tovani a o bytostech s velkymi krilddy)
pry sestupuji z Hory Kult uctivg Tolkloristun
neznamého boha, ktery Neodpovidg Zadnémuy tradiénimy africkému vVzoru. I
lidmi, které vyslychal, Zmiduje tyto:

»nSam Mariga, Zeleznidny Stanice*
Jermyn, doktor Starret, Porucik Selkiryk & plukovni

které

lias mezj
s Neville
k Endicott.

Padtou sadu tvori Jediny 1isit, ktery
Prozkoumat kdhirskou éast Carly
Carlyle vyda

Eliasovi pfipominé, Ze je t¥epa pedlivs
leova itinerdye. Domnivi se, Ze divod, Proé& se
1'ng zajizdku do Keni, se nachdzi ng Ndly,

Sestd sada Je dlouhy

rozhovor g Poruéikem jg
kterd nasglg bozlstat

velitelen jednothy,
ky Carlyleovy Vipravy. Dlilezitg Je, Ze Selkirk rik4,
byla Pozoruhodné zZachovalg Vzhledem k dobé, po kterou leZela pog Sirym nebem -
»Skoro jako by se tomu misty vyhybal i rozklad*,

Zadruhé, na Prvni pohled to
vVypadalo, ze obéti roztrhalsg zvitata, i kdyZ mu nesio do hlavy, Jaké zvite by
mohlo t&lga roztrhat tak g

, k Systematicky. "Nepfedstavitelné. Tevysvétlitelné.“
4 Selkirk Souhlasil, e g tim Nandijové mohli mit né&co Spoleéného, ale mél
Q, bodezF¥eni, ze Obvinéni proti videtn byla vykonstruované. »leby
} Podotkl cynicky. Nakonec Selkirk botvrdil,
beélosi = navzdory tomu, co
| ToztrouSena pouze téla kens

rkem Selkirhem,

Ze télg

lo by to poprvé,“
Y1i nalezenj Zadni
la po nelirodné pPléani

Ze mezi nrtvymi neyp
Se tvrdilo pyi vyéetfovéni, by

kfych nosigy.

Sedmd saqda Je dalsi'i1ist. » < Victoria ng wlailge*
Nelsona. Nelson byl Zoldné¥enm Itald na somélsko-habeéské hranieci g poté, co

{ bodvedl své zaméstnavatele, uprchl do Keni. Nelson tvrdil, ze Jacka Bradyho vidé&l
’ Zivého v Hongkongu, Necelé dva roky pfedtim, nezZ klias P¥ijel do Keni, g dlouho
poté, co keNsky soud Prohlési] Bradyho g zbytek vipravy zg Brtvé. Brady
pfételsky, ale oStragity g mélomluvnj. Nelson na rozhovor Nenaléhal.
jen pPosililag Eliasovo pfesvédéeni, Ze hlavni ¢lenové vipravy

byl sice
Tato zpriva
moZnd jedts Zee S

Osmd sada Pojednavs o moZné osnové knihy o Carlyleovi,
bezobsaéné, S hesly jako

ale je z veétsi S4stq
»VYSVEtli prog“,

»VYPravéj, co se stalo“ g

I3

e e




SETKANT S ERICOU
CARLYLEOVOU

* Propojeni: Eliasiv radiogram zminujici se o Carlyleovi
(Carlyleovy dokumenty Expedice 1).

* Propojeni: Sestra Rogera Carlylea (Carlyleovy dokumenty
Expedice 9-11).

Sle¢na Carlyleova se v soucasné dobé nachdzi v sidle Car-
lyleti ve Westchesteru. Vysetfovatelé ji mohou snadno najit,
kdyz si pfectou spolecenskou rubriku v jakychkoli mistnich
novindch nebo kdyz zatelefonuji zastupci kterékoli z éetnych
Carlyleovych spole¢nosti nebo kancelafi. Vechny dotazy jsou
piedaviny Bradleymu Greyovi, partnerovi advokatni kancelafe
Dunstan, Whittleby a Grey. Grey je davérnik a pravnik sle¢ny
Carlyleové a vysetfovatelé na néj museji zapusobit, cht&ji-li si
s ni domluvit rozhovor.

S Greyem, ktery si pfeje védét, pro¢ chtéji vysetfovatelé
sle¢nu Carlyleovou vidét, se dd domluvit osobni schizka. Vyset-
fovatelé ho mizZou zaujmout tim, Ze naznaci, ze Roger Carlyle
Zije (ackoli vySetfovatelé nemaji divod si to myslet, pokud si
nepiecetli pozndmky Jacksona Eliase; Carlyleovy dokumenty
Amerika 11 a 12). Eventudlné mutiZe vySetfovatelim sjednat
schiizku, pokud na néj zapiisobi svymi referencemi; prohlés,
ze hodlaji napsat ,pfiznivou” zpravu o Carlyleové expedici,
piipadné néjakou podobnou zpravu, kterd nepo$pini jméno
Carlylet. Fungovat mize i Gspésny hod na Zamoznost nebo
Piesvédcovini.

Pokud se vysetfovateltim podafi Bradleyho Greye obejit,
zZjisti, Ze sle¢na Carlyleova je ,zaneprazdnénd“ a Ze nemd zdjem
diskutovat o Carlyleové expedici. Odmitne byt vyslychdna na
vefejnych mistech nebo za chize a bez pfedstaveni. Pokud
vysetfovatelé vyrazné uspéji v hodu na Vyreénost, mize se
k tomu uvolit. VySetfovatelé se také mohou pokusit vetfit na
vecirek nebo benefici, které se Gcastni, pfipadné se jeden &i vice
z nich mize vydavat za obchodniky, ktefi vyjedndvaji obchod,
ktery vyzaduje schizku s ni.

Erica Carlyleovd nechce mluvit o svém mrtvém bratrovi,
jediné pokud bude ohrozeno jeji postaveni, obchodni impérium
nebo pokud to vzbudyi jeji zdjem. Ackoli by to nikdy nefekla
nahlas, bratrovy excesy nesnasela a véfi, Ze by bylo lepsi, kdyby
byl mrtvy — dokonce i jeho smrt, jak se soukromé vyjadrila, byla
tak bizarni, Ze vybocovala ze slusnych mezi. Jesté za svého Zivota
Roger podnik (doprava, munice, dovoz/vyvoz) téméf znicil
tim, Ze z néj od¢erpal provozni kapitil. Kromé toho s Ericou
$patné zachézel a nedal ji moznost mluvit do finan¢nich zd-
lezitosti; néjakou dobu byla téméf na miziné. Od té doby, co

———e KAPITOLA DRUHA

Erica ziskala kontrolu, spravuje majetek dobfe a carlyleovské
firmy vzkvétaji. Vedeni a akcionéfi jsou také srdecné radi, ze
je Roger Carlyle pryc.

Eventualné se vysetfovatel miiZe pokusit ziskat zaméstnani
vjeji domdcnosti nebo se pokusit navazat pritelstvi s taméjsimi
zaméstnanci. Sledovini sidla Carlyleovych by mohlo fungovat,
nicméné Erica ob¢as neopousti pozemek cely tyden —jeji praci
pak zafizuji jeji zdstupci a soukromé telefonni linky.

Poznamka pro Archivate: Tlalit na vysetfovatele, aby vymys-
leli zpusoby, jak s touto bohatou, krasnou a ponékud svéhlavou
Zenou navizat komunikaci, miiZe byt velmi zabavné. Archivar
muze nechat vysetfovatele vyhodit z luxusniho klubu obrov-
skymi gorilami v pfiléhavych smokinzich, nechat Carlyleovy
soukromé detektivy, aby vySetfovatele okaté sledovali a tak dle.
Na Zddost sle¢ny Carlyleové mistni policie vysetfovatele vzdy
zadrz{ na zédkladé obvinéni z potulky (Sikovné neurcitého obvi-
néni, s jehoz pomoci mohli pochtizkéfi zatykat pobudy, kdykoli
se jim zachtélo). Pokusi-li se vysSetfovatelé napsat o Carlyleové
vypravé kriticky ¢linek, mizou tak upoutat pozornost jeji
nebo Bradleyho Greye a vyprovokovat snahu o zastaveni jeho

zvefejnéni.

Poznamka pro Archivare: V zévislosti na tom, jak jsou vyset-
fovatelé organizovani, se jejich setkani se sle¢nou Carlyleovou
muze uskuteénit v rdimci jejich po¢ate¢niho vysetfovani v reakei
na radiogram od Jacksona Eliase a pfedtim, nez je Elias za-
vrazdén. V takovém piipad€ tomu piizpisob informace, které
mohou zjistit, a mé&j na paméti, Ze vyznam nékterych stop jim
muze, prozatim, uniknout.

SIDLO CARLYLEOVYCH

Panstvi v okrese Westchester se nachdzi pil hodiny severné od
New Yorku, u feky Hudson. Motorizovanym vysetfovatelim
se miZe naskytnout zlovéstny pohled na nedalekou véznici
Sing Sing. Panstvi Carlyleovych se sklddd z elegantniho tfi-
podlazniho sidla a opulentniho dvouhektarového pozemku,
to ve stfezi 3,5 m vysoky Zelezny plot zakonéeny ozdobny-
mi §pi¢kami. Na strdzi jsou vidy dva ozbrojeni strazci. Dalsi
ozbrojeni muzi s hlidacimi psy bézné hlidaji areal. Kdyz se
sle¢na Carlyleova vydd mimo panstvi, doprovizi ji jeden nebo
vice bodyguardii, véetné Joea Coreyho. V domé pracuje mnoho
vérného a schopného sluzebnictva.

Takové ochrana neni zbytecnd. Kritce poté, co byli v Nai-
robi obéseni udajni vrazi Rogera Carlylea, se kultisté pokusili
vniknout do knihovny na panstvi ve Westchesteru a hledali
predméty, které je velmi zajimaly.

Erica Carlyleova by pfirozené vznesla obvinéni proti kaz-

dému, kdo by se vloupal do jejtho domu (vzhledem ke stupni
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zabezpeceni to vyzaduje uspé$ny kombinovany hod na Za-
mecnictvi a vyrazny hod na Nenapadnost), ale dspésny hod
na Vyfecnost by ji to mohl rozmluvit; mé rada razné, vybrané

mluvici lidi.

Rozhovor s Ericou
Kdyz se vysetfovatelim podaii domluvit rozhovor, pozvou je
do sidla Carlylet. Zde na né bude ¢ekat Erica a Bradley Grey.
Informace, o které se Erica miize podélit, jsou shrnuty nize.
Erica od za¢itku védéla, Ze Rogerova vyprava do Afriky je
mnohem vic nez jen dalsi z jeho blaznivych rozmari — do-
mnivé se, Ze ho fascinovalo a znepokojovalo né&jaké tajemstvi.
»1a cernoska Bunayovi“ (tak oznacila M‘Weru podle jejiho
pseudonymu Nichonka Bunayovd) zpisobila Rogerovu po-
sedlost. Uspésnym hodem na Psychologii je mozné nade v
pochybnost odhalit Eri¢in rasisticky postoj ke vztahu jejiho
bratra s M‘Weru; to, Ze se Roger zapletl s nevzdélanou African-
kou podle ni jen pomohlo podtrhnout zvricenost jeho vkusu.
Erica netusi, jak se s ni Roger sezndmil, ale jesté pfedtim, nez
si Bunayovéd omotala Rogera kolem prstu, za¢al mit podivné

sny, v nichz jako by ho néco likalo a vybizelo k néjakému ¢inu.

Roger se probouzel s kiikem, ale naprosto odmital o svych
snech podrobnéji mluvit; alesponi s ni.

Ve snaze pomoci bratrovi mu Erica doporucila, aby navstivil
doktora Roberta Hustona, Iva salénd a Eri¢ina znimého. Erica
se domnivd, ze Huston Rogera k vypravé pfemluvil (nepo-
chybné za pfispéni Bunayové), a citi se provinile kviili tomu,
Ze je sezndmila, ale je piesvédcena, Ze to byla vina Bunayové,
ze Roger nakonec ztratil pojem o realité. Jeji bratr zacal na
celé dny mizet a pak se najednou objevil s divokym vyrazem
v o¢ich a cely sileny tvrdil, Ze byl v Harlemu.

Roger tvrdil, Ze Bunayovid je kralovna, knézka a zZe skryva
tajemstvi, kterd musi mit on. Erica chvili africkou vypravu
povzbuzovala a pfedpoklddala, Ze Roger nakonec pfijde k ro-
zumu a pochopi, Ze Bunayovd a jeji povidacky jsou jen bldboly.

Poznimka pro Archivife: Erica Carlyleovd neznd pravé jméno
M‘Weru ani jejiho kultu.

Vysetfovatelé se moznd budou chtit zeptat i na ostatni ¢leny
Carlyleovy vypravy.
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* Sir Aubrey Penhew: Erica o ném nic nevi a netusi ani, pro¢
vypravu doprovézel. ,Sir Aubrey mozna potfeboval penize.
Vsichni ostatni kolem Rogera je rozhodné potiebovali.“

* Doktor Robert Huston: Uhlazeny a pohledny muz, ktery
byl podle Ericy mimofadné citlivy a vnimavy. Huston udajné
jel s Rogerem, aby mohl pokracovat v jeho 1écbé.

* Hypatie Mastersova: Erica se s ni pfilezitostné potkdvala
aneméla z ni dobry dojem. Roger s ni nékolikrat chodil, ale
bezvysledné. Byla dobra fotografka; moznd to byl divod,
pro¢ jela s nim.

* Jack ,Brass“ Brady: Byl Rogerovi fanaticky oddany a byl
to ¢lovék, kterému mohl Roger vzdycky véfit. Carlyleovi
pravnici v Kalifornii zachranili Bradyho pfed jistym od-
souzenim za vrazdu; stalo se tak v dobg, kdy Roger travil
semestr na USC (pfedtim ho v rychlém sledu vyhodili
z Harvardu, Yaleu, Princetonu, Miskatonické a Cornellu).

Pokud si to Archivéf pfeje, mize kromé toho uvést vybrané
informace o ¢lenech vypravy, jak jsou popsany v ¢isti Hlavni
¢lenové Carlyleovy expedice, ktera za¢ind na strané 139. Na
otazku, zda vi o nékom dal$im, s kym vyprava jednala, at uz
v Americe, nebo v zahranidi, si sle¢na Carlyleovd matné vzpo-
mene, ze Roger najal Francouze jménem Besart, aby pro néj

v Egypté vykonal néjakou prici. Co ta price obnésela, netusi.

Knihovna v sidle Carlyleovych

Erica se dodate¢né zmini, Ze ke konci svého pobytu doma
Roger neustéle ¢etl nékolik starych knih. Do jedné z nich
(Pnakotické rukopisy) nahlédla. To, co Cetla, ji vydésilo, protoze
se zddlo, Ze to zdivodiiuje Rogerovo silené jedndni. Roger ty
knihy uchovéval ve skrytém trezoru v knihovné. I kdyz o tom
Roger nemél ponéti, Erica o trezoru védéla a uhodla kombinaci,
kterou si zapsala napfedsddku Poeovych sebranych basni. Od té
doby, co Roger odjel do Londyna, ji nenapadlo trezor oteviit,
protoze nechala v pracovnéch sidla namontovat novy a téméf
nepfekonatelny trezor.

O knihdch Rogera Carlyla se vysetfovatelé mohou dozvédét
také z poznamek, které Jackson Elias poslal Jonahu Kensing-
tonovi (Carlyleovy dokumenty Amerika 13). Pokud na toto
téma pfivedou fe¢, Erica muZe zpocitku popirat, protoze ji
napadne, Ze staré svazky mohou mit zna¢nou sbératelskou
hodnotu a ona je bude chtit nechat ocenit (a také si nechd
vySetfovatele proklepnout, aby védéla, s kym ma tu Cest). Pokud
na ni ale vySetfovatelé udélaji dojem, mize jim dle Archivifova
uvédzeni knihy ukazat.

V knihovné jsou pohodlnd kfesla, stolky a lampy na ¢teni,
popelniky a plivitka, propracovany Zelezny krb v pozdnim
viktoridnském stylu, nidherny kuleénikovy stil z tykového

dfeva a bfidlice a nékolik tisic svazki chranénych v neuzamde-
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LOUPE]!

Pokud se vysetfovatelé pokusi ziskat knihy Rogera Carlylea

nezdkonnym zptisobem, aniz by védéli, kde je zapsand kom-
binace, musi se vypofddat s ochrankou panstvi, ziskat pfistup
do knihovny, najit Gkryt trezoru ve zdi a byt schopni se do néj
dostat (vyZaduje to bud uspésny hod na Zameénictvi, nebo
pacidlo v kombinaci s extrémnim hodem na SIL; obtiZnost
klesd na vyraznou, pokud vySetfovatelé vlastni nalezité kasaiské
nistroje).

Jsou-li vySetiovatelé chytii, najmou si na tuto praci profe-
siondlniho kasafe. Archivif by mél mit takové lidi pfipravené
k najmuti, ale nech, at s ndpadem piijdou vysetiovatelé. Vhodné
profily takovych lidi najdete v oddilu Namezdni sily v této
kapitole (strana 174); pokud se vy3etfovatelé rozhodnou jit
touto cestou, mize Archivaf zvazit, zda by hraci neméli prevzit
role téchto drobnych zlo¢inci a zahrit si vloupani. Jeden nebo
vice z téchto ndimezdnika také miize byt vhodnym dlouhodo-
bym vysetfovatelem, pokud hré¢i potiebuji narychlo ndhradu.

Pokud se vysetfovatelé rozhodnou vyloupit knihovnu sami,
jednou z moznosti je informovat je, Ze se v sidle bude konat
velky veéirek, ktery Erica pofddd. Pokud by chtéli, mohli by
svou Ucast na vedirku (at uz pozvani, nebo ne) odehrit v rolich,
najit zpisob, jak dostat hosty z knihovny, zamknout jeji dvete
a pokracovat. Takové kousky by mohly byt baje¢nou zdbavou.
Pri prohledavani knih v knihovné nech hrace kazdych 20 her-
nich minut provést skupinovy hod na Stésti. Je-li jeden z nich
uspésny, vySetfovatel ndhodou narazi na spravny Poetv svazek
a kombinaci, kterd je v ném napsand (P15, L14, P13, L12).
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nych sklenénych vitrindch podél stén. Jsou zde v kizi vizand
kompletni vyddni Trollopa, Dickense, Bulwera-Lyttona, pani
Radcliffové, Francise Parkmana, Ralpha Waldo Emersona,
rand dila George Washingtona Cablea a dalsich vyraznych
piedstavitel kultury poslednich sta letech.

Dalsi sekce obsahuje knihy o okultismu, ale viechny jsou
nezajimavym piehledem tradi¢ni magie. Na severni sténé
knihovny je velkd skfin plnd starych odbornych pfiru¢ek v an-
gli¢tin€ a francouzsting. Uspéén}im hodem na Bystré oko si
lze vSimnout zvld$tnosti: mezi témito svazky je zastréeno tlusté
vydani Poeovych sebranych basni — to, do kterého Erica zapsala
kombinaci k trezoru. Za Poem se nachézi maly panel, ktery lze

odklopit. Za panelem je tlacitko, jehoz stisknutim se celd skfin
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posune o nékolik desitek centimetri stranou a odhali
se trezor za ni. V trezoru jsou Ctyfi knihy: Prakotické
rukopisy, Sélections de Livre D'lvon, Mezi kameny a Zit
Jako bith. Dalsi podrobnosti o kazdé z nich naleznes

v Dodatku C: Knihy, strana 183.

Poznamka pro Archiviie: Zejména Zit jako bih
(ve skutecnosti denik psany silenym Montgomerym
Cromptonem) zmifiuje trinni sil Cerného faraona
(Carlyleovy dokumenty Amerika 14). Citit odkazu-
je na tajnou Nyarlathotepovu svatyni pod vrcholem
Lomené pyramidy v Egypté. Pokud si vysetfovatelé
piectou tuto pasiz a najdou skrytou mistnost (Nyar-
lathotepova svatyné, strana 365, Egypt), pfipomen
jim tento popis. Crompton o Nyarlathotepovi vzdy
mluvi jako o Cerném faraonovi nebo Faraonovi
temnot. V deniku se také objevuji ndzorné popisy
vrazd, obéti atd. a ve vech se zmifiuje o kratkych
kyjich s jednim hrotem, které kult pouzivi k ritu-
4lnim vrazdam (Mistni kult: Bratrstvo Cerného
faraona (VB), strana 182, Anglie).

Archivif mize chtit nékteré nebo vSechny in-
formace obsazené v Zit jako bih zatajit, dokud
vysetfovatelé nedorazi do Londyna nebo Egypta,
a pak je prezentovat jako néco, co si pamatuji
z deniku a co pfedtim zdanlivé nemélo Zadny
vyznam (napfiklad kdyz se vySetfovatelé poprvé
setkaji s kratkym kyjem s jednim hrotem).

DALST SETRENI

Poradi, v jakém se vysetfovatelé setkaji s postavami popsanymi
v této &ésti, se miZe lidit (pfed, nebo po pohibu atd.). Pro vétsi
pohodli jsou uvedeny zde v jednom oddilu.

DOKTOR PRIJIMA

* Propojeni: Oznacen jako mozny zdroj informaci béhem
rozhovoru vysetfovateli s poru¢ikem Poolem (Newyorska
policie, strana 125).

* Propojeni: Oznacen jako mozny zdroj informaci béhem
jednéni vySetfovateli s Rebeccou Shosenburgovou (New

York Times, strana 145).

Adresu doktora Lemminga v hotelu Murray Hill (roh Vychod-
ni 40. ulice a Park Avenue) lze snadno ziskat bud’ od porudi-
ka Poola, nebo od sle¢ny Shosenburgové. Dvojité schodisté
u vchodu do hotelu na Park Avenue vede nahoru do mramorem

=== AMERIKA S R

obloZené ptijimaci haly, jejiz vyzdoba se od otevieni hotelu
v roce 1884 piili§ nezménila. Zdvofily recepéni vysetiovatele

piivitd a zeptd se, zda mizZe byt napomocen. Kdokoliv, koho
recepéni neznd a kdo se pokusi vystoupat po impozantnim
$edém mramorovém schodisti do apartmanu doktora Lemmin-
ga v Sestém patie, je okamzité napomenut. Pokud to doty¢ny
nevezme na védomi, vypoklonkuji ho dva elegantné obleceni
portyfi, ktefi hlidaji u vchodu do haly; jejich statistiky najdes
v profilu Portyraz Murray Hill na stran€ 167. Hotel se nestiti
zavolat policii, pokud vysetfovatelé budou piisobit rozruch.
Za predpokladu, Ze se vySetiovatelé podfidi nebo pfi pii-
chodu promluvi piimo s recepénim, jsou pozadani, aby pockali,
az recep¢ni zavold doktoru Lemmingovi a zeptd se, zda dnes
piijima hosty. Pokud vysetfovatelé vypadaji pochybné, museji
uspét v hodu na Zamoznost, aby recepéni viibec zavolal. Vy-
padaji-li reprezentativné, pfipadné maji doporucujici dopis
(¢i dostatecné piisobivou vizitku), pak afednik pfi plnéni své

S 1 8. Srwe———— e Raty ARy Tl
T R T R e LU U Y IO T Y s Ty



povinnosti nevahd. Jakmile si ufednik zajisti souhlas doktora

Lemminga, dovoli vySetfovatelim vystoupit po schodech.

Setkani s dr. Lemmingem

Doktor na vysetfovatele ¢ekd pied dvefmi svého apartmd.
Vypadai potésené, ze je vidi, a uvede je do svych okazalych, ale
pfeplnénych pokoji. Rokokové detaily na sténach a stropech
bojuji o pozornost vysetiovatela s prehrsli knih a zdanlivé
ndhodnych pfedméta ze vsech kontinentd, které spojuje téma
mytua a folkléru.

Otizky na Eliasovu smrt a dalsi obéti zptisobi, Ze se postarsi
akademik nervézné zachichota a pak si ze stfibrné placatky
lokne svého ,uklidnoviku“. Nefekne jim vic, nez co fekl po-
licii — Ze se domnivd, Ze to znameni udélal africky kult smrti,
nebo spis nékdo, kdo tento symbol chtél napodobit, aby vyvolal
nevrazivost. Mrzi ho, kdyz se dozvi o Eliasové smrti, a je z toho
naprosto vyvedeny z miry. Bud m4 policie ve vézeni nesprav-
ného muze, nebo Adams musel mit komplice.

Pokud by se vysetiovatelé chtéli dozvédét vic o takovych
vécech, jako je africky folklér a historie kultd, pak by jim mohl
pomoci pan Silas NKwane, majitel obchodu Ju-Ju House
v Harlemu. Pravidelné posild doktoru Lemmingovi drobnosti
a kultovni pfedméty, o nichz vi, Ze budou pro doktorovo stu-
dium zajimavé, a navic si za né G¢tuje velmi rozumnou cenu

(viz Hriiza v Ju-Ju House, strana 154).

Poznamka pro Archivife: V tom, Ze doktor Lemming odkézal
vySetiovatele na N'Kwaneho, neni Zidné zlomyslnost, takze
uspésny hod na Psychologii nerozpozna zddné skryté amysly,
i kdyz mluvili s Arthurem Emersonem a slyseli jeho pochyb-
nosti o majiteli Ju-Ju House (Emerson Imports, strana 138).
Lemming N’Kwaneho bere pfesné tak, za co se vydivd — za

starého, skromného prodejce africkych kmenovych kuriozit.

Pokud vysetfovatelé neuspéji ve skupinovém hodu na Stésti,
pak je doktor Lemming v upovidané néladé a je rad, Ze mé
naslouchajici publikum. Zazvoni do hotelové kuchyné, aby
objednal obcerstveni, a zacne vySetfovatele oblazovat viemi
moznymi folklornimi tématy pod sluncem, dokud se jim nepo-
daffi utéct, coz vyzaduje Gspésny hod na néjakou spolecenskou
dovednost; Archivaf muze k hodu pfidat pfitézujici kostku, aby
zohlednil smulu vy$etiovatela. Pokusy o pouziti ZastraSovani
maji za ndsledek, Ze postarsi pan okamzité zavold hotelovou

ochranku.

———e KAPITOLA DRUHA

SETKANI S MIRIAM
ATWRIGHTOVOU

* Propojeni: Dopis Jacksonu Eliasovi doruceny na adresu

Prospero House (Carlyleovy dokumenty Amerika 6).

Vysetfovatelé se mozna budou chtit vypravit do Massachusetts
a navstivit sle¢nu Atwrightovou osobné ve Widenerové knihov-
né pfi Harvardové univerzité nebo s ni promluvit po telefonu.
Béhem rozhovoru Ize zjistit, ze Elias hledal knihu Zemné sekty
Afriky, kterd z Widenerovy knihovny zahadné zmizela nékolik
mésict predtim, nez si ji Elias vyzadal. Tim ,zdhadné“ mysli,
ze se jednoho dne prosté vypafila. ,V den, kdy jsme si v§imli,
ze kniha chybi, se ve fondu vznésel pfiSerny zdpach.“

Sle¢na Atwrightové Jacksona Eliase obdivovala a vySet-
fovatelim pomuze, pokud o to pozadaji. Jeji knihovna muze
identifikovat runu vyrytou do Eliasova ¢ela, pokud s tim vy-
$etfovatelé budou mit potize. Identifikaci mize provést béhem
ptistiho tydne ve volnych chvilich pfi praci, pfipadné to vyset-
fovatel s jeji pomoci zvlidne za 12 hodin béhem jediného dne.
Informace, které se dozvi, jsou stejné jako ty popsané v ¢dsti
Informace v pokoji 410 na strané 120.

SETKANI S PROFESOREM
ANTHONYM COWLESEM

* Propojeni: Letik k predndsce profesora Cowlese na
Newyorské univerzité, nalezeny mezi vécmi Jacksona Eli-
ase (Carlyleovy dokukemty Amerika 7).

Prof. Cowles pochézi ze Sydney v Austrilii a v soucasné dobé
plisobi jako profesor antropologie na Miskatonické univerzité.
Vzhledem k pozornosti, kterou na sebe strhdva jeho krasnd
dcera Ewa, dokédze vét§ina mladych muzi v Arkhamu bez
zavini kohokoliv nasmérovat k bungalovu profesora Cowlese
na Pickmanové ulici (mezi Westovou a Garrisonovou), ke
Cowlesové kanceldfi v Budové svobodnych uméni nebo ke
Cowlesové oblibenému mistu, kde obédva (bistro Grafton, po-
bliz vlakového nadrazi Boston and Maine). BéZnymi akademic-
kymi cestami — telefonem, dopisem, telegramem nebo dokonce
univerzitni postou — se ke Cowlesovi dostanou pomaleji. I kdyz
se ale vySetfovatelé rozhodnou nejet vlakem do Arkhamu, jsou
schopni tohoto vzdélance do 24 hodin zkontaktovat.
Profesor je pritelsky a otevieny, informaci vsak bohuzel moc
nemd. S Jacksonem Eliasem se nezn4, nikdy se s nim zimérné
nesetkal a o Eliasové Zivoté nic nevi. Cetl nékolik jeho knih

o Polynésii a Novém Zélandu, a pokud mu jeden z vysetiovateli

odfikd nazvy dél, vybavi si nékolik podrobnosti.




AMERIKA

Carlyleovy dokumenty Amerika 15

Zoprvé: Mez o«usha\s\()’/ wm\ domorodc Ko\ys‘\ existoval Kult netopyva. By!
Zndmy po celém Kontinenty o bohy tohoto Kultu se ¥tKalo Otec viech
v\e’('oP)’IvO. Jeho s‘\'oupev\c'\ vérl, Ze Ko\yi svéwmu bohy prnesou hdské
obét, stanou se \noo\V\)’/ m toho, qby se jw Otec viech vxe‘\'op)’lv(') zyevl.
JoKwmile ho K tomy z\6 Kayf, bl s\ podmani viec\r\v\y Wdv. Ob&+, prochézel

uhidKou uctivads, e Jebliholemis os‘hr)’l ™ me+o]>>’l Vi zuby. 'Zuby by\y
V\owv\oée\ny Vrychle pUsobicim Jedy, K‘\‘QV)’I se ziské val z fermentovaného
nei‘op)’t ¥tho trusy, o obét zieymé pred smrtf zeﬁi\e\y. Nbda Kulty na
sebe Odo«\')né doKézal brét pedoby hadi s me“‘opY vim \(Vid\y, coz Jm
umozZiovalo Krést obéty po celé zemi. Cowles se domnivé, e se tento
Kult staW do G strant nebo vymizel pied stovkam \et. Jeho vxéko\e\‘ﬁi

existence Je dbvodem, proc se zodal zajimat o Kv{\\r\y JacKsona Ehase

o souéasvx)’lc\n Kultech.

Zadruhé: Jednom abov\di'w\skémcyk\u pisni je Zminko o misté, Kde se
s\nvow\qio\'ova\y obrovské byi‘osﬁ, Kdes\ na z4 podé Austrélie. pisnich
se zpiva, Ze tito bohové, Kreii se vibec nepodobali idem, stovel, velké
dvimayici s‘\‘év\y a Woubll obrovské \')eskyv\é. JenZe oZzw\é vé+vy bow
odvé . svv\n\y Jea Zv\‘\cv:‘\\y Jeych tébor. To otevielo cesty pro Otce viech
netopy i, K‘\'evy priel do zemd o zadal V\o«by vat na sile.

Zotveti Sada é’ryV PVeexpovxoVavxyc\n sK\ev\éV\ydn destidek. Na kaz-
dé z wch sto)t néKolk Zpocenych muzi vedle obvovak)’lc\r\ qu\evmyc\n
blokb, Krevé Jsou evodované o poseté yamKom, ale Zyevnd opracované
a tvarované pro architektomcké Oée\y. Zdé se, Ze nékkeré z wich zdobs
zas\é rytiny. \Sude Jsou Vidét mradna pisku. Aol s\ Cowles kit s se -

bou nepines\, tvrds, Ze \‘)’\s*')’l ob\')ev"\‘\‘e\ Avthur MacWhivy z Port Hedlandu

Vv Austra i si ved\ denik, v ném Zzaznamenal néKolik § toki AboridFincs
na vy pravu. MacWhiry ¢ o\a\‘)mé Zaznomenal, Ze obd+ zab‘\\y s’rov\(y vv\a\)’lc\n
vpichi, krevé P¥‘\Pom’\v\a31 dFivé\)ii Kult ne+op>’/v0.

Zodtwrté: Cowles VYpravi pribéh, K‘\'e\r}’l zisKal pobliz Avafurského
move v severni Austré ti. \l ném sVédi Piseév‘y V\e+op)’lv neboli Otec viech
ne*op)’/v() soubo) s Du\noV)’lw\ hadem, qbov'\di‘\v‘s\()’lw\ Zboz¥ténim VOdy
a patronem Zwota. Duhovémy hodowi se podaif prelstit a uvdzmt Ps-
sedného netopyra a Jeho Klan v Wubinéch mista, kKde Je hodné vody,

~ odKud s Piseéwy V\e‘\'op)’/v miZe Jen stéZovot a nemiZe se wé i, qby

Wdi obtéZoval.
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Je-li Cowlesovi vhodné polichoceno nebo se stane teréem
Gspésného hodu na Sarm (vyrazného v piipadé Vytecnosti
nebo Presvédéovani), ochotné shrne svou neddvnou antro-
pologickou pfednasku na Newyorské univerzité (Carlyleovy
dokumenty Amerika 15). Pokud se vySetfovatelé v zavislosti
na tom, kde (a jak) se rozhovor odehréava, zdrzi déle, nez je
zdravo, do rozhovoru se zapoji Ewa a bude ¢im dél duraznéji
naznacovat, jak je jeji otec zaneprézdnény.

Jakmile si vysetfovatelé vyslechnou, co ma Cowles na srdci,
a poté, co jim ukaze fotografické desky (zminéné v podkladuy),
profesor Cowles fekne, Ze desky vytvofil Arthur MacWhirr
a ze se k nému dostaly prostfednictvim Roberta Mackenzieho,
dtilniho inZenyra a vykonavatele MacWhirrovy pozistalosti.
Cowles fekne, Ze obdrzel také MacWhirrtv denik (Carlyleovy
dokumenty Austrilie 1), ale kdyby ho vySetfovatelé chtéli
vidét, povzdechne si a zacne vypravét, Ze ho nemad, protoze
je doma v Sydney v Austrélii (Setkani s Davidem Dodgem,
strana 461, Austrilie). Pokud by ovéem vysetiovatelé hodlali do
Austrilie odcestovat, profesor jim rdd poskytne doporucujici
dopisy svému pfiteli Davidu Dodgeovi, ktery se tam v soucas-
nosti stard o Cowlestiv diim, a Robertu Mackenziemu v Port
Hedlandu (Setkani s Robertem Mackenziem, strana 466,
Austrilie).

Poznamka pro Archivife: Profesor Cowles ve své pfednésce
dokazuje, Ze kdysi existoval australsky kult smrti Pise¢ného
netopyra, a spojuje tento kult s doklady existence Mytu Cthul-
hu. Dalsi podnét k névstévé této vzdalené zemé davi vysetfo-
vateldm skuteénost, ze denik Arthura MacWhirra (a mozn4
i dal$i stopy) lze nalézt v australském Sydney.

Profesor slysel o Cthulhu a R'lyehu a nachézi jisté znepoko-
jivé paralely mezi piibéhy o Pise¢ném netopyrovi a Cthulhu.
Neékteré polynéské legendy o nich hovoii také, i kdyz se pii-
béhy lisi. Cowles cetl Ponape Scriptures, ,velmi znepokojivou
a nechutnou knihu“. Bohuzel vytisk Ponape Scriptures, ktery
méla Sydneyskd univerzita, byl zaptijéen jistému Johnu Scottovi
z Bostonu v Massachusetts a nikdy nebyl vricen. (John Scott
je padouch, ktery se objevuje v prvni kampani Voldni Cthulhu,
Shadows of Yog-Sothoth (Stiny Yog-Sothotha), kterd se pozdéji
stala soucasti souhrnného svazku Cthulbu Classics).

Ackoli je Cowles velmi zvidavy a oplyvi jistou osobni od-
vahou, musi se vénovat své kariéie a dokoncit na univerzité

védecky vyzkum. On ani jeho dcera nemohou travit pomoci

vySetiovatelim pfili§ mnoho hodin a profesor Cowles se k nim
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nebude chtit pfidat. Cowlesovi jsou spolehlivi a byli by dobrymi
americkymi kontakty, kdyby vysetfovatelé potfebovali pomoc
v zahrani¢i. Planuji se vritit do Sydney za sedm mésicd, coz
spada do ¢asového ramce této kampané, a tak by se mohli
zGCastnit australské kapitoly, podle toho, kdy tam vysetfovatelé
dorazi. Jak se profesor Cowles zminil, o jejich dim se stard
kolega, profesor David Dodge (Setkani s Davidem Dodgem,
strana 461, Austrélie), ktery byl by béhem vypravy do australské

EMERSON IMPORTS

* Propojeni: Vizitka nalezend po vrazdé Jacksona Eliase
(Carlyleovy dokumenty Amerika 5).

Spole¢nost se nachdzi v dlouhé uzké budové na okraji feky
Hudson, kousek za Hell’s Kitchen. Na obou koncich jsou
naklddaci rampy. Budovu tvoii sklad, ktery je zavaleny nakla-
dem a v jehoZ pfedni &dsti nahofe je nékolik kancelafi. Arthur
Emerson, muz kolem padesitky, si na nav§tévu Jacksona Eliase
vzpomene, a pokud se dozvi o jeho smrti, vyjadii soustrast.

Elias provéfoval dovozce, aby nasel spojeni s Mombasou.
Emerson je americkym zdstupcem mombasského vyvozce
Ahdzi Singha (Mombasa: Hled4ani Ahdzi Singha, strana 396,
Keria), jehoz jedinym zndmym americkym partnerem je sho-
dou okolnosti Ju-Ju House, Ransom Court 1, New York City
(Hrtza v Ju-Ju House, strana 154). Emerson fekne, e si
je jisty, Ze Elias mél v imyslu Ju-Ju House navstivit, aby si
promluvil s vedoucim Silasem N‘Kwanem.

Kdyz se ho vysetfovatelé zeptaji na jeho ndzor, odpovi, Ze
mu z NKwanea naskakuje husi kiize, a dodd, Ze to samé fekl
Eliasovi. To je ve vyrazném rozporu s tim, jak N‘'Kwanetiv
charakter zhodnotil Mordecai Lemming (Setkani s dr. Le-
mmingem, strana 136). Uspéény hod na Psychologii vsak
z4dnou Emersonovu fale§ neodhali. Pokud si to Archivaf bude
prat, mize se Emerson po odchodu vysetfovateli rozhodnout,

ze o Eliasovi, jeho cili a vySetfovatelich informuje policii.
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HLAVNI CLENOVE
CARLYLEOVY EXPEDICE

Vysettovatelé mohou zjistit podrobnosti o historii clenii Carlyleovy
expedice a moZnd tak odhalit nékolik prekvapent.

V Carlyleové expedici bylo pét dalezitych ¢lent: §vihdk Roger
Carlyle, charismaticky doktor Robert Huston, u¢eny sir Aubrey
Penhew, krasnd Hypatie Mastersové a vynalézavy Jack Brady.
Nisledujici hesla shrnuji relevantni idaje o nich, které mohou
badatelé snadno ziskat z riznych zdroji (pfevazné novinovych
4 ¢lankd a osobnich kontaktil), pfipadné je miiZou jiz znat. Ackoli
si Archivif muzZe tyto souhrny vytisknout nebo okopirovat
a rozdat, jsou koncipovany spise jako informace, které lze za-
hrnout do rozhovor, tieba téch s Ericou Carlyleovou, policii
| nebo s jinymi postavami.
{ Podrobnéjsi vyzkum odhali vice udélosti, ale nevnese do
i nich o moc vic svétla. V ¢isté biografické roviné konéi viech-
ny vyzkumy o hlavnich ¢lenech slepymi uli¢kami, v nichzZ si
jejich vefejné vystupovdni a to, jaci jsou v soukromi, vérohodné
odpovidi.

MWeru sice byla soucasti doprovodu, ale snadno dostupné
| podrobnosti tykajici se jeji minulosti nanestésti (pro vysetfova-
| tele) nalézt nelze. Vysetfovatelé mohou maximalné zaslechnout
! rasistické pozndmky Ericy Carlyleové sméfované na jeji adresu.
Vice informaci tykajicich se M‘Weru mize vyplout na povrch,
jakmile se vySetfovatelé vydaji do dalsich zemi.

{

! Poznamka pro Archivife: Je dileZité si uvédomit, Ze pisem-
' nych informaci tykajicich se lidi v Americe v tomto obdobi
je obecné nedostatek; historické ndmitky proti dokumentaci
i} ob¢ani ve Spojenych stitech utlumila nejprve druhd svétova
vilka a poté studend vilka, kterd ndsledovala. Zdtiraznéme,
Ze vétsinu nasledujicich informaci je mozné zjistit spiSe pii

| rozhovoru nez pfi nahodilém pouziti dovednosti Knihovnictvi.

ROGER VANE
WORTHINGTON CARLYLE

« Zadny policejni zdznam; zidn4 vojenska sluzba.

* Mlady Carlyle, ktery byl bohaty, ale otec ho zanedbaval

a ignoroval, touZil po pozornosti.

* Jeho pravnici se vyhnuli fizeni na uréeni otcovstvi, kdyz
mu bylo 17 let.

* V 18letech se Carlyle kratce 16¢il z alkoholismu a ve 20 le-
tech znovu.

* Jako zdzrakem vystudoval Groton, ale v nasledujicich

tfech letech mu bylo umoznéno ,gentlemanské ukonceni
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studia“ na fadé vynikajicich univerzit (Harvard,
Yale, Princeton, Miskatonic, Cornell a USC).

* Kdyz jeho rodice zahynuli pfi automobilové
nehodg, Carlyle jako by se vzpamatoval
anésledujici rok si ziskal v§eobecné uzna-
ni svych vrstevnikd, pfibuznych a bliz-
kych. Kdyz vsak jeho energicka sestra
Erica (kterd nezanedbdvala studium)
prokazala, Ze se 1épe orientuje v rodinnych
zélezitostech, vratil se zpét do starych koleji.

* Jeho bezcharakternost se potvrdila, kdyz pro-
padlvlivu tajemné vychodoafrické Zeny, samozvané
basniiky s pseudonymem Nichonka Bunayovi. Mezi
policii, novinéfi a dal§imi lidmi, jejichz ukolem je zndt
minulost vefejnych osobnosti, se §ifily zvésti o zhyralostech
i horsich vécech.

* V tomto obdobi zacal Carlyle od¢erpévat velké ¢astky penéz
z rodinnych podild, coz vyvolavalo divoké hidky mezi nim,
Ericou a jejich vedoucimi pracovniky.

* V osobnim styku ziistédval Carlyle otevieny a pfitelsky a byl
oblibenou figurou v nablyskanych newyorskych no¢nich
podnicich.

* V mésicich pied odjezdem do Egypta se zdilo, Ze se stihl
do sebe a zvaznél. Carlyle sice mozna dospival, cile vypravy
vSak ztstdvaly zahalené mlhou a tajemstvim, a to i pro ty,
ktefi by o nich méli védét vic.

* Prvni Carlyle, Abner Vane Carel, byl v roce 1714 pfevezen
do Virginie, protoze byl ufady v anglickém Derbyshiru
odsouzen za ,skodlivou a podvratnou ¢innost®, kterou jinak
necharakterizovaly. Abner byl nemanzelskym a zdiskre-
ditovanym synem nevyznamného §lechtice z Midlands.

* Abnertv syn Ephraim se pfestéhoval do Nové Anglie,
ptijal vznesenéjsi piijmeni Carlyle a rozumné investoval
do dfevarského a textilniho pramyslu, coz byl ziklad bu-
douciho rodinného bohatstvi. BEhem americké obcanské
vélky nashromazdili Carlyleovi obrovské jméni a proziravy
management v ndsledujicim pulstoleti finanéni impérium
dale rozsifil.

DR.ROBERT ELLINGTON
HUSTON

« Zadny policejni zaznam; zddn4 vojenska sluzba.

* Nejmlad$i ze tf synd, jeho otec byl chicagsky 1ékaf, ktery
v mladi adajné patfil k nékolika deviantnim sektdm.

* Robert Huston absolvoval s vyznamenédnim Univerzitu
Johnse Hopkinse. Po tfech letech hodil za hlavu svou praxi
v oboru obé&hovych chorob (i svou Zenu) a odjel do Vidné
studovat nejprve u Freuda a poté u Junga. Huston byl jed-

nim z prvnich Americand, ktefi se pustili do esoterického
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Spisy doktora Hustona byly peclivé zabaleny do krabic, ozna-

g

eny a ulozeny v Radé¢ pro zdravotni zaleZitosti v New Yorku,
v mistnosti sousedici s kancelafi tajemnika. Soudni rozhodnuti
nakonec rozhodlo, Ze tyto zdznamy jsou ve skute¢nosti lékai'ské
povahy, ackoli se tomu lékafi ze staré skoly nékolik mésict
brénili. Jedna se tedy o divérné zaznamy. P¥istup k nim mohou
ziskat pouze Hustonovi dédicové, pacienti nebo 1ékat, ktery
prokaze dobry divod. VSechny tyto spisy spravuje pan Adrian
Ferris, tajemnik spravni rady. Ferris je zarputily a jakykoli hod
na Vyteénost proti nému vyzaduje vyrazny uspéch; vySetfovatel,
ktery je praktikujicim lékafem ve staté¢ New York, se pfes néj
F dostane bez nutnosti hodu na dovednost (viimni si, Ze pro
Ferrise nejsou uvedeny zadné statistiky).

Kancelafe Rady pro zdravotni zaleZitosti se nachdzeji na
Park Avenue na 61. ulici, &islo dveti 1002. Ve vstupni hale ma
vzdy sluzbu strdzny, ktery prochézi kancelafemi jednou za ho-
dinu mezi 18:00 a 6:00. Vysetfovatelé provadéjici nezakonnou
prohlidku by méli provést skupinovy hod na Stésti, ktery urdi,
zda strazny zkontroluje kanceldfe v dobé jejich pfitomnosti.

Pokud potfebujes hlidacovy statistiky, pouzij jednoho ze strazct

Ericy Carlyleové na jejim panstvi (Strazci sidla Carlyleovych,
strana 165, bez brokovnice). Spisy, ulozené v jednoduché
manilové slozce nadepsané ,Carlyle, Roger V. W.%, obsahuji
pouze nékolik relevantnich vynatki (Carlyleovy dokumenty
Amerika 16). Kazdému vysetfovateli, ktery si spisy pfecte, by
mélo dojit, Ze ¢im vice Huston Carlylea znal, tim méné byl
ochoten o ném napsat. Podle potieby mize Archivat doplnit
dal§i informace, véetné zjevné koincidence se sebevrazdou
Imeldy Boschové.

Hustonova slozka na Ericu Carlyleovou
Shrnuti slozky Rogera Carlylea sice existuje, o Erice ale moc
materidld neni. V jeji sloZce je zaznamendno nékolik neskod-
nych konzultaci, za které si uctoval nehordznych 90 dolart
a béhem kterych zjistil, Ze ji trdpi vztahy s bratrem. Hus-
ton mél Ericu za pozoruhodného ¢lovéka a poznamenal si,
ze malokdy vidél nékoho, kdo by byl schopny se tak dobte
A ptizpisobovat Zivotnim problémum. Navrhl ji, Ze by si rad

promluvil s Rogerem.
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a kontroverzniho studia mysli, které se zabyvalo

sexudlnim chovdnim natolik, Ze o0 ném Zadny
slusny ¢lovék nemohl mluvit.

* Hustonova zdanlivé obscénni a nebez-
pecnd minulost spolu s jeho elegantnimi
zpisoby a sardonickym humorem zpu-
sobily, Ze byl po navratu do New Yorku
velmi zddany. Tam si zalozil psychoana-
lytickou praxi pro velmi bohaté lidi.

* Huston si uzival slavy a proslulosti. Suska-
lo se, Ze jeho honordf ¢inil 50-60 dolari za
navitévu, v dobé, kdy si vysokoskolsky profesor
mohl vydélat 4000 dolart ro¢né. Zeny ho povazo-
valy za kultivovaného, pohledného, citlivého, vnimavého
a svidného.

* Mezi jeho pacienty patfil i Roger Carlyle. Ackoli se Huston
udajné vydal na vypravu s Carlylem, aby mohl pokracovat
v16¢bé, pravé ukondil pomér se sleénou Imeldou Boschovou,
kterd poté spachala sebevrazdu.

* Carlyle pomohl skandal ututlat, moznd vyménou za to, Ze
se Huston zacastni expedice.

* Kolovaly také zvésti, ze Carlyle nechtél, aby byl Huston na
svobodg, zatimco on byl daleko v Egypté. Carlyle se mozni
domnival, Ze Hustonovy mravni zdsady nejsou dost silné
na to, aby nevyzradil peprné informace o svém mladém

pacientovi.

Poté, co byl Huston prohldsen za mrtvého, byly jeho zd-
znamy prediny Radé pro zdravotni zaleZitosti stitu New
York. Kontroverze, kterd kolem toho byla, se dostala az
do novin. Pokud se vySetfovatelé zeptaji, dozvédi se, ze
zdznamy nebyly zniceny, protoze si nikdo nenasel ¢as, aby
jejich zniceni schvilil. V téchto zdznamech jsou véechny
Hustonovy poznamky tykajici se Rogera Carlylea (Car-
lyleovy zaznamy, rimecek vedle).

SIR AUBREY PENHEW,
BARONET Z PEVENSEY

* Mlady sir Aubrey byl v roce 1898 na Oxfordu
piistizen pii krddezi policejni helmy.

* V letech 1901-1902 slouzil jako porucik
Yorkshirské gardy, vletech 1915-1916 byl

jmenovin plukovnikem britské arméddni

rozvédky a poté odesel do vysluzby kvili
zranéni.

* Detaily o Penhewové vefejném Zivoté
Ize snadno dohledat v publikacich Kdo
Jje kdo, Burkeho kniba peerii atd. Sir Aubrey
vystudoval s vyznamendnim klasickou lite-
raturu na Oxfordu, ale nékolik dalsich let stravil
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Carlyleovy dokumenty Amerika 16

Prvni schizka: 13. ledna 1918
Reference: Ericsa Carlyleovi
NejbliZ$i p¥{ibuzni: Erica Carlyleovs

Na naléhdni své sestry mé dnes réno n
Worthington Carlyle. Odmit4, e by
stavem, ale PYizndvd, Ze m&l Jisté potize se spankem kvili opakujicimu
Se snu, v némz slys{ vzdaleny hlas, ktery voléd jeho Jméno. (Zajimavé
Je, Ze hlas pouzivi druhé kiestni Jméno Vane, pod kterym, jak pan
Carlyle Priznava, pPremy3$1i sdm o sobé). Pan Carlyle se vyda smérem

k hlasu a nus{ se Prodirat pavudinovou wlhou, v nig XBXJEL volajici
podle vSeho stoji.

avstivil pan Roger Vane
mél problémy se svim duSevnim

Volajici je muz = Vysoky, VYyZably, tmavy. Na &ele mu
Symbol ankh. V navaznosti ng €gyptské téma (C. Yikd, Ze se o egyptské
véci védomé nezajimal) muZ vztdhne k C. ruce dlanéni vzhiru. Na levé

dlani C. objevi svou vlastni tvar; na pravé dlani C. vidi{ neobvyklou,
deformovanou Pyramidu.

Plane obréceny

Volajici pak spoji ruce a C. citi, jak se vzndsi do vesmiru. Zastavi se
pfed shromdsdéninm obludnygch postav; lidskyjch postav se zvitecimi
konfetinami, s teséky a drdpy nebo bez konkrétniho tvaru. VSechny
krouzi kolen pulzujici koule Fluté energie, v niz c. PoZnavéa dalgi
vtéleni volajiciho ¢lovéka. Koule ho Pritadhne; stane se jeii souddst{
a vidi oéima, kteyrs nejsou jeho. V prazdnoté se objevi velky
trojihelnik, JehoZ pokroucens symetrie se shoduje s viz{ Pyramidy. C
pak slysi, jak volajici ¥ik4: »A staf se se mnou bohem. Kdyz se do
trojihelniku nahrnou miliony podivnjch ivard a forem, €. se Probudi.

kdyZ mu narusuje spinek. Rik4,
i kdyZ mém silny dojem,
J. 7244 se, e neschopnost

18. z471 1918: Bik4 Ji U'Weru, Anastdzie a lloje knézka. Je ji posedly,
CoZ neni Z4dnjm Prfekvapenim - oddanost sméfujici ven Je jisté jednim
Ze zpusodbl, jak zmirnit napéti Zplisobené vnityng rozporuplnosti

megalomanti. Rozhodné Je to nékdo, s kym soupe¥im o autoritu.

3. prosince 1918: Pokud nepujdu, C. vy
hra na to, e provadime analyzu, skond&{i.

hroZuje odhaleninm. Pokud pajdu,
Jakd pak bude moje role?
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% v Egypté, kde provadél prizkum a prizkumné vykopéavky
. mezi tehdy malo zndmymi divy na hornim toku feky az
k prvnimu kataraktu a dale.

Jak uvadi jeho oficidlni Zivotopis, sir Aubrey se zaslou-
zil o zalozeni nékolika dulezitych obort egyptologie
a o nékolik vyznamnych archeologickych objevii, zejména
v Déhgaru.

* Téméf stejné vyznamnd je Penhewova nadace v Anglii,
kterou sir Aubrey zalozil. Ta se zaslouZila o mnoho vlivnych
vyzkumua doma i v zahraniéi a o vzdélani mnoha vynika-

jicich, ale nemajetnych védcu.

Slechticky stav Penhewovych, ktefi se po celd staleti ne-
mohli zbavit povésti Cernych ovci a lotrt, sahd az do dob
Viléma Dobyvatele, kdy sir Boris Penhew ziskal velké
majetky v zdpadni Anglii. S vyjimkou jistého sira Blaize,
’ ktery byl stat za zradu a ernou magii (jeho zlo¢iny mélem
1 staly rod titul a majetek), se prosperita a prestiz Penhewt
nezmensila po celych osm stoleti.
* Sir Aubrey md vlastnické prévo k nékolika slavnym honos-
nym sidléim, panstvim v Londyné, Cotswoldsu, Monaku
a Alexandrii (Egypt) a k méstskym domdm v Pafizi, Rimé
a Aténach. Je nesporné bohaty a béhem Velké vilky udaj-
né ziskal nové jméni diky svym americkym holdingovym
spole¢nostem.

+ Ackoli je sir Aubrey vefejné zndmou osobnosti, o jeho

soukromém Zivotu se vi jen malo. Je to stary mlidenec bez
rodiny, ktery kromé Penhewovy nadace nemd zddné dédice.
Jeho kolegové egyptologové si ho velmi vézi.

SLECNA HYPATIE CELESTI-
NE MASTERSOVA

« Zadny zdznam v policejnim rejstiiku ani zdznam o vefejné
sluzbé.

* Mastersovi je dédi¢kou zbrojafského koncernu Masters,
jehoz temné kofeny byly popsany v knize Nikolaje Stein-
burga Mist7i korupce.

* Dédecek sle¢ny Mastersové, Aldington Masters, dr-

zel a zvétSoval majetek tim, Ze vétinu rozhodnuti

pfenechdval nékolika fidicim pracovnikim,
ktefi shodné ¢inili inteligentni, dalekosdhlé
a ziskové kroky. George, jeji otec, si tento
uvolnény zpusob Zivota také osvojil a trévil
sviij volny ¢as pééi o deeru.
* Hypatie navstévovala $vycarskou a fran-
couzskou akademii a projevovala naddni
na jazyky. Jejim velkym koni¢kem se vsak
stalo fotografovani. Nékolik jejich vystav si
vyslouzilo dobré recenze a nadSené navstévniky.
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* Kvuli své rdzné povaze se ukvapené zapletla s katolickym
marxistou Raoulem Luisem Mariou Pifierou na City Co-
llege of New York. (Po tisp&ném hodu na Stésti se blizka
piitelkyné Olivia de Bernardestova svéfi, ze Hypatie s Ra-
oulem otéhotnéla, $la na potrat a radéji utekla s Carlylem
ze zemé, nez aby se svému milenci podivala do o¢i.)

* Slecna Mastersové nékolikrit chodila s Rogerem Carlylem,
ale nikdy z toho nebylo nic vaZného a oba zistali prateli. Jeji
pfitomnost na vypravé mohla byt Carlyleovym pokusem
o galantnost. Nikdo vlastné nevi, pro¢ byla pozvina a pro¢

pozvani piijala.

JACK ORIEL ,BRASS“ BRADY

* Brady md v rejstfiku trestd napadeni, hospodské rvacky,
drobné kradeze, potulku, gamblerstvi, opilstvi na vefejnosti
a obvinéni z vrazdy, které se mu neprokézalo.

+ Jako serzant nimoini péchoty slouzil Brady v Cing, delsi
dobuv Sanghaji a pozdéji na zdpadni fronté ve Francii, kde
ziskal bronzovou hvézdu a dalsi vyznamenani.

* Tésné po vilce pry pusobil jako Zolddk v Turecku a ovlddd
ture¢tinu, arabstinu i nékolik ¢inskych dialektd.

* Pfijedné bitce v kalifornském Oilfieldu zfejmé uskrtil svého
protivnika dfiv, nez ho pfihlizejici stadili odtrhnout, coz je
zndmkou velké sily, pfipadné vynikajici techniky (a také
nisilnické povahy).

* Vrazda v Oilfieldu vzbudila zvédavost Rogera Carlylea,
ktery byl pravé v té dobé vyloucen z USC. Po hodinovém
rozhovoru mezi nimi vzniklo divérné spojenectvi, které
udivilo vSechny, kdo Carlylea znali, nebot mladik nikdy
nenavazoval pevna pfitelstvi. Carlyle povolal na obhajobu
nejlepsi pravnické mozky v zemi, ktefi rozmetali zddnlivé
jasny pfipad, jenz predlozil okresni navladni, a znevéro-
hodnili vypovédi sedmi ocitych svédka. Brady byl zprostén
viny na zkladé raznych technikalii.

Od té doby byli Jack Brady a Roger Carlyle jako jedna

ruka — Brady obéas pracoval jako Carlyletiv osobni strazce,

jindy jako jeho mluvéi. Na expedici Brady pusobil jako
hlavni pfedék a provozni a podle vieho si vedl
dobfe.

Bradyho prezdivka mé piivod v mosazné

desti¢ce o strané asi 10 centimetr(, kte-
rou nosi nad srdcem a ktera je ddajné
pokrytd podivnymi znaky a napisy.
Dvakrit ji proméckly kulky. Brady fekl,
Ze jeho matka, poustevnice z Horniho
Michiganu, méla vize a Ze tuto desti¢-
ku vyrobila, aby svého impulzivniho syna
ochrénila.
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Straznici hlidkuji v ulicich Harlemu
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HARLEM

Je misto, kde vysetfovatelée narazi na krvavou stopu kultu a policejni
korupci, nacez se postavi Nyarlathotepovym prisluhovaciim v New

Yorku, cleniim Kultu Krvavého jazyka.

HARLEM VE 20. LETECH
Kdysi bohatou ¢tvrt Harlem zacali postupné opoustét jeji
plivodni bili obyvatelé koncem 19. stoleti, kdy zacali do oblasti
proudit evropsti pfistéhovalci, pfevazné italsti a Zidovsti uprch-
lici. Ti zase v prvnich desetiletich 20. stoleti postupné ustupo-
vali obyvatelim z dalsich newyorskych ¢ernosskych komunit,
stejné jako nové pfichozim, ktefi se do mésta piistéhovali
v ramci velké migrace; pfist€hovalcim z britskych karibskych
kolonii a rostoucimu poctu latinskoamerickych pfistéhovalci,
ktefi se po prvni svétové valce usazovali v oblasti, jeZ se stala
zndmou jako ,§panélsky Harlem*“. Ve 20. letech byla tato oblast
osidlena Afroamericany (pfevazné v centrlnim a zépadnim
Harlemu) a irskymi, italskymi, Zidovskymi a latinskoamericky-
mi komunitami (sidlicimi pfevdzné ve vychodnim Harlemu).
Ctvrt byla suzovana policejni brutalitou a rasovym napétim,
protoze se tu tocili novi obyvatelé, coz bylo jesté podpofeno
ndvratem afroamerickych vojdk, ktefi po Velké vilce touzili

po bydleni, prici a uzndni svych obc¢anskych prav. Po celém
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mésté se formovaly afroamerické gangy, které mély chrénit
sousedy a &tvrti pred policii a bilymi (obvykle irskymi) nésilniky.
Znacnou st napéti v samotném Harlemu vsak vyvolavalo
policejni obtéZovani riznych etnickych komunit. Zatimco
New York Age vyzyval k tomu, aby se na nisili reagovalo ve v&i
slusnosti a spotddanosti, Amsterdam News povzbuzoval afro-
americké obyvatele Harlemu k tomu, aby se ozvali a pozadovali
spravedlnost, avSak nezasel tak daleko, Ze by lobboval za nisili.
V roce 1920 byly hranice Harlemu vymezeny piiblizné 131.
az 144. ulici mezi Lenoxovou a Sedmou avenue. V roce 1928 se
tyto hranice rozsifily na oblast mezi St. Nicholas Avenue a fe-
kou Harlem (od zdpadu na vychod), mezi 110. ulici a Central
Parkem a 159. ulici a Polo Grounds (od jihu na sever).
Harlem se ve 20. a 30. letech asi nejvice proslavil harlem-
skou renesanci, rozmachem afroamerického umeéni, literatury,
kultury a socidlniho aktivismu, které dosihly svého vrcho-
Iu v letech 1924-1929. Lidé z celého mésta (i zemé) se do
Harlemu sjizdéli mimo jiné na akce a pfednasky do pobocky
Newyorské vefejné knihovny na 135. ulici a kvili bujarému
no¢nimu zZivotu, ktery kvetl v nepfeberném mnozstvi klubg,
nelegilnich lokéld a salont v této ¢tvrti. Homosexualita byla
v Harlemu také vice akceptovédna nez jinde v New Yorku, ale
kvili neustalému tlaku uréitych kruhd na konformitu si tito

obyvatelé stile museli dédvat pozor.

ORGANIZOVANY ZLOCIN

Harlem byl domovem nékolika frakei organizovaného zlo¢inu,
véetné proslulého italského vydéracského gangu Cernd ruka
(jehoz ¢innost do znaéné miry zanikla ve 20. letech v dusledku
zmén v americkém pfistéhovaleckém pravu). Byl také hfistém
zidovské i italské mafie (vietné tzv. Party ze 116. ulice), kterd
ovlddala mistni nelegalni lokaly a no¢ni kluby, véetné slavné-
ho Cotton Clubu (ktery vlastnil gangster a byvaly vézeni ze
Sing-Singu Owney Madden). Afroamerické gangy, zejména
ty pod kontrolou Stephanie St. Clairové a Caspera Holsteina
(tzv. ,Bolito Kinga“),v Harlemu provozovaly nelegilni loterie,
aby nezasahovaly do teritorii bilych gangti (vydirani, prostituce
a pasovini).
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NEVINNY MUZ

* Propojeni: Zpriva v New York Times o podobnosti smrti
Jacksona Eliase s fadou pfedchozich vrazd (Carlyleovy
dokumenty Amerika 9).

* Propojeni: Setkini s Rebeccou Shosenburgovou na Elia-
sové pohibu (Pohteb, strana 127).

* Propojeni: Rozhovor s poruc¢ikem Martinem Poolem
(Newyorska policie, strana 125).

* Propojeni: Rozhovor s dr. Mordecaiem Lemmingem
(Doktor pfijima, strana 135).

Béhem dosavadniho vySetfovani méli vySetfovatelé narazit
na ¢lanek Rebeccy Shosenburgové v New York Times (Car-
lyleovy dokumenty Amerika 9), ktery popisuje pfedchozich
osm vrazd, stejné jako zatéeni a ndsledné uvéznéni Hiltona
Adamse za tyto zlo¢iny. P¥ipadné je o nich na Eliasové pohibu
informovala sama mladd reportérka (Pohfeb, strana 127).
Dalsi moznosti je, Ze se o podrobnostech o uvéznéni Hiltona
Adamse dozvédéli od porucika Poola béhem rozhovoru po
Eliasové vrazdé (Newyorska policie, strana 125), eventudlné
o0 jeho viné a neviné mohli diskutovat s doktorem Mordecaiem

Lemmingem (Setkani s dr. Lemmingem, strana 136).

Poznamka pro Archivare: Ackoli se technicky nejednd o ved-
lejsi scéndf, udalosti z Nevinného muze mohou vysetiovatelé
obejit, pokud se rozhodnou ignorovat zjevné souvislosti mezi
smrti svého pfitele a neopravnénym zatéenim a uvéznénim
Hiltona Adamse. P¥ipadné se po rozhovoru s Arthurem Emer-
sonem (Emerson Imports, strana 138) ¢&i dr. Lemmingem
(Setkdni s dr. Lemmingem, strana 136) vydaji rovnou do
Ju-Ju House. Pokud tak u¢ini, Archivaf je miZe nechat za-
hlédnout sle¢nu Shosenburgovou nebo Millie Adamsovou, jak
sleduji pfichdzejici a odchézejici z Ju-Ju House nebo jak se
témto lidem nésledné lepi na paty (Gspésny hod na Bystré oko
na zahlédnuti pani Adamsové; vyrazny tspéch v ptipadé sle¢ny
Shosenburgové). V zavislosti na tom, jak se jejich névstéva v Ju-
-Ju House vyvrbi, je mohou kultisté sledovat také (viz Co vidi
vysetiovatelé a Vstup do Ju-Ju House, strany 155 a 156).

AMERIKA ——

o -.th' i
—————— e

STARY VERSUS NOVY

Tydenik New York Age, ktery vychdzel v Harlemu, reprezento-

val hodnoty stfedni tfidy, které se zacalo fikat ,Stafi ¢ernosi
(bohatsi konzervativni vrstva, kterd zila v New Yorku od jeho
prvopocitku a kterd z veétsi Casti véfila, Ze piijeti lze dosdhnout
pouze piizplisobenim se o¢ekdvinim bélocht). Jeho protipdl,
tydenik Amsterdam News, ktery reprezentoval ,Nové ¢ernochy,
se soustfedil vice na problémy a udélosti tykajici se Harlemu

a propagoval politické sebevyjadfeni a skute¢nou rovnost.
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nichZ bylo pojmenovino Times Square, je rusno jak v mra-

venisti. Pfijdou-li sem vySetfovatelé pied navstévou Eliasova
pohibu a budou hledat novinafe, ktery napsal ¢linek spojujici
jeho smrt se smrti dalSich osmi lidi (Carlyleovy dokumenty
Amerika 9), nasméruji je do zpravodajského oddéleni zaby-
vajiciho se zlo¢iny a k thlednému a upofddanému stolu sle¢ny
Shosenburgové. Sle¢na Shosenburgovi je sice piekvapend, ze
je vidi, ale tajné je nadSend, Ze si mize o piipadu popovidat
s Eliasovymi ptiteli. Tim spi§, kdyZ prozradi, Ze byli na misté
vrazdy. Kdyz vsak vysetfovatelé pfijdou na Zdpadni 43. ulici
az po pohibu, na Rebeccino pozvini, bude nepokryté potésena
a zna¢né se ji ulevi, Ze si udélali ¢as na navstévu.

Shosenburgovi jiz vytdhla prislusné vystiizky tykajici se
Adamsovych vrazd ze svého alba, takze jsou pfipraveny k tomu,
aby je ukazala vySetfovatelim. Zatimco zpréavy tykajici se prv-
nich dvou mrtvych neuvddéji, Zze by mezi nimi byla jednozna¢na
souvislost (navzdory podivnému symbolu vyrytému na Cele),
u tieti vrazdy se jiz podobnosti objevuji. Policie si vSak s imrti-
mi ldmala hlavu, zejména proto, Ze se mezi obétmi nepodafilo
najit Zddnou jinou souvislost nez jejich navstévy Harlemu, na
¢emz neni nic pozoruhodného, uvdzime-1i, jak je tato oblast
po setméni oblibend.

Je-li Shosenburgové dotdzana, svéii se, Ze md podezieni, ze

mezi jednotlivymi vySetfovanimi neprobihala pfilisnd koordi-

NEWYORKTIMES nace nebo sdileni informaci, protoze prvni téla byla nalezena §
s 5 oAy . e v riznych policejnich okrscich. Dokonce i poté, co byl cely N
* Propojeni: Autor zprivy spojujici Eliasovu vrazdu s témi, tivad B R . Yrsltt vl NS
které byly spachdny dfive (Carlyleovy dokumenty Ame- i S st = T R ST L E
Yy SP Y oL ty lemu, nedoslo k velkému pokroku, dokud nebyl na misté osmé S
rika 9). ¥ & P o= i ~
b N TR o ) =y vrazdy zatéen Hilton Adams. Je-li ji zndmo, kapitin Robson S
ro-po]er/n. :Lcowste R ey Coaa g se dostal do ¢ela vySetfovani diky tomu, Ze vétsina pozdéjsich g
P mrtvol se objevila bud v Harlemu, nebo na jeho okraji, coz =
jesté podpoiila prohldseni doktora Lemminga, 3
y ’ 3 jesté podpofila prohldseni doktora Lemminga, Ze se na tom S
V ustiedi New York Times, které nyni sidli v neddvno rozsifené > Y X
s o ot podilel africky kult smrti.
budové na Zdpadni 43. ulici 229, a nikoli v kancelafich, po
d B _—
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Pro ty, ktefi se chtéji v Harlemu orientovat podle modernich
map New Yorku, od 20.let 20. stoleti doslo k nékolika zméndm
ndzvi: Lenox Avenue je nyni oznacovina také jako Malcolm X

Boulevard, Sedmad avenue je znima jako Adam Clayton Powell
Jr.Boulevard a Osmd avenue je Frederick Douglass Boulevard,

zatimco 125. ulice je Dr. Martin Luther King Jr. Boulevard.
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Poznamka pro Archivare: Pokud si vySetfovatelé ziskali divéru
porucika Poola, pak z rozhovoru s nim vyplyne, Ze kapitin
Robson za tuto pozici lobboval jiz na za¢dtku, aby mohl naddle

potirat to, co oznacoval za ,rusivé elementy” ve svém okrsku.

Ackoli se Shosenburgové nepodafilo najit Zadné konkrétni
diikazy, domnivi se, Ze Robson je v lep$im pfipadé nekompe-
tentni, v horsim pfipadé zkorumpovany a mize byt zodpovédny
za fale$né obvinéni Hiltona Adamse. To vie potvrzuje to, co
porucik Poole mohl vysetfovatelim fict, a to jak o dmrtich,
tak o svych podezienich tykajicich se jeho kolegy (Newyorska
policie, strana 125).

Za ptedpokladu, Ze vysetiovatelé vezmou jeji obavy o situaci
Hiltona Adamse vdzné a budou ochotni se véci dile zabyvat,
pak Shosenburgovd nabidne, Ze je sezndmi s Millie Adamsovou,
Hiltonovou manzelkou (Setkani s Millie Adamsovou, nize).
Nabidne také, ze piesvéd¢i Hiltona Adamse, aby vysetfova-
tele v Sing Singu pfijal, pokud by s nim chtéli mluvit pfimo
(Navstéva u Old Sparkyho, strana 150). V této chvili, kdy se
Adamsova poprava bliZi, pro ni nejsou motivy vysetfovateld,
pro¢ se piipadem zabyvaji, dileZité. Pokud existuje $ance, Ze
schrasti néco, co by mohlo prokézat bud Robsonovu korupci,
a tim zpochybnit pfesvéd¢ivost Adamsova odsouzent, pfipadné
odhalit skute¢ného vinika, vyuzije toho. Kromé toho by si na
tomhle pfibéhu mohla udélat kariéru. Pokud budou souhlasit
s obéma schizkami, pozddd Shosenburgova vysetfovatele,
aby to nechali na ni; ona se jim ozve s ¢asy a misty, jakmile

to bude mozné.

Poznimka pro Archivafe: Schuzky, které Shosenburgovd
domluvi, se mohou konat, kdykoli si to Archivif pfeje, takze
se mohou uskute¢nit ve vhodnych okamzicich rozvijejiciho
se vysetfovani.

———e KAPITOLA DRUHA

SETKANI S MILLIE
ADAMSOVOU

* Propojeni: Nabidka piedstaveni od Rebeccy Shosenbur-
gové (New York Times, strana 145).

* Propojeni: Zminka Hiltona Adamse o tom, Ze se sta-
le snazi jeho ptipad vyfesit (Navstéva u Old Sparkyho,
strana 150).

Sle¢na Shosenburgové kontaktuje vySetfovatele v misté jejich
bydlisté a sdéli jim termin a misto setkdni s Millie Adamso-
vou. Schiizka se sice m4 uskutecnit v Harlemu, ale ne v domé
Adamsovych, nybrz v divadle Lafayette, znimém také jako
,Krdsny dim®, na 132. ulici a Sedmé avenue.

Millie Adamsovi a Rebecca Shosenburgové ¢ekaji na vy-
$etfovatele pod markyzou divadla. Jakmile vsichni dorazi,
Millie Adamsové uvede vysetfovatele do elegantniho vesti-
bulu, kolem pokladen a $aten a projde do hledisté. Kdyz pani
Adamsovi prochdzi kolem, zdravi ji riizné uklizecky a dalsi
Clenové persondlu a usmivaji se na ni. Zd4 se, Ze znaji i sle¢nu
Shosenburgovou.

V hlavnim sile naplno sviti svétla, kdyz Millie ukazuje vy-
Setfovatelim mista uprostfed hledisté. Opatrni vySetfovatelé
se moznd budou chitit ujistit, Ze jsou v hledisti sami. Na prvni
pohled se zd4, Ze ano — pokud ovSem jiz na své vySetfovini ne-
upozornili N'Kwaneho a M’Dariho. V takovém pfipadé¢, pokud
vySetiovatelé neuspéji v hodu na skupinové gtésti,je zpovzdali
posloucha $peh sekty. Pokud ho vyraznym hodem na Bystré
oko zahlédnou, mtze nasledovat honicka divadlem a ulicemi
Harlemu (protoze zadny §pion se nezdrzuje péstnimi souboiji).

g
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MISTO, KDE HRAJI KVALITNI HRY

Divadlo Lafayette

Sedma avenue a 132. ulice

NEJVETSI A NEJBOMBASTICTE]SI

DIVADLO V HARLEMU. PODIVE]TE

SE NA HERCE A HERECKY VASI

BARVY KUZE V BROADWAYSKYCH

DRAMATECH. KVALITNI HRA
KAZDY TYDEN.

SEDADLA SE REZERVU]JI SEST TYDNU PREDEM
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PULP: V KRIZOVE PALBE

Pokud dojde k honiéce, miize to vySetfovatelim zpusobit
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nejriznéjsi komplikace, zejména pokud jsou pfevazné bélosi.
Kultista neni hloupy (pouzij Kultistu €. 6 z ramecku Pramérni
kultisté Krvavého jazyka (NY), strana 170) a vi, Ze za tako-
vych okolnosti je pro néj kiik o pomoc nejlepsim zpisobem, jak
utéct. Mlady Afroamerican, kterého pronasleduje bily ,gang,
vzbudi pozornost a pfijde mu na pomoc dav mistnich obrdnci.
Vysettovatelé se dost moznd budou muset spolehnout spise
na své piesvédcovaci schopnosti nez na pésti, pokud se budou
chtit ze situace dostat.

Pokud na misto, podle uvézeni Archivéfe, pfilakaji policii,
mohou se vySetfovatelé ocitnout v centru mensich pouli¢nich
nepokojt, protoze policie se vrhne na jejich obranu bez jakych-
koli otazek. Disledky s ohledem na jejich pokusy dosiahnout
spravedlnosti pro Hiltona Adamse a Jacksona Eliase by mohly
byt vdzné — piitézujici kostka ke véem hodéim na socidlni
interakei pfi jedndni s harlemskou komunitou (navic ke véem
postihim, které by Archivaf mohl uplatiiovat, aby ilustroval
nediivéru k ,cizincim®) — protoze se rychle rozkfikne, co se
stalo. Na druhou stranu, pokud uz policisté o vysetfovatelich
védi, protoze je na né¢ upozornil M‘Dari, miZou se rozhodnout
zachovat zdrZenlivost v nadéji, Ze se obyvatelé o véc postaraji
za né, piipadné mizZou vyjimecné mistnim s témito ocividnymi
potizisty pomoci. Archivaf mize také pozadovat hod na Pri-
cetnost (ztrita 0/1k4) po vSech ztcastnénych, pokud vytrznosti
vyusti ve smrt jednoho nebo vice nevinnych kolemjdoucich.

VRN PR, TN SR P TR
BTN AR ST TN it

y

L

LY
L8

Poznimka pro Archivate: Pokud je v divadle slidil, Millie
Adamsovi je v nebezpedi, at uz ho vysetfovatelé odhali, nebo
ne. Je-li kultista spatfen a prondsledovén dfive, nez Millie stihne
s vy$etfovateli promluvit, Millie uprchne domd, sepise, co v,
a posle to Shosenburgové do New York Times, ¢imz zajisti, ze
jeji védomosti zlistanou zachoviny pro pfipad, kdyby se ji néco
stalo. Tento ¢in tak umoziiuje vySetfovateliim ziskat vétsinu in-
formaci z oddilu Znalosti Millie Adamsové, ale bez moZnosti
klast ji otdzky. Pokud slidila neodhali, je Milliin osud zpecetén
a do konce tydne bude mrtvi. Ziludni Archivafi mohou chtit
jeji smrt hodit na vySetiovatele; M‘Dari spatfi zpusob, jak se

zbavit ji i jich jednim $mahem (coZ je obzvlast pulpova vari-

|47

anta). P¥ipadné se miize rozhodnout, Ze ji pfevtéli do jednoho

ze svych ciimba strdzcd (Strazci obétni sing, strana 157).

Millie Adamsovid je pfi rozhovoru s vy$etiovateli pochopitelné
ostrazitd. Pokud je néktery z nich policista, je potfeba vyrazny
hod Sarm nebo Piesvédéovani, jinak z ni pfibéh nevymami.
Pokud jimi nejsou, rozhovor o Eliasovi a jejich dosavadnim
vySetfovani ji pfesvéddi, ze by mohli dokdzat manZzelovu nevinu.
Pokud se ji zeptaji, pro¢ se schiizka kona v divadle, odpovi,
Ze tam pracuje od jeho otevieni jako hudebnice a zpévacka,

a dokud je nepoznd, nehodl4 je zvit k sobé doma.

Znalosti Millie Adamsové
I kdyz se ji jeji manzel nesvéfil se véim, co védél o umrtich
a zmizenich v Harlemu v poslednich letech, jedno nebo dvé
své podezfeni ji fekl. Od té doby se je snazila potvrdit sama.
Za piedpokladu, Ze si vySetfovatelé v priibéhu rozhovoru
ziskaji jeji divéru, je Millie pozddd o dohodu: Pokud budou
souhlasit s tim, Ze se pokusi jejtho manzela odistit, poskytne
jim informace, které by mohly vést ke skute¢nym vraham.
Ted, kdyz Hiltonovi pfitelé patrné vzdali boj kvili strachu
a zastradovani, nemd se na koho jiného obratit a vi, Ze ufady

neberou jeji podezieni vizné.

* Hilton si zacal délat starosti, kdyz pfed nékolika lety zacali
mizet mistni obyvatelé Harlemu. Kdyz se pocet zmizeni
zvysil, Hilton se obratil na skupinu ptitel z hospody, kde se
vsichni schazeli (U Teddyho, dva bloky od divadla Lafayet-
te), z nichz v8ichni slouzili u Harlemskych pekelniki. Zacali
organizovat hlidky, aby se pokusili ochranit ¢leny komunity,
a zdroverl se snazili zjistit, kdo je za to zodpovédny. Policie

ve 14. okrsku totiz odmitla brit véc vizné.

Poznamka pro Archivafe: Vysetfovatele, ktefi chtéji ve véci
pokracovat a promluvit si s Hiltonovymi pfateli, mize Millie

nasmérovat (Dobii pfitelé Hiltona Adamse?, strana 149).

* Dokonce i poté, co se pfed nékolika lety zacala objevovat
zohavena téla, policie stile odmitala cokoli podniknout
a tvrdila, Ze pficinou je nésili gangd a pouli¢ni loupeze. To
navzdory prohldsenim o africkém kultu smrti od ,,néjakého
starého cvoka, ktery m4 pfili§ mnoho ¢asu“ (Robsontv popis
Mordecaie Lemminga).

* Hilton a jeho pritelé se zaméfili na souvislost s kultem
smrti a podafilo se jim v Newyorské vefejné knihovné ob-
jevit zminku o jakémsi ddvno zaniklém kultu z vychodni

Afriky. Jeji manzel ji nefekl, jak se jmenuje, a policie zabavila




denik, v némz mél véechny poznamky tykajici se pfipadu.
Millie si vzpomind, Ze jeji manzel pouzival v deniku jako
zédlozku prouzek Cervené litky. M4 podezieni, Ze to mélo
néjaky vyznam, ale policie ho také zabavila.

* Pokracujici ¢innost skupiny se nelibila policii, kterd Hiltona
varovala, Ze to miiZe mit neblahé dusledky. Na nékolik Hil-
tonovych pritel vyvijeli ntlak také jejich zaméstnavatelé;
piislusnici staré konzervativni gardy, ktefi se obavali, Ze
¢innost skupiny by Harlem jen znevazila, zejména vSechny
ty nesmysly se sektami, které (podle nich) jen nahrévaly
pfedstavam bélochu o ¢ernosich coby nevzdélanych divo-
sich. Toto jesté podporili jejich cirkevni predstavitelé v fadé
kritickych kédzani.

Prestoze ji manzel do svého patrdni nezahrnoval, zminil se,

Ze podle néj v Harlemu pusobi kult, ktery pravdépodobné,
stejné jako vSechny ostatni zlo¢inecké gangy, plati policii,
aby nad jeho aktivitami zavirala o¢i.

* Jednou v noci, kratce pfed jeho zatcenim, Millie zaslechla,
jak se jeji manzel zminil o ndzvu ,Ju-Ju House“ svému
ptiteli Needhamu Johnsonovi, ktery pracuje jako reportér
v New York Age.

Jeji manzel byl zatéen v zaii 1924 poté, co byl nalezen, jak

stoji nad télem bélocha stfedniho véku ve $pinavé ulicce
nedaleko harlemské poboc¢ky Newyorské vefejné knihovny.
Policie, kterou udajné zburcoval kiik umirajiciho, tvrdila, ze
Hilton pfi konfrontaci odhodil zakrviceny niz. Hiltonav
vojensky niz bolo byl idajné nalezen na misté ¢inu a tvofil
jadro obzaloby proti nému, ackoli si Millie nepamatuje, ze
by si jeji manzel nékdy niz s sebou na hlidku bral.

Pokud je nékdo z vySetiovateld povolinim pravnik nebo se
v pravu vyznd, dotaz na pfipadné probihajici odvolaci fizeni
v manzelové pfipadu piiméje Millie k tézkému povzdechu.
Penize na obhajobu Hiltona Adamse vybrali jejich sousedé
a ndv§tévnici hospody U Teddyho, protoze newyorska Spo-
le¢nost pro pravni pomoci usoudila, Ze jeho pfipad neni hodny
toho, aby na néj piidélili jednoho ze svych advokata. Méli
dost penéz pouze na zaplaceni soudniho procesu a jednoho
odvolani. Penize uz jsou vsak pry¢, takze je jen otdzkou Casu,
kdy jejiho manzela odvedou na elektrické kieslo. Pokud ovsem
vySetiovatelé nenajdou néco, co by jeho jméno odistilo.

O Ju-Ju House
Na dodatec¢nou otdzku ohledné Ju-Ju House Millie odpovi, ze
se jednd o obchod s africkym uménim v Ransom Court, ktery

provozuje jisty Silas N'Kwane (Hriiza v Ju-Ju House, stra-

na 154). Kdy?Z po zateeni svého manzela zacala areil sledovat,
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v§imla si, Ze jednou za mésic se do obchodu v ¢asnych rannich
hodindch nahrne 20-30 lidi. Casové se to shoduje s dobou, kdy
jeji manzel a jeho pritelé chodili na hlidky. Navstévnici byli
riznorodi; néktefi z nich byli podle ni pobudové a spodina,
zatimco jini vypadali jako lidé, s nimiZ jeji manzel pracoval
na stavbé (tj. délnici). Osobné viak Zadného z nich nepoznala.

Jednou pani Adamsova vidéla, jak do Ransom Court v noci,
kdy se tam konalo shromazdéni, asi hodinu pfed prichodem
»hostd“, vnaseji bedny. Piipousti, Ze ve sklepé pod Ju-Ju House
muze byt jen velmi exkluzivni ilegalni ndlevna (koneckonci
podobnych podniki je ve sklepich po celém mésté spousta)
a ze bedny mohou obsahovat jen zdsoby alkoholu. M4 viak
hrozny pocit, Ze vzhledem k tomu, Ze zmizeni podle vieho
také koresponduji s nocemi, kdy se konaji shromézdéni, exis-
tuje pro obsah beden zlovéstnéjsi vysvétleni. Vidéla, Zze do
Ransom Court chodi i policejni detektivové, a to za denniho
svétla; samo o sobé to neni nutné neobvyklé, ale je mozné, ze
si tam §li vyzvednout dplatky od Silase N‘Kwaneho, pokud
je 14. okrsek tak zkorumpovany, jak jeji manzel pfedpoklidal.

Kdyz ji néktery z vySetfovateld upozorni na nebezpedi,
kterému se vystavuje, zietelné ji to podrdzdi. Odpovi, Ze md
dost rozumu na to, aby se k obchodu nepiiblizovala pfimo,
a do Ransom Court, natoz do Ju-Ju House nikdy fyzicky
nevstoupila. Jednou se ji podafilo dostat se do ¢inZovniho
domu s vyhledem na dvir, ale pfiznavd, Ze ji pfi tom mélem
zahlédl jeden z lidi postévajicich v uli¢ce, takze to od té doby
nezkousela.

Vyrazné uspésny hod na Psychologii béhem rozhovoru
odhali, Ze néco zatajuje. Dalsi pfemlouvani (a vyrazné Gspésny
hod na Sarm nebo Pfesvédcovani) ji priméje prozradit, Ze
se obavd, Ze pokud se zéleZitost brzy nevyfesi, nejenze jejiho
manzela popravi, ale Ze i ona sama se mize stit obéti. Bud
to néjak narafi¢i policie, nebo ji zabiji skute¢ni vrazi. Dokud
je ale $ance, musi se snazit dal. Vi, Zze Hilton by pro ni udélal

totéz, kdyby tomu bylo naopak.

Dalsi kroky

Pokud vysetfovatelé udélaji na Millie Adamsovou dobry dojem
a ona usoudi, Ze jsou ve své touze pomoci upfimni, nabidne,
ze presvédéi Hiltona, aby s nimi promluvil, a doplni tak asili
Rebeccy Shosenburgové. Na druhou stranu, pokud se vyset-
fovatelim Milliinu davéru ziskat nepodati, odejdou z divadla
Lafayette bez nékolika cennych stop hodicich se pfi patrdni po
lidech, ktefi stoji za Eliasovou vrazdou, a bez doporuceni pro
manzela. Pokud navic béhem nékterého z rozhovora s Millie
neuspéji ve stupiiovaném hodu, vSechny nisledné hody na

socidlni dovednosti, které se odehraji béhem navstévy jejiho




manzela, budou ovlivnény pfitézujici kostkou, protoze ho pred
jejich chovénim varuje. Hilton Adams bude se setkinim pfesto
souhlasit, ale hlavné proto, aby se ujistil, Ze vySetfovatelé ne-
jsou soucdsti policejniho spiknuti, jehoZ cilem je chytit jeho
zenu do pasti.

DOBRI PRATELE HILTONA
ADAMSE?

* Propojeni: Zminka Millie Adamsové (Znalosti Millie
Adamsové, strana 147)

Millie Adamsové miiZe vySetfovatelim poskytnout jména a po-
pisy téch, kdo tvofili jadro vySetiovaciho tymu jejiho manzela:
Needhama Johnsona, Douglase Fellse, Arta Millse a Jackieho
Wallace (viz Dilezité osoby: Amerika, strana 107). Dod4
také, Ze nejjednodussi je bude najit v hospodé U Teddyho,
kam po préci radi chodi Zvanit, nacez se vydaji domu na vedefi
(nebo v ptipadé Arta Millse do prace). Rebecca Shosenburgova
skupinu také znd, i kdyZ se s nimi setkala jen jednou nebo
dvakrit, a neni schopna je vySetfovateliim pfedstavit. Millie
neni ochotnd vySetfovatele doprovodit, protoze se na skupinu
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stdle zlobi, Ze opustila jejiho manzela, i kdyz v koutku srdce
plné chépe pro¢. Na tento krok jsou vysetfovatelé sami.

Hospoda U Teddyho je hojné navstévovany délnicky klub
nedaleko divadla Lafayette. Cizinci nebo ti, o nichz je zna-
mo, Ze délaji problémy, musi o tom, Ze by méli byt vpusténi
dovnitf, presvédcit velkého vritného (podle potieby pouzij
profil Portyra z Murray Hill, strana 167). Pfes den je Teddy
abstinentsky, ale po zaviraci dobé se otvird suterénni ilegalni
lokal pro $tamgasty. Interiér je prosté, ale pohodlné zafizeny, se
stoly a kabinkami kolem stén. Centralni stoly se daji odstranit
kvali ve¢irkim a taneénim zdbavdm a na vzdileném konci
jediné mistnosti je malé pédium. Jednu sténu lemuje bar, kde
se podavaji limonddy, teplé ndpoje a omezend nabidka jidel.
Osvétleni je dostate¢né, i kdyz prostory zahaluje husty ciga-
retovy a doutnikovy kouf, emuz jesté napomdhd usmudlané
pfedni okno.

Pokud se vysetfovatelé vydaji k Teddymu po skonéeni pra-
covni doby, pak se dotaz u baru na nékterého z muzii jme-
novanych Millie Adamsovou setkd s jednou ze dvou reakei:
piedstiranym nezdjmem (pokud jsou vySetfovatelé cizinci nebo

si nic nekoupi), nebo lehkym pokyvnutim smérem k boxu

naproti baru (pokud jsou vySetfovatelé dostateéné moudri,
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aby fekli, Ze se snazi pomoci Hiltonu Adamsovi). I kdyz ma
Krvavy jazyk o¢i a usi na mnoha mistech, k Teddymu se mu
nikdy nepodafilo proniknout, takze takové uvedeni pravdé-
podobné neupoutd pozornost nespravnych lidi (i kdyz to by
vySetfovatelé neméli védét).

Ctvefice muzi se tiskne ve svém boxu a popiji kavu. Pokud
se je vySetfovatelé rozhodnou chvili pozorovat, nez se k nim
piiblizi, uslysi, jak si povidaji o pfiSerném pocasi a o tom, jak
je ted Zivot pod psa. Vétsinou viak &tvefice muzii sedi v ne-
nuceném tichu, jelikoz jde o staré pritele. Pokud vysetiovatelé
dorazi dfive béhem dne (feknéme v dobé obéda), muzi tam jedi.
Kdykoli jindy béhem dne je v boxu usazeny pouze Art Mills.

Setkdni pravdépodobné neprobéhne hladce: kazdy z muzi
citi hluboky pocit viny za to, Ze svého pfitele zanechal jeho
osudu, a kazdy mé své divody, pro¢ se nechce do dalsiho vy-
$etfovini zapojovat, at uz jde o jistotu zaméstndni, bezpeli
rodiny, nebo ztratu nadéje. Uspésny vyrazny hod na Psychologii
odhali nestésti skupiny, coz mize byt paka, kterou vysetifovatelé
potiebuji, aby je pfiméli k rozhovoru. Kriticky nedspésny nebo
nedspésny stupiiovany hod vsak pravdépodobné zapii¢ini, Ze
vysetiovatelé budou vyhozeni z baru, protoze feknou néco
nevhodného, coz zptisobi Johnsonav vybuch.

Za predpokladu, Ze vySetfovatelé muze neurazi, nefeknou jim
o moc vice informaci, nez které jim jiz fekla Millie Adamsovd,

s vyjimkou nésledujicich:

* Po né&jaké dobé pfisli na to, Ze se v souvislosti se zmizenimi
utvafi urcity mustr: obvykle se ztriceji dva lidé kazdy mésic,
nékdy i vice.

* Jednou pfi hlidce se Hiltonovi podafilo napadeni pferusit
auto¢nika zahnat. Pfi boji utrhl pruh ¢ervené latky z jakési
podivné masky, kterou mél ito¢nik na sobé. Nedlouho poté
mu policie zac¢ala vyhrozovat.

* Kromé toho kusu latky, ktery si policie vzala, neexistuje
zadny fyzicky dikaz. Vsechno ostatni bylo zalozeno &isté
na pozorovéni a domnénkach. Ve bylo zaznamenané v Hil-
tonové deniku, ktery policie vzala rovnéz. Pravdépodobné
uz ani neexistuje.

* Hilton byl pfesvédéen, Ze vypitral novou stopu; néco, co
souvisi s Ju-Ju Housem, ale byl zatéen dfiv, nezZ mohl své
podezieni potvrdit.

* Chodit do novin s historkami o policejnim sikanovini
a brutalité nebo o pokusu to celé zamést pod koberec nema
smysl. Vsichni uz dobfe védi, Ze policie je placend za to, aby
pfivirala o¢i, a nikdo nebude véfit jejich slovu vic nez slovu
bilého policejniho kapitina. Kromé toho, jak uz zminili,

nemaji zddné fyzické dukazy, které by jejich verzi podpofily.
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Piestoze muzi nejsou vidi vySetfovatelim oteviené nepid-
telsti, nejsou-li vyprovokovéni, atmosféra béhem rozhovoru
bude pravdépodobné napjati. Nemaji nic proti tomu, aby se
vySetfovatelé pfipadem dile zabyvali. Kdyz se vsak chystaji
k odchodu, Jackie Wallace tise podotkne, Ze by si vysetfovatelé
méli uvédomit, Ze je kruté vzbuzovat v Zené nadéje, pokud
nemaji v amyslu dotdhnout pétrani do hotkého konce, at bude
vypadat jakkoli; spravedlnost neni jen pro mrtvé.

Poznimka pro Archivate: Nékteti Adamsovi pritelé a spolec-
nici mohou pochopitelné nést nelibé, Ze se jim do jejich problé-
mu vtiraji lidé zvendi, ale uvédomuji si, Ze mohou vysetfovatele
vyuzit jako néstroj k vyfeseni soucasné patové situace, aniz by
ohrozili sami sebe. Pokud néktery z vySetfovateld nepochézi
z Harlemu nebo s nim nemd uzké osobni vazby, jsou v jejich
ocich, pokud jde o to, jak se postavi kapitinu Robsonovi, vy-
zenou Krvavy jazyk nebo osvobodi Hiltona Adamse, postra-
datelni. Pfi jedndni s kymkoli, kdo spadé do této kategorie,
jsou vySetfovatelé odkdzani sami na sebe, pokud nedokdzou
piijit s fesenim, které by takovym obyvatelim umoznilo zapojit
se, aniz by ohrozili sebe nebo své rodiny; v takovém piipadé
by se postavili za vysSetfovatele a poskytli jim veskerou moz-
nou podporu. Existuje viak spousta obyvatel, ktefi nejsou tak
chladné pragmaticti a ochotné nabidnou svou pomoc kdykoli

a kdekoli je ji zapotiebi.

NAVSTEVA U OLD SPARKYHO

* Propojeni: Kde je uvéznén Hilton Adams (Carlyleovy
dokumenty Amerika 9).

* Propojeni: Porucik Poole se zmini, Ze Adams byl zatéen
za nékolik vrazd, které se podobaly vrazdé Jacksona Eliase
(Newyorska policie, strana 125).

* Propojeni: Setkini s Rebeccou Shosenburgovou, Millie
Adamsovou a Adamsovymi byvalymi pfiteli (New York
Times, strana 145; Setkani s Millie Adamsovou, stra-
na 146; respektive Dobii piitelé Hiltona Adamse?,
strana 149).

Véznice Sing Sing, postavend v pribéhu tif let (1825-1828)
pod pohrtizkou zastfelenim vézni z druhé newyorské véznice
Auburn, se stala tfeti méstskou véznici a vznikl z ni také vyraz
»brodit se fekou pro uvéznéni. Véznice byla postavena vedle
vesnice Sint Sinck (nebo Sinck Sinck), od niZ je odvozen jeji
nazev, na vychodnim biehu feky Hudson a leZi pfiblizné 50 km
severné od New Yorku. Véznice méla tak Spatnou povést, Ze

se v roce 1902 Sint Sinck pfejmenoval na Ossining, aby se od

tohoto nedalekého zafizeni distancoval.




Podminky v Sing Singu, ktery byl pivodné spravovin tak-
zvanym auburnskym systémem, se zaCaly ménit na pocat-
ku 20. stoleti, zejména za feditele Lewise E. Lawese, ktery
zacal Gfadovat v lednu 1920. Kromé rozsédhlého stavebniho
programu, ktery mél nahradit ptivodni pieplnéné a rozpada-
jici se cihlové cely, zavedl Lawes také vzdélavaci a rekreacni
programy, které mély vézné napravit a pfevychovat, ne jen
potrestat. Navzdory svému reformnimu programu vsak Lawes
béhem svého 21letého plisobeni dohlizel na popravu 303 vézna.

Prvni vézeii byl popraven elektrickym proudem vroce 1891 ve
specidlné postaveném ,Umrl¢im domé®, kde byli odsouzenci
k smrti drZeni v kamenném vézeni ve vézeni. Elektrické kieslo,
pfezdivané , Old Sparky“, usmrtilo toho dne dalsi tfi muze. Do
roku 1916 se vSechny popravy ve stité New York konaly v Sing
Singu, coz v roce 1920 vedlo k zahajeni stavby nového Umrl-
¢iho domu, ktery byl o dva roky pozdéji uveden do provozu.

Do véznice se dd z New Yorku dostat vlakem (nejblizsi
stanice: Ossining; Zelezni¢ni trat vede pfimo pfes véznici),
po silnici nebo lodi. Za piedpokladu, Ze vySetiovatelé souhla-
si se setkinim s Hiltonem Adamsem, zorganizuje Rebecca
Shosenburgova navstévu pii prvni dostupné piilezitosti; prav-
dépodobné pir dni poté, co promluvi s Millie Adamsovou.
Pokud si to bude pfit Archivif nebo vysetfovatelé, mize je
Shosenburgovi do vézeni doprovodit.

Umirl¢i diim v Sing Singu se nachdzi v dolnim rohu vézni-
ce, hned vedle feky. Jakmile vysetfovatele u hlavniho vchodu
prohledaji, zda nemaji zbrané (vse, co by se za né dalo ozna¢it,
jim je po dobu névstévy zabaveno), doprovodi je mlcenlivy
vézeiisky dozorce z kopce a pies Zelezni¢ni trat do Umrl¢iho
domu. Ve dvoupatrové cihlové vstupni budové je pfivitd George
Brunton, zastupce feditele, ktery ma zafizeni na starosti (viz
Méné dilezité NP, strana 117; v§imni si, Ze Brunton nem4

statistiky).

Setkani s Hiltonem Adamsem
Zatimco Brunton doprovizi vySetifovatele pfes vstupni bu-
dovu do cely Hiltona Adamse, vysvétluje jim, Ze s Adamsem
muzou mluvit 30 minut pfes miiZe cely. Nesméji si s vézném
vymériovat zddné pfedméty; jakykoli pokus o to bude mit za
nisledek ukonéeni rozhovoru a vyvedeni z aredlu.
Adamsova cela je stisnénd, je v ni dost mista jen na toaletu,
postel s kovovym rdimem a maly stil a Zidli. Neni zde Zddné
vnéjsi okno; jediné pfirozené svétlo pronikd do cely z oken
na druhé strané chodby, kterd sméfuji do vnitinich dvora
Umrl¢iho domu. Adams na né ¢ekd, sedi na okraji postele, co

nejblize mfizim cely.
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»2Podal bych vim ruku,“ fekne s rozpacitym usmévem, ,ale asi
by se to nesetkalo s pochopenim, co, pane Bruntone? Brun-
ton zavréi nepiilis pratelskou odpovéd a ustoupi o pér kroka
dozadu, aby jim dopral trochu ,soukromi®.

Adamstv postoj je sice zdvofily, ale skepticky. Mrzi ho, Ze
doslo k dalsi vrazdg, a vi, Ze jich bude vic, pokud pachatele
nékdo nezastavi. Odpovi vysSetfovatelim na jejich otdzky —
koneckonci vézili dlouhou cestu, aby ho vidéli. Podle toho,
o ¢em s Adamsem vySetfovatelé mluvi, miZe ve vymezeném

¢ase sdélit nékteré nebo viechny nasledujici informace:

* Mai podezieni, ze ke zmizenim dochazi uz nékolik let,
i kdyz nedokéze Fict, jak dlouho. Zacal si jich v§imat az po
ndvratu z valky v roce 1919, ale mohly se dit mnohem déle.

* Jakmile si viml, Ze se néco dé&je, uvédomil si, Ze ke zmizenim
dochézi kazdy mésic. VSechna se odehrila béhem novu —
coz davéa dokonaly smysl, pokud se chystéte nékoho unést.

* Na druhou stranu se zdilo, Ze vrazdy nemaji Zddny pevny
¢asovy rozvrh; vypadalo to, Ze k nim dochazi v reakci na
néco konkrétniho. Je si jisty, Ze tu posledni (vlastné osmou,
omluvi se) provedli, aby ji na néj hodili.

* Kvrazdé nebyl pouzit jeho ntiZ; mél dost rozumu na to, aby
si s sebou na hlidku svoje bolo nebral, kdyz védél, Ze vsechny
piedchozi obéti byly zabity velkym nozem. Misto toho nosil
na ochranu sviij armadni revolver. Trvé na tom, Ze niiZ mu
byl ukraden, kdyz policie prohledavala jeho byt, a pozdéji
byl potiisnén krvi obéti, aby bylo zajisténo jeho usvédéeni.

Poznamka pro Archiviie: Bolo, vyddvané americkym péchot-
nim jednotkdm, je velikosti i tvarem velmi podobné oblibené
zbrani sekty, panze, coz Robsonovi jen usnadnilo, aby vrazdu
hodil na Adamse.

* Kritce pfed svym zatéenim viak objevil dalsi spojitost:
vSechny tnosy a vrazdy se odehrily ve vzdalenosti vétsi
nez dva bloky od Zapadni 137. ulice mezi Lenox Avenue
a fekou Harlem, a to kromé té, za kterou byl zatéen. Mimo
tuto oblast se unosy rozprostiraly v okruhu asi kilometr
a pul zdpadné od feky Harlem.

* Mista nélezi tél byla rozptylenéjsi a nékdy zasahovala do
sousednich policejnich okrskiL.

Poznamka pro Archivife: Misto Eliasovy smrti se vymyka
vzoru, protoze se nachdzi daleko za Harlemem. Pokud to nékdo
zmini Adamsovi, ten nadnese, Ze sekta byla nejspi§ natolik

zoufald, Ze jednala mimo svij obvykly rajon.
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* V ndvaznosti na vyroky Mordecaie Lemminga v tisku o af-
rickém kultu smrti nasli v Newyorské vefejné knihovné
zminku o takzvaném ,Kultu Krvavého jazyka“, ktery mél
udajné vazby az v Keni. Jedinym mistem v oblasti, které mélo
spojitost s Afrikou, byl obchod jménem Ju-Ju House, ktery
vedl muz jménem Silas N‘'Kwane a které odtud dostdvalo
pravidelné zasilky zbozi. Pfestoze tento obchod fungoval
uz léta, néco mu na tom misté nahdnélo husi kizi.

* Nez si pro néj piisla policie, nestihl si Ju-Ju House moc
prohlédnout, ale sledoval odtud az do kavarny na 139. ulici
a Sesté avenue, kterd se nachdzela nad nelegalnim lokalem
U Tlusté Maybelle, svalnatého Africana s oholenou hla-
vou, kterému bylo asi mezi tficitkou a ¢tyficitkou. Nikdo
se dvakrit nehrnul do toho o ném mluvit a nékolik lidi
Adamse varovalo, aby to nechal byt, ale i tak se mu podatilo
zjistit jeho jméno: Mukunga M‘Dari. Je si jisty, Ze ten, kdo
za vrazdami stdl, pravé tehdy usoudil, Ze uz pfedstavuje
moc velkou hrozbou. A¢koli Needham Johnson o jeho
podezieni ohledné Ju-Ju House védél, nemél piileZitost

fict o M‘Darim ostatnim.

Pokud se vysetfovatelé jesté nesetkali s Millie Adamsovou,
pak Hilton zmini, Ze se ji moznd podafilo shromazdit dalsi
dukazy, pfestoze ji prosil, aby toho nechala. Pokud vysetfovatelé
vidéli kultisty, ktefi zavrazdili Eliase, a popi$i Adamsovi jejich
pokryvky hlavy, ten potvrdi, Ze jejich masky velmi pfipominaji
tu, kterou mél na sobé tto¢nik, kterého se mu podaiilo zahnat.
At uz Eliase zabil kdokoli, nepochybné stoji za zmizenimi
a umrtimi v Harlemu.

I kdyby méli dalsi témata k rozhovoru, Brunton rozhovor
ukondi pfesné po tficeti minutdch, ackoli se za to bude velmi
omlouvat. Jak podotkne, vidycky se miiZou vrétit jindy, pokud
Adams nebude mit do té doby dostaveni¢ko s Old Sparkym.

Pokud si to Archivéf pieje a pokud vysetiovatelé jesté neu-
pozornili M‘Dariho na svou pfitomnost, pak jeden ze stréznych
v Sing Singu podd Robsonovi zprivu, Ze za Adamsem pfisla
skupina cizincid. To by mohlo vyvolat névstévu Robsonovych
chlapci (Sikana hochii vmodrém, nize). I kdyby uz M‘Dariho
a Robsona na jejich existenci nékdo upozornil, névitéva v Sing
Singu by mohla pfedznamenat diraznéjsi snahy kultu o to, aby

vysetfovatele od piipadu odradili.
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SIKANA HOCHU V MODREM

V zévislosti na tom, jak rafinované vySetfovatelé patraji po
Harlemu, se mohou do zna¢né miry vyhnout pozornosti po-
licie. Pokud v§ak navstivi Ju-Ju House jesté pfedtim, nez si
promluvi s Rebeccou Shosenburgovou, Millie Adamsovou
nebo nékterym z pritel Hiltona Adamse, pfipadné pokud se
jim podafi vyvolat mensi vytrznosti pfed divadlem Lafayette
(V kiizové palbé, strana 147), pak je jen otizkou ¢asu, kdy
kapitdn Robson posle nékteré ze svych muzi, aby si s nimi
v klidu promluvili.

Jako prvni pfijde mald skupinka uniformovanych policisti
(jeden na vysetfovatele; pouzij profil Pochiizkate, strana 163).
Pokud jsou vysetfovatelé pievazné bélosi, pak hlidka projevi
jistou zdrzenlivost, ale vzkaz je jasny: o lidi, ktefi se budou
snazit vyvolat v této ¢tvrti nepokoje, bude naleZité postardno.
Pokud jsou vysetfovatelé z jinych etnik nebo nejsou Ameri-
¢ané, pak pravdépodobné dojde k fyzickému stietu. Policie se
je sice nesnazi zabit, ale d4 jim jasné najevo: neplefte se do
toho. Pfitomnost vysetfovatelek na jejich taktice nic nezméni.
Pokud se budou brinit, hrozi vysetfovatelim i zatceni. To by
vsak mohlo pfinést i své vyhody, protoze by se tak dostali do
pfimého kontaktu s kapitinem Robsonem.

Pokud se ukaze, Ze jejich ,,maly rozhovor nepomohl, posle
Robson nékolik svych detektivii, aby si s nimi promluvili znovu
(pouzij profil Sluzebné mladsiho detektiva, strana 163).
Jejich taktika je v podstaté stejna, i kdyz vyhrazky se z vag-
nich stdvaji zcela konkrétni (protoze Robson mél mezitim
¢as vyhrabat n&jaké informace o tom, kdo vysetfovatelé jsou).
V zavislosti na tom, co se stalo, kdyZ nasli Eliasovo télo, mohou
vyhrazky zahrnovat napiiklad naznaceni, Ze by nebylo pfilis
tézké presvédcit porucika Poola, Ze za smrti jejich pritele stoji
oni. Pokud je nékdo z vysetiovatelti z New Yorku, pak jsou

snadnym teréem i jejich rodiny, coz je osvédceny zpiisob.

Poznimka pro Archivife: Pokud vysetfovatelé predtim pro-
vedli obhlidku Ju-Ju House (aniz by je chytili), pfinejmensim
jednoho z detektivi, ktefi je pfijdou zastrasit, vidéli, jak odchazi
z Ju-Ju House a déva si néco do néprsni kapsy obleku.

Pokud vysetfovatelé stile strkaji nos tam, kam nemaji, jsou na
zdkladé vykonstruovanych obvinéni zatceni (jak bylo zminéno
v kapitole Setkéni s Ericou Carlyleovou, strana 132, potulka
se vzdycky hodi) a odvleceni na 14. okrsek k vyslechu samotnym
kapitinem Robsonem. P¥ipadné — v pfipad¢, Ze uz byli u Hil-

tona Adamse — je Robson necha pfedvést, aby zjistil, co védi.

AMERIKA ——

Setkani s kapitinem Robsonem

Pokud se vysetfovatelim podaii vymoci si setkdni s kapitdinem
Robsonem, at uz tim, Ze pfijdou na 14. okrsek a pozadaji ho
o rozhovor, nebo tim, Ze se nechaji zatknout béhem vysetfovani
v Harlemu, je Robson pfinejmensim zpocitku samy tusmév
a §arm. Bude se snazit co nejnendpadnéji zjistit, co védi, ale po-
kud pojme pocit, Ze si s nim zahrévaji nebo odmitaji odpovidat
pravdivé na jeho otdzky, za¢ne projevovat svou pravou povahu.

[jspéén}?m hodem na Zamoznost lze zjistit, ze kapitin je na
¢lovéka s béznym platem az piili§ dobie obleceny, coz podpoti
Pooleovo a Rebeccino podezieni, ze Robson bere uplatky.

Z4dost vysetfovatelll o setkdni s kultisty, ktefi zavrazdili
Eliase (pokud byli nékteti z nich zadrZeni a vySetfovatelé védi,
ze je Robson nechal pfesunout), se setkd s diraznym odmit-
nutim. Je-li dotdzdn pro¢, vymluvi se na oficidlni postupy, a to
ikdyz je jeden nebo vice vySetfovateld policista nebo advokit,
ke kterému by mohl projevit profesiondlni zdvofilost. Pokud
je to neodradi, §ibalsky se usklibne: ,Reknéme, ze méli pfi
pfijezdu malou nehodu a nejsou ve zdravotnim stavu, kdy by
mohli pfijimat névstévy.“

Je-li vysetfovani na poc¢dtku a vysSetfovatelé se jesté nepustili
do zkoumani kultu v Ju-Ju House, pfipadné se po okoli vypta-
vaji na Hiltona Adamse, Robson je diirazné varuje, Ze se jen
snazi dbét na jejich bezpecnost, protoze v Harlemu se mohou
dit ,nehezké véci®. Jakmile fekne svoje, nechd vysetfovatele jit.

Pokud vysetiovatelé ziskaji konkrétni fyzické dikazy o tom,
co se ve sklepé v Ju-Ju House d€je (Vyfizovani si uéti s kul-
tem, strana 159), mohou na Robsona tspésnym hodem na
Piesvédcovani nebo ZastraSovani zatlacit tak, aby se k celé
zdlezitosti pfiznal. Trva na tom, Ze o tom, co se tam dole délo,
nic nevédél — predpokladal, Ze $lo o nelegélni lokal ,jako kazdy
jiny“, a za pér dolart nemél problém pfimhoufit oko. Moznd
se dokonce nechd presvédcit, aby na Ju-Ju House uspofadal
zéatah a vykoupil se tak. Ze vrazdy hodil na Hiltona Adamse,
pfiznd pouze za nejkrajnéjsich okolnosti. Vi, Ze jeho muzi

nepromluvi; takovou loajalitu u nich m4.
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HRUZA V JU-JU HOUSE

S pribyvagicimi ditkazy zacne byt nad slunce jasné, Ze vsechny stopy
tykajici se vrazd a mizent vedou do Ju-Ju House. Jakd tajemstvi
se tam skryvaji a jak se vysettovateliim povede, jakmile se odvdzi

vstoupit dovniti?

* Propojeni: Obchod provozuje Silas N‘'Kwane, jehoz jméno
vySetiovatelé nasli na zadni strané vizitky Arthura Emer-
sona (Carlyleovy dokumenty Amerika 5).

* Propojeni: Doporuci ho Mordecai Lemming jako dob-
ré misto, kde se lze informovat o africkych kultech smrti
(Setkéni s dr. Lemmingem, strana 136).

* Propojeni: Zmini ho Hilton i Millie Adamsovi jako misto
souvisejici s pokracujici sérii zmizeni a vrazd v Harlemu
(Setkani s Hiltonem Adamsem a Znalosti Millie Adam-
sové, strany 151, resp. 147).

Tento obchod s africkym uménim se nachdzi v Harlemu, na
adrese Ransom Court 1, v zanefidéné uli¢ce kousek od Zapad-
ni 137. ulice, vychodné od Lenox Avenue. Tato kritkd ulicka
usti do ¢tvercového, Sest krit Sest metri velkého dvora. Jediné
dvete vedouci ze dvora jsou dvefe do Ju-Ju House a zadni dvefe
opusténé zastavirny, kterd méd vylohu na 138. ulici. Pfi no¢nich
setkdnich se na dvofe az do zaddtku rituilu potloukaji ti kul-
tisté, ktefi se vydavaji za opilce a hlidaji (pouzij Primérného
kultistu Krvavého jazyka (NY), strana 170). Hlidky v jinou
dobu jsou na uvézeni Archivéfe.

Poznamka pro Archiviie: Nov pfipadd na 24. a 25. led-
na 1925, coz znamend, Ze vySetfovatelé miizou, ale nemusi
prerusit probihajici obfad. Podle toho, kdy se do Ju-Ju House

vydaji.

OBHLIDKA PODNIKU

Rozhodnou-li se vysetfovatelé zvolit nendpadny pfistup misto
toho, aby dovnitf prosté vtrhli, mohou o Ju-Ju House a jeho
navstévnicich ziskat informace nékolika zptsoby.

Kladeni otdzek mistnim

Ransom Court obklopuji pfeplnéné ¢inzéky a je na néj vidét
mnoha okny; jedna z budov musi byt ta, o které se zminila
Millie Adamsova (Znalosti Millie Adamsové, strana 147).
Pokud vysetfovatelé vyslechnou obyvatele, dozvédi se, Ze jednou
za mésic chodi do obchodu velmi pozdé v noci podivni lidé
a cizinci; v tu dobu jsou také slyset podivné zvuky. Nékdy se

kond vice nez jedno setkani mési¢né, ale téch se ucastni méné

lidi a vymykaji se obvyklé rutiné.

———e KAPITOLA DRUHA

Poznamka pro Archiviie: Vzhledem k mife policejni agrese
v této ¢asti Harlemu maji viichni vysetfovatelé, ktefi jsou sami
piislusniky policie, pfi jedndni s obyvateli této oblasti pfitéZujici
kostku na vSechny hody na socidlni interakci. Pokud se néktery
z vySetiovateli jiz GCastnil nepokojii na jiném misté Harlemu
(Vkiizové palbé, strana 147), pak ma pfitézujici kostku i on.
Policejni postavy mohou mit maximalné jednou pfitéZujici

kostkou bez ohledu na to, zda se nepokojii dcastnily, ¢i nikoli.

Zastavdrna

Pokud rozhovory s obyvateli bytovych domu nic nepfinesou
nebo pokud vysetfovatelé ddvaji pfednost vlastnimu pozorové-
ni, maji dvé moznosti: bud’si najdou vhodné okno v nékterém
z &inzéki, odkud budou déni pozorovat (ndjemnici nic nena-
mitaji, pokud vysetiovatelé nerusi nebo zjevné nedélaji néco,
co by piitdhlo nezddouci pozornost), nebo se mohou pokusit
vyuzit opusténou zastavirnu jako zdkladnu, ze které budou
Ju-Ju House $pehovat.

T4, kteti se rozhodnou prizdnou zastavirnu vyuzit, musi
nejprve prijit na to, jak se do ni dostat. Mohli by to zkusit
pfes zabednéné vstupni dvefe (Uspésny hod na Zamecénictvi
nebo SIL), a¢koli vzhledem k tomu, Ze se nachazeji na hlavni
ulici, je pravdépodobné, Ze jakykoli hlu¢ny piistup pfitihne
n&d zdjem (Gsp&sny skupinovy hod na Stésti zabrani neza-
douci pozornosti). Eventudlné se mohou pokusit vstoupit do
budovy zadnimi dvefmi z Ransom Court, které jsou ale ze
dvora zamé&ené na visaci zdmek (4spésny hod na Zameénictvi
nebo vyrazné uspésny hod na SIL). Nacasovini je pro aspéch
potiebné soukromi, a to béhem vétsiny noci.

Vnitfek zastavirny je zapraseny a je tam tfeskutd zima. Casto
se tam ozyvi Sramoceni a nachdzeji se tam zjevné zniamky
pfitomnosti hlodavct a fady prazdnych prosklenych skiini
a polic. Zda se, Ze vypinale svétel nefunguji. Ackoli jsou tu
vySetfovatelé pod stiechou, a tudiz je to pifjemnéjsi nez na ulici,
neni to v zadném piipadé pohodIné misto. Zevnitf zastavirny
lze mirné pooteviit zadni dvefe, aby bylo skvirou vidét vchod
do Ju-Ju House.

Sledovat Ransom Court ze zastavirny neni bezpe¢né. Kazdy
den nebo noc, kdy jsou dvefe oteviené, hrozi, Ze vysetiovatelé
budou odhaleni, zejména pfipadnymi policisty nebo névstévni-
ky kultu. Pokud kultista nebo policista uspéje v hodu na Bystré
oko (obtiznost se upravi podle Nendpadnosti vysetfovatele,
ktery pozoruje skrz pooteviené dvete), pak si uvédomi, ze
je $pehovan. Okamzité o tom informuje NKwaneho, ktery
informaci pfedd Mukungovi M‘Darimu, coz muze vyvolat
konfrontaci s kultisty i s policii, podle pfdni Archivéfe.




Pokud je néjaky vysetiovatel natolik posetily, Ze se necha
odhalit, kdyz sleduje Ju-Ju House na vlastni pést, existuje redlné
nebezpedi, Ze se stane dalsim ¢lenem M‘Dariho ciiméii nebo
piisti potravou Cakoty.

Co vidi vysetfovatelé

Pokud vysetiovatelé nestravi pozorovinim Ju-Ju House vy-
znamnéj$i mnozstvi ¢asu, je nepravdépodobné, Ze by se jim
podafilo zahlédnout jeden z kazdomési¢nich ritudla. V zavis-
losti na tom, jak okatg se vySetfovatelé pfi svém pétrani chovali,
mize byt svoldna zvlstni schiizka, na které se bude diskutovat
o tom, co by se s nimi mélo délat, a vySetfovatelé budou mit
ykliku, Ze uvidi, jak se v rannich hodinich do Ju-Ju House
vali neobvyklé mnozstvi lidi.

Béhem dne

Béhem oficidlni provozni doby chodi do obchodu a z ngj jen
milo lidi. Vétsinou jsou to Afroameri¢ané a obvykle v obchodé
stravi asi 10-15 minut, nez zase odejdou, ob¢as s n&jakym
balickem v ruce. Dle Archivéfova uviZeni mohou mit vyset-
fovatelé §tésti a spatii piichozi zisilku z Emerson Imports.
V takovém pfipadé tyto bedny neobsahuji Zadné predméty
souvisejici s Mytem, jen nékolik zajimavych nabozenskych
pfedmétl, masek a ndstroji.

Béhem denni hlidky mohou vysetfovatelé spatfit tii pozo-
ruhodné osoby. Jednou z nich je elegantné obleceny béloch ve
véku kolem 25 let. Uspéénym hodem na Bystré oko Ize zjistit,
ze pod sakem nosi zbrail. Uvnitf se zdrzi jen nékolik minut
a pii odchodu je vidét, jak si do vnitini kapsy saka strkd néco,
co podezfele pfipomind napéchovanou obalku. Vysetfovatelé
muze poznaji, az ho pfi§té uvidi (pokud se s nim uz nesetkali):
je to jeden z podfizenych kapitdina Robsona, ktery si pfisel
vyzvednout tydenni vyplatu.

Druhym je maly postarsi Afroamerican s fidkymi vlasy,
obleceny do staromédniho obleku. To je majitel obchodu Silas
N‘Kwane, ktery ziejmé budovu opousti jen v dobé obéda a na
chvili po zaviralce, aby se navecefel v nedalekém bistru.

Tteti odpovidd popisu svalnatého Afri¢ana s oholenou hla-
vou, ktery jim dal Hilton Adams: Mukunga M‘Dari. Pokud
se vySetiovatelé rozhodnou M‘Dariho sledovat, veleknéz Kr-
vavého jazyka je, za pfedpokladu, Ze si jich nevSimne, zavede

na jedno ze tfi mist.

* Prvni je $pelutika U Tlusté Maybelle, nachazejici se v su-
terénu kavrny na 139. ulici a Sesté avenue — jde o stejné
misto, kam ho Adams vystopoval. Ackoli je klientela po-
mérné etnicky smiSend, vétsinu tvoii africti pfistéhovalci,

z nichz vétsina se o M‘Darim dozvédéla dost na to, aby se
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ho bala a vyhybala se mu. Néktefi fikaji, Ze oplyva zvlastni
moci, takzvanym ju-ju. A maji pravdu.

* Druhym mistem jsou doky na fece Hudson, nedaleko
Emerson Imports, kde je M‘Dari zaméstndn.

* Tietim mistem je osuntély pokoj v East Side na 129. ulici.
Pokud se vysetiovatelé rozhodnou vniknout dovnitf, kdyz
je M‘Dari jinde, najdou v mistnosti karimatku na spani, né-
kolik kusti oble¢eni a fadu kikujskych obfadnich predméti,
vCetné masek, §titd a dfevénych fezbafskych praci; Gspésny
hod na Bystré oko odhali tfi lahvicky s podivnou tekutinou
ukryté v dfevéné skfifice, na niz je vyfezdna tfinohd piisera
s mohutnym chapadlem misto obli¢eje. [jspéén}?m hodem
na Mytus Cthulhu lze zjistit, Ze jde o hrubé vyobrazeni
Krvavého jazyka a Ze lahvicky jsou Vesmirnd medovina
(ta je jednou z ingredienci potfebnych pozdé€ji v kampani,
aby bylo mozné vypotidat se s Neitokretinym podvazkem;
Zniceni Neitokretina podvazku, strana 363, Egypt).

Zpozoruje-li M‘Dari vysetfovatele, ktefi ho sleduji, nebu-
de nijak reagovat, aby nevzbudil podezfeni. Misto toho se
hned, jakmile to bude mozné, spoji s kapitinem Robsonem
a pozada ho, aby zélezitost vyesil (Sikana hocht v modrém,
strana 153). Kdyz se to ukéze jako neuéinné, zorganizuje
M‘Dari maly unos. Za cil si vybere nejmensiho nebo dle vze-
zfeni nejzranitelnéjsiho z vySetfovateld a pfi prvni rozumné
piilezitosti (bud kdy?z je sim, nebo s maximélné jednim dal§im
vySetfovatelem) vysle Sest kultistd, aby ho unesli. Cil musi
vyrazné uspét v hodu na Bystré oko, aby si uvédomil, Ze je
pronisledovin, a poté se mize pokusit o uték. Pokud je chycen,
je zatlucen do pfepravni bedny a odvezen do sklepa v Ju-Ju
House (Sklep, strana 157).

Po zaviraci dobé
Pokud se vySetfovatelim jedné noci postésti byt svédky toho,
jak kultisté pfichdzeji na schizku nebo ritudl, podrobnosti
o tom, co vidi, jsou popsiny v &isti Obfady Krvavého jazyka
vJu-Ju House (strana 159). [jspéén}?m hodem na Bystré oko
lze zjistit, Ze jednoho z muza vidéli pfesouvat bedny v Emerson
Imports. Spatfili-li vySetiovatelé vrahy Jacksona Eliase, ale ne-
podafilo se jim je zadrzZet, pak také vidi, jak vstupuji do budovy.
Kazdy, kdo byl uvnitf obchidku a vidél, jak do Ju-Ju House
vstupuji desitky kultistd, si uvédomi, Ze musi byt propojeny
s dalsi mistnosti nebo se sklepem, jinak by se tam v8ichni ti
lidé nevesli. Pokud se vysetfovatelé rozhodnou Ju-Ju House
nesledovat, ale navizi pfitelské vztahy s obyvateli bytovky,
muze jim nékdo zavolat, az si sousedé pFisté vs§imnou, ze do

obchodu pozdé v noci vehidzi spousta lidi.
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VSTUP DO JU-JU HOUSE
Pokud by vysetfovatelé chtéli zvolit pfimocatejsi postup, pri-
padné se do Ju-Ju House vydaji bezprostiedné po rozhovoru
s Arthurem Emersonem (Emerson Imports, strana 138)
nebo Mordecaiem Lemmingem (Setkéni s dr. Lemmingem,
strana 136), zjisti, Ze priiceli na dvofe se sklddd z vylohy a pro-
sklenych dvefi. Oboji je zakryté zavésem, takze do interiéru
neni vidét. Ve vyloze jsou vystaveny pravé umélecké pfedméty
z Afriky. Podle ru¢né psané cedule, kterd je opfena v dolnim
rohu vylohy, je oteviraci doba obchodu od 9 do 17 hodin,
v nedéli je zavieno a ob&dvé se mezi 12. a 13. hodinou.
Interiér obchodu ma rozméry jenom 4,5 na 6 metrii a stard se
o néj pouze Silas N'Kwane. Dalsi mistnost podobnych rozmért,
kde NKwane bydli, je ukryta za tlustou dekou v zadni ¢asti
provozovny. Samotny obchod je $pinavy, zapraSeny a zavale-
ny africkymi kmenovymi artefakty a cetkami — d'abelskymi
maskami, bubny s koZenou bldnou, vycpanymi modely Ziraf,
vyfezdvanymi pakoni, tupymi ruénimi zbranémi uréenymi
k vystaveni, slonovinovymi prasaty bradavi¢natymi a tak déle.
Obchod pusobi tisnivym, znepokojivym dojmem, zvlasté kdyz
se do ngj vysetfovatelé vloupaji v noci (viz Vloupani do Ju-Ju
House, nize). Ijspéén}?m hodem na Okultismus lze zjistit, Ze
nékteré kultovni pfedméty jsou tradi¢nimi sou¢dstmi ritudlni
magie riznych africkych kultur. Zadny z téchto suvenyrii neni
vySetfovatelim bez znalosti africkych tradic k uzitku. Nejsou
vidét Zadné predméty souvisejici s Mytem Cthulhu.
Zavécmi zahazenou prosklenou skiiiikou, kterd slouzi jako
pult, stoji stary vris¢ity Afroamerican zabaleny do Cervené
deky (uspésny hod na Antropologii identifikuje deku jako
Suku, kterou obvykle nosi piislunici masajskych kmend, coz
N‘Kwane neni). Pfivitd vySetfovatele bezzubym tsmévem,
pak se piedstavi a zeptd se, jestli hledaji néco konkrétniho. Za
predpokladu dspésného hodu na Bystré oko si vysetfovatel

véimne kli¢e visiciho na koZeném feminku na jeho krku.

Poznimka pro Archivafe: Kli¢, ktery ma NKwane na krku,
je od zapadky na dvefich do sklepa. Jednim ze zpisobt, jak ho
ziskat, je vyrazné uspésny hod na Hbité prsty, i kdyz kreativni
vySetfovatele jisté napadnou i jiné.

N‘Kwane miize, ale nemusi védét, kdo vysetiovatelé jsou. Zilezi
na tom, kam je jejich vySetfovani az dosud zavedlo a zda je Eli-
asovi vrazi vidéli, nebo ne. Pokud o nich nevi, pak v ném otazka
na africké kulty smrti okamzité vzbudi podezieni a peclivé si
ulozi do paméti podrobnosti o kazdém vysetfovateli, aby je
pozdéji sdélil M‘Darimu. Pokud o nich vi, pak se bude zdvotile
zajimat o vie, co mu vysetfovatelé chtéji Fict, ale bude si hrat
na nevindtko (ackoli Gspésny hod na Psychologii prozradi, co
m4 za lubem). Pokud vysetfovatelé stdle nebyli na seznamu
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lidi, které ma sekta sledovat, nyni se na ném ocitli. M‘Dari
na né nasadi sledovace, aby zjistil, kam jesté chodi a s kym
mluvi. Sledovace Ize spatfit pomoci vyrazné uspésného hodu
na Bystré oko.

Pokud vysetfovatelé navstivi obchod béhem provozni doby,
je 25% $ance, Ze v dobé jejich pfichodu bude v obchodé pri-
tomno malé mnozZstvi nevinnych zdkaznik. Archivaf by mél
vyzvat ke skupinovému hodu na Stésti— pokud je nedspésny;,
jsou v dosahu také t#i kultisté. Pokud nejsou pfitomni Zadni
zékaznici ani kultisté a N'Kwane se obdva o svij Zivot, jednd
tak, jak je popsdno v jeho zdznamu v ¢isti Dilezité osoby:
Amerika, strana 107. Vyb&hne do ulice a bude kiicet o pomoc
pted zlodgji a vrahy.

Vloupini do Ju-Ju House
Pokud by se vySetfovatelé chtéli do obchodu vloupat, maji dvé
zfejmé prileZitosti, o kterych budou védét, pokud si obchod
obhlédli: béhem obéda a hodinu nebo dvé v podvecer, kdy
N‘Kwane odchazi z obchodu na jidlo. Tyto informace mohou
ziskat také od obyvatel, ktefi maji vyhled na Ransom Court.
K otevieni vchodovych dvefi obchodu je tfeba uspésného
hodu na Zameénictvi nebo vyrazného hodu na SIL. Stejné
jako pfedtim, pokud vysetfovatelé neuspéji v hodu na skupinové
Stésti, pak jsou nedaleko tii kultisté a podle toho, jaké instrukce
dostali od M’Dariho, budou bud informovat policii, ze dochézi
k loupezi, nebo vezmou zéleZitost do vlastnich rukou.
Prohlidka obchodu odhali za pultem tGcetni knihu, kterd
obsahuje zdznamy o pfijmech a vydajich obchodu, véetné ty-
dennich plateb n&jakému ,W. R. 14 (ziejmé Walter Robson,
ale nejde o presvédcivy dikaz). [jspéény hod na Bystré oko pii
prohledévini N‘'Kwaneova obydli v zadni ¢4sti obchodu odhali
ohavnou masku Krvavého jazyka s mumifikovanym lidskym
jazykem (ztrita Pricetnosti 0/1) a jeho pangu zabalenou do
leopardi kiize pod posteli.

DO HLUBIN

Ackoli se mize zdit, Ze Ju-Ju House m4 jenom jedno patro, pod
kobercem za prodejnim pultem se nachazi poklop do spodniho
patra (Gsp&sny hod na Bystré oko odhali prohlubné v koberci,
kde je umisténa klika). Pod kobercem je zasazena ocelové klika
padacich dvefi. Jejich zvednuti odkryje strmé schody, které
jsou tak akordt pro jednu osobu. Jsou téméf 6 metrii dlouhé
a kon¢i chodbou dlouhou 3 metry, kterd konéi u bytelnych
dvefi. Stény, strop a podlaha této chodby jsou kamenné. Strop
je 2,5 m nad podlahou. Do kamennych desek jsou vytesiny
tajemné kmenové symboly; uspésny hod na Antropologii
v nich rozpozna kmenové kikujské znaky symbolizujici zlo.
Pokud se této noci pofada setkdni, uprostied chodby sviti

zavé$end petrolejova lucerna, jinak je v chodbé tma.
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Sklep

Dvete na konci chodby vedouci dold jsou z dubu a jsou vy-
i ztuzené Zeleznymi pdsy. Do dieva jsou vyfezany dalsi symboly,
tentokrat neidentifikovatelné. Nejjednodussi moznosti, jak je
oteviit, je sebrat klice z krku Silase N’Kwaneho; jinak maji
A dvefe SIL 160: dva vysetfovatelé mohou proti nim skombinovat
’? své SIL nebo VEL (&imz se snizi SIL dvefi a obtiZnost hodu,
jak je popsdno v oddilu Hranice lidskych mozZnosti, strana 88,
Pravidla Voldni Cthulbu); ptipadné stali uspésny hod na Za-
mecénictvi (nebo odstieleni zimku). Panty dvefi jsou z vnéjsi
strany; Sikovni vySetfovatelé miZou dvefe z panti vysadit,
pokud maji s sebou spravné néstroje (Sroubovak, kladivo atd.).
Pokud probihd obiad, dvefe jsou odeméené.

Za dvefmi se nachdzi obétni sifi se stropem vysokym 4,5 m.

Vsechny povrchy jsou z opracovaného kamene. Ijspéény hod
na Mytus Ctulhu prozradi, Ze zdejsi nesrozumitelné kultovni
symboly souviseji s Prastarymi. Obfadni siil osvétluji pochodné
umisténé ve vyklencich ve sténich. Naproti dvefim je maly
vyklenek zakryty zavésem, kde M‘Dari rid rozjimé o radostech
sluzby svému bohu. Stény lemuji velké africké bubny, které
slouzi jako doprovod ritudld.

~ JU-JUHOUSE
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Na symbolech lebky

stoji ciimboveé

Na jednom konci mistnosti je jdma o priméru asi 2,5 m,
zakrytd silnym kamennym kvidrem. Kvadr se zvedd navijakem,
ale je tak tézky, Ze k jeho odsunuti je zapotiebi SIL o uhrnné
hodnoté 125. Podrobnosti o tom, co se v jaimé nachdzi, najdes

v oddilu Cakota, strana 159.

Strazci obétni siné

V M‘Dariho vyklenku cekaji &tyfi ciimbové (kikujskd obdoba
zombie, profily viz Ciimba, strana 173), ktef{ hlidaji komnatu.
MDari tyto silné bytosti stvofil, aby stfezily jeho poklady. Jde
o znetvofené obéti sektafskych vrazd. JelikoZ z nich visi stfeva
a na Celech maji vyryté kultovni runy, vyvolavaji pii setkani hod
na Pricetnost (ztrita 0/1k8). Pokud vysetfovatelé pfivedli kult
k Millie Adamsové, kterou jeho ¢lenové nésledné zavrazdili,
pak je Millie jednim ze &ty ciimbil, kteti zde hlidaji (podle
uvizeni Archivéfe jeji pfitomnost zvySuje ztritu PiCetnosti
o +1k2 bodi).

Pokud M‘Dari neni pfitomny, ciimbové zaitoi na kazdého,
kdo vstoupi do siné, ale neprondsleduji je dale nez ke spodni
¢asti schodisté. Archivaf by mél pro jejich utok zvolit drama-
ticky nejvhodnéjsi okamzik. Béhem obradi ciimbové obestoupi
M‘Dariho jako télesnd strdz.

|
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Nasazeni Hayamovy masky

Predméty v M Dariho vyklenku

Vyklenek mé ¢tvercovy pudorys o velikosti asi tfi ¢tvereéni
metry a je od obétni siné oddélen zavésem. Po obou stranich
vyklenku stoji dva ciimbové, celkem tedy Ctyfi. Vétsina nize
popsanych M‘Dariho pokladi je zabalena do leopardi kize
aumisténa u zadni stény mimo dosah. Na vésiku na zadni sténé
visi knézské roucho a Ivi dripy a nad nimi je umistén moderné

vyhlizejici chronometr. Pokud je pfitomen M‘Dari, nese Zezlo.

Maska Krvavého jazyka: M‘Dariho maska, kterd je téméf
totoznd s maskou N‘Kwaneho, ale zjevné $etrnéji pouzivand.

Je také zdobena mumifikovanym lidskym jazykem.

Veleknézské roucho: Dlouhy opefeny $il tipytivé barvy.
Uspésnym hodem na Védu (Zoologie) nebo vyraznym ho-
dem na Pfirodopis lze identifikovat, Ze pefi patii plameriakovi
a lednédckovi, pravdépodobné z vychodni Afriky.

Lvi drapy: Jsou pfipevnény k jakési rukavici, aby se daly nosit
na rukou. Jsou dost bytelné na to, aby se tyto dva ritudlni
predméty daly pouzit jako zbrari (podrobnosti viz M‘Dariho
profil, strana 171).

Temné sekty Afriky: Kniha je opatfena razitkem ,,Spada do
majetkové spravy Harvardovy univerzity“. Viz Dodatek
C: Knihy, strana 183.

Hayamova maska: Vyfezdvana africkd maska ze
dfeva se ¢tyfmi ohavnymi tvifemi posazenymi
na silném krku, ktery je omotany lanem. Oblicej
nositele je zakryt limcem vyrobenym z rikosu
na pleteni kosu, pefi a litky. Uspéén}?m hodem
na Védu (Botanika) nebo vyrazné dspé$nym
hodem na Ptirodopis lze zjistit, Ze neni vyro-
bena z Zddného zndmého dieva. Pefi a litky
jsou podobné tém na rouchu veleknéze, ale
mnohem star§{ (podrobnosti viz Doda-
tek D: Artefakty, strana 186).

Poznimka pro Archivare: Uspésny hod na
Mytus Cthulhu ur¢i, Ze maska vyobrazuje étyfi
Vng;jsi bohy: Nodense, Azathotha, Shub-Niggu-
rath a Yog-Sothotha. Byla vyfezina konZzskym
velecarodéjem, ktery vedl kult Cthulhu; dspésnym
hodem na Archeologii nebo Antropologii je

mozné urdit jeji konzsky pavod.

Vylesténa médéna misa: Jsou do ni vyryty

nerozpoznatelné runy a znaky.

KAPITOLA DRUHA 22

Poznémka pro Archivire: Uspéiny hod na Mytus Cthulhu
urdi, Ze tato starobyld misa byla pouzita ve spojeni s kouzlem
Sesli sen. Toto kouzlo je podrobné popséino v arabském svitku,
ktery vlastni Penhewova nadace v Londyné (Tajn4 mistnost
(Sklep), strana 202, Anglie). Ackoli se zd4, Ze je misa vyrobena
z médi, jeji sloZeni pozemskd véda zjistit nedokdze; kultisté
ji fikaji ,méd shiiry“. Je prakticky totoznd s misou nalezenou
v Hustonové sidle v Mésté Velké rasy (Nejvyssi patro, stra-
na 499, Australie).

Vyfezavané zezlo: Je afrického pivodu, vyfezané z baobabo-

vého dfeva a opatfené runami, které by mohl poznat nékdo,

kdo zn4 Jazyk (Egyptské hieroglyfy).

Pozndmka pro Archivafe: Runy znamenaji ,Nyambe, tvi moc
je ma“. Zezlo udéli deset bodii magie navic kazdému, kdo ho
uchopi a zaéne vzyvat Nyambeho. Tyto body za jednu hodi-
nu zmizi, pokud nejsou pouzity. Takto vyuzité Zezlo nemuze
poskytnout dal§i body magie az do pfistiho vychodu slunce.
Nyambe je zdpadoafrické a jihoafrické jméno pro nejvyssiho
boha.

Celenka z $edého kovu: Do povrchu této tézké, podivné tep-
1¢é kovové Celenky jsou vyryty rizné runy pfipominajici

klinové pismo.

Poznimka pro Archivare: Uspéiny hod na Mytus
Cthulhu uréi nejen to, Ze runy jsou napsdny v senzaru,
ztraceném jazyce Atlantidy, ale také, Ze ¢elenka
je jakymsi ochrannym prostiedkem souviseji-
cim s Nodensem, ktera pfi noseni chrani pfed
no¢nimi zebouny. Zadny noéni zeboun nemi-
Ze nositeli této Celenky ublizit, pokud nositel

nezrani zebouna jako prvni.

Velmi moderni nimoini chronometr: Je
pfipevnény na sténé nad vésikem na knéz-

ské roucho.

Poznimka pro Archiviie: Ackoli to v tuto
chvili bude pro vySetfovatele bezvyznamné, je
stejny jako ty, které se nachézeji v Domé Omara
al-Saktiho (strana 345, Egypt) a v Dilné sira
Aubreyho na Ostrové $edého draka (strana 590,
:—; Cina). Ostraziti vysetiovatelé si v§imnou, Ze
chronometr neukazuje spravny ¢as; GUsp&$nym

hodem na Znalosti je mozné vydedukovat, zZe
ukazuje svétovy ¢as (GMT), tedy asi o 4 ho-
diny vice, nez kolik je v New Yorku.
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Zamcena pokladnicka: Pokladnicku Ize snadno vypacit srou-
bovikem nebo nozem, piipadné ji Ize vyhickovat Gspésnym
hodem na Zameénictvi. Uvniti jsou rizné $perky a osobni
véci, které Clenové kultu vzali svym obétem. Neékolik z nich je
dostate¢né vyraznych, pfipadné jsou opatfeny rytinami, takze
je mozné je pouzit jako dikazy ucasti kultu na zmizenich
a vrazdich. Kromé toho se zde nachdzeji veskeré dokumenty,
které kultisté ukradli z hotelového pokoje Jacksona Eliase
(Pokoj 410, strana 118).

Ze zdi vedle vyklenku vy¢nivaji dvé dlouhé, pevné tyce.
Z ty¢ivisi kozené Femeny, které se pouzivaji k uvazovani zapésti
obéti. Kazdy mésic musi byt bohu Krvavého jazyka pii obfadu
obétoviny nejméné dvé. Vedle ty¢i je hromada balicich beden

a pacidlo. V bednich je mozné najit zaschlou krev.

Cakota

Na dné 4,5 m hluboké jamy se nachdzi to, co kult nazyva ¢akota,
Duch mnoha tvéfi, kterého uctiva jako ducha podiizeného
Bohu Krvavého jazyka.

Cakota se sklada z desitek lidskych tvafi zasazenych do
tlusté valcovité hmoty pfipominajici erva s odpornou, fialové
zilkovanou svalovinou. Tvife Zalostné plicou, kfi¢i a nafikaji.
Cakotaje do jisté miry pohyblivy, ale z jdmy uniknout nemize.
Je 2,4 m vysoky a méd 1,8 m v praméru. Tvéfe patfi tvifim
obéti. Oblicej kazdé nové obéti se objevi asi dvé hodiny po
jejim pozfeni. Pocet obéti, které si ¢akota muze pfivlastnit,
neni nijak vyrazné omezen, protoze jeho objem muZe neustéle
naristat. Tato désiva bytost je popsdna na strané 162 v kapitole
Postavy a priSery: Amerika.

Placici hlasy ¢akoty uml¢uje kamenny blok, ale jakmile ho
nékdo zvedne nebo odsune, mistnost naplni straslivé skieky.
Jakmile je kamenny kryt odstranén, ¢akota ocekavi, Ze bude
do deseti minut nakrmen. Pokud se tak nestane, jeho obliceje
zesili nafek, ¢imz vyvolaji hod na PfiCetnost (ztrita 1/1k8)
a pfitdhnou pozornost kohokoli v obchodé nahofe (pokud je
poklop stile otevieny).

OBRADY KRVAVEHO JAZYKA
VJU-JUHOUSE

Obétni obfady se pod obchodem konaji jednou mési¢né béhem
novu a G¢astni se jich v praiméru 30 kultistd. Tyto obfady vyza-
duji nejméné dvé obéti, které jsou obvykle uneseny z jinych ¢asti
Harlemu v pfedvecer obétovini a jsou pfevezeny do obchodu
nedlouho pfed zacatkem obfadu. Pokud byl za timto Gcelem
unesen vysetfovatel, pfevezou ho dfive vecer v bedné; jinak
jsou vsichni zajati vysSetfovatelé odvedeni do sklepa krétce po
svém tnosu. Zbytek kultistd zacind pfichdzet chvili po jedné

hodiné ranni a obfad za¢ind kolem pul druhé.

AMERIKA ——

Ackoli jsou pfi ptichodu kultistd pfitomny stréze, béhem
samotného obfadu je dviir bez dozoru. Vétsina kultisti pfichdzi
do kramu mezi 1:00 a 1:30. Jelikoz stréze véechny kultisty znaji,
projit kolem nich pfed zacitkem obfadu je téméf nemozné,
ale je tu Sance poté, co samy sestoupi do sklepeni. Pokud vy-
Setfovatelé vstoupi po pil druhé, mél by Archivat vyzvat ke
skupinovému hodu na Stésti — pokud neuspéji, vejde po nich
jesté jeden opozdily kultista, a pokud se s nim rychle nevypo-
F4daji, muze vyvolat poplach.

Kdyz kultisté vejdou do sklepni chodby, odloZi si obleceni
a nasadi si pouze groteskni pokryvky hlavy Krvavého jazyka,
nacez vstoupi do podzemniho chramu. Tam nékolik hodin zpi-
vaji a tanci, dokud M’Dari nerozhodne, Ze doséhli patfi¢ného
stupné $ilenstvi. Pak cosi vyryje do Cela obéti a pronese zafika-
dlo, které zietelné obsahuje jméno , Nyarlathotep®. Z ¢akotovy
jamy se odsune kamenné viko a kfi¢ici obéti jsou vrzeny vstfic
své zkaze. Na diikaz své viry obcas néktery z kultistli skoi
s ob&tmi a stane se z néj dobrovolnd obét.

Pfi obfadech nosi M‘Dari roucho s pefim a Ivi drépy, kterymi
do obéti vyryva runu kultu. Témito drapy také utodi, pferusi-
-1i vysetfovatelé obiad. Pokud se fyzickym usilim nepodafi
vySetfovatele zabit nebo zajmout, mize se M‘Dari pokusit
vyvolat hrozivého nahonéiho, aby se s nimi vypofadal (to mize
udélat pouze M‘Dari a za noc miZe vyvoldvat pouze jednou).

Piiviem tom hluku a bésnéni si vySetfovatelt, ktefi oteviou
dvefe obétni siné jen natolik, aby nahlédli dovnitf, nikdo ne-
vsimne. I kdyz je oteviou tplné, nikdo je nezpozoruje, pokud
je nenechaji zcela oteviené déle nez nékolik minut.

Jak si Ize predstavit, kult nezvané hosty vidi nerad a vSichni
kultisté budou vetfelce prondsledovat v nadgji, Ze je zajmou
a obétuji svému ponurému bohu. Kultisté nemaji v obétni sini
Z4dné zbrané a budou mit problém roztfidit si obleceni tak
rychle, aby mezi svymi odévy nasli osobni zbrané. Pokud pro-
nasledovani povede do obchodu, popadnou, co jim pfijde pod
ruku, ze zdsoby dostupnych o§tépa, nozi a palic. Honicka pak
muze pokracovat, dokud vySetiovatele nezabiji nebo nechyti,
piipadné dokud neutecou. M&j na paméti, ze kii¢ici dav nahych
kultistd prondsledujici (potencidlng) elegantni vySetfovatele
uprostied Lenox Avenue pravdépodobné pfitdhne pozornost
mistnich obyvatel a policie.

VYRIZOVANI S1 UCTU
S KULTEM

Vysetfovatelé maji nékolik moznosti.

Vioupini
Pokud vysettovatelé vniknou do Ju-Ju House kdykoli jindy nez

béhem ritudlu nebo setkdni sekty, miizou nashromazdit dikazy
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Vysetiovatele budou odvedeni do sklepa a predhozeni cakotovi

o nezdkonnych aktivitich kultu. M‘Dari ani N'Kwane si sice
nevedou pisemné zdznamy o ¢lenech kultu, ale vySetfovatelé
mohou objevit Géetni knihu s podrobnymi udaji o platbich
kapitinu Robsonovi, kterd by (teoreticky) mohla byt pou-
zita jako diikaz o jeho korupci. Toto spojeni véak neni moc
prikazné, protoze jeho jméno neni nikdy vyslovné zminéno.

Existuje nékolik pfedmétti, které by vysetiovatelé mohli
dobnéjsi, Ze je piehlédnou. Patii mezi né N'Kwaneova maska,
ktera sice zcela neodpovidd tém, které nosili vrazi (pokud je
vySetiovatelé vidéli), ale je dostate¢né podobna na to, aby si
to vySetiovatelé spojili. V zamcené pokladni¢ce v M‘Dariho
vyklenku jsou také osobni véci pohfedovanych osob a rizné
kultovni artefakty.

Pokud vysetiovatelé neznaji zpusob, jak zneskodnit ciimby,
aniz by je znicili, pak bude jejich pfitomnost v obétni sini
okamzité zfejmd, az tam M’Dari pfisté sestoupi (coz déla
denné). Mrtvoly ciimbii jsou také uzite¢nym dikazem, i kdyz
vySetfovatelé moznd budou chtit vyuZit pfepravni bedny k jejich
pievozu bud ke kapitinu Robsonovi, nebo k poru¢iku Pooleovi

(a doufat, Ze je pfi tom nechyti, jinak budou mit co vysvétlovat!).

Ziskdni ditkazil

Fotografie ciimby, obétni siné a Cakoty (Gsp&sny vyrazny hod na
dovednost Uméni/Remeslo (Fotografovani) kvili $patnému
osvétleni) jsou také mozné. Daji se pofidit béhem ritudlu nebo
béhem nocniho setkani, ackoli jakékoli pouziti blesku oka-
mZité upozorni kultisty na pfitomnost vySetfovatelt. Pofidi-li
vySetiovatelé fotografie jindy, je to stejné, jako kdyz seberou
piedméty z obétni komory: pokud zni¢i ciimbu, M‘Dari zjisti, ze
tu byli, a zahaji akci, kterd md vysetfovatele zastavit, nez budou
moci odhalit praktiky kultu. Fotografie detektiva vybirajiciho
uplatky mohou byt ve spojeni s dal§imi dikazy pouzity proti
Robsonovi a snimky Eliasovych vraht vstupujicich do obchodu
jisté upoutaji pozornost poruéika Poola.

V zavislosti na tom, jaké dikazy se vySetiovatelim podafi
ziskat, se jim muiZe podafit presvédcit Robsona nebo Poolea,
aby béhem ritudlu provedli v Ju-Ju House razii, pokud to bude
spravné nacasovino. V zavislosti na tom, co maji na Robsona,
ten mize pfedtim varovat M‘Dariho. Pokud to udéld, M‘Da-
ri vSechno podstatné vyklidi a pak obchod zapili, aby znicil
v§echny zbyvajici dikazy, véetné cakoty (miiZze koneckonci
vytvofit nového, kdyZz bude tfeba). Vznikly pozir mize mit
pro obyvatele okolnich ¢inzakua katastrofdlni nasledky, pokud
se ho nepodafi rychle uhasit. V tuto chvili je jakdkoli Sance na
zpro$téni viny Hiltona Adamse ztracena; pokud se v§ak podafi

piivést porucika Poolea, miZou vysSetfovatelé podniknout ttok,

— KAPITOLA DRUHA

béhem kterého lze dopadnout kultisty a jejich viidce (Zivé &
mrtvé) a zdroven poskytnout dostatek dikazi k osvobozeni
Hiltona Adamse a k odstranéni kapitina Robsona.

Frontdlni itok

Sance, 7e vySetfovatelé pfemohou cely kult na vlastni pést,
je mald, pokud se neuchyli k drastické akei, jako je zapéleni
obchodu, kdyz jsou kultisté uvnitf. (Archivaf by mél objas-
nit disledky, zejména Ze hrozi smrt nevinnych lidi a zniceni
véech dikazi, které by mohly zachranit Hiltona Adamse pred
elektrickym kieslem.) Pokud ale budou mit §tésti na své strané
a dobry plin, miiZe se jim podafit pfedat M‘Dariho spravedl-
nosti. Pokud se jim to nepodafi, bude Hilton Adams za vrazdy
popraven a ostatni kulty po celém svété zjisti, ze Velky plin je
v ohrozeni i po smrti Jacksona Eliase.

IAVER

Zasah proti kultu Krvavého jazyka v New Yorku je oceka-
vanym zdvérem této kapitoly. At uz budou spésni, nebo ne,
vysetfovatelé u¢inili prvni kroky k odhaleni zdhady Carlyleovy
vypravy. Bez ohledu na to, jestli zachrénili Zivot nevinného
¢lovéka a piedali spravedInosti vrahy svého pfitele, jejich Zivoty
uz nikdy nebudou stejné. Vyzbrojeni pfevizné jen stopami,
motivaci a tusenim, Ze tu jde o rozsahlé spiknuti, se mohou
vydat do Anglie, Egypta, Keni, Australie nebo Ciny, aby se
dozvédéli vice a mozna prekazili pliny Temného boha. Po-
muze jim v tom jméni, které jejich zesnuly pritel Jackson Elias

nashromézdil béhem svych cest.
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PULP: DO ZAJECICH

V pulpové hie, kde o akei neni nouze, je velkd pravdépodobnost,

Ze vySetfovatelé skonéi na $patné strané zikona a budou se
muset co nejrychleji dostat z New Yorku. Carlton Ramsey sice
dokaze uhladit drobné delikty, ale za téchto okolnosti je jeho
nejvétsim piinosem urychleni ndkupu letenek do vzdélenych
destinaci a moznost dostat vySetiovatele z americké pudy dfive,
nez je zatknou. Poté se jejich jménem pokusi uklidnit spor
s polici, ktery by mohl vyustit ve vydani telegrafického zatykace
do mist, jako je Londyn, Australie nebo Sanghaj.
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ODMENY

Pfi odjezdu z Ameriky nech hréce projit vyvojovou fézi. BEhem
doby stravené na lodi nebo v jiném dopravnim prostfedku si
muZou vylécit zranéni jak fyzicka, tak dusevni.

* Privodce vyvojovou fazi naleznes v ¢asti Odmeény za zku-
Senosti: Vyvojové fize vySetfovateld, strana 94, Pravidla
Voldni Cthulhu.

* Lécenizranéni viz Lé¢eni bézného poranéni a Léceni viz-
ného poranéni, strana 121, Pravidla Voldni Cthulbu.

* Znovunabyti bodi PFi¢etnosti vénovinim se jedné z polo-
zek ze Souhrnu postavy, viz Svépomoc, strana 167, Pravidla
Voldni Cthulbu.

Kromé toho dej pfezivsim vySetfovatelim nésledujici odmény.

* ZavyieSenivrazdy Jacksona Eliase: +1k6 bodi Pficetnosti.

* Zazprosténi viny Hiltona Adamse: +1k4 bodi P¥icetnosti.

* Prokdzéni, Ze je kapitin Robson zkorumpovany: +1k2 bodu
Pricetnosti.

* Pokud byl Mukunga M‘Dari zneskodnén, udél kazdému
vysetfovateli: +1k6 bodu Pficetnosti.

* Pokud byli kultisté rozehnani nebo zlikvidovéni: +1k4 bodu
Pricetnosti.

* Pokud Millie Adamsovi zemfe: —1k4 boda Pficetnosti.

* Pokud Hilton Adams zemfe: —1k4 bodi Pficetnosti.

* Porazeni nestviiry z Mytd: hrozivy ndhonéi +1k10 bodi Pri-
&etnosti; ciimba +1k8 bodd Pricetnosti; ¢akota +1k10 bodi

Pricetnosti.
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PULP: ODMENY

Kromé standardnich odmén mize Archivaf udélit pulpovym

hrdintm za dokon&eni kapitoly Amerika 10 bodu Stésti.
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POSTAVY A PRISERY:
AMERIKA

Az tuhle kapitolu Archivéf povede, miiZe si v zdjmu usnadnéni
préce tyto stranky se statistikami vytisknout nebo zkopirovat.
NP, nestviry a dalsi jsou shromdzdéni podle druhu nebo od-
lisnych skupin.

Poznamka: Nékteré NP maji pro pulpové hry alternativni
bojové profily a také talenty.

POLICIE

Por. Martin Poole, 43, detektiv z oddéleni vrazd

SIL 60 ODL65 VEL65 OBR45 INT 50
VZH45 TVR40 VZD55 PRC55 ZT13
BZ: +1k4 Stavba:1 Pohyb: 6 BM: 8 Stésti: —
Byj

Utokii za kolo: 1

Rvacka 60 % (30/12), zranéni 1k3+1k4

nebo obusek 1k8+1k4
55 9% (27/11), zranéni 1k10
22 % (11/4)

Revolver Colt .38
Uhybéni

Dowednosti

Bystré oko 40 %, Knihovnictvi 25 %, Lezeni 50 %, Naslouchd-
ni 55 %, Pravni znalosti 50 %, Pfesvéd¢ovani 30 %, Psycho-
logie 50 %, Rizen{ auta 60 %, Skikani 40 %, Stopovini 15 %,
Sarm 45 %, Vrh 40 %, Vyftecnost 75 %, Zamoznost 40 %,
Zastradovani 25 %.

Jazyky
Angli¢tina 55 %.

Kapitin Walter Robson, 52, zkorumpovany

policajt
SIL70 ODL70 VEL75 OBR40 INT 70
VZH 40 TVR65 VZD65 PRC65 ZT 14

BZ: +1k4 Stavba: 1 Pohyb:5 BM:13  Stésti: 35

Boj

Utoki za kolo: 1

Rvacka 65 % (32/13), zranéni 1k3+1k4
(boxer +1)

Revolver Colt .38 65 % (32/13), zranéni 1k10

Uhybéni 40 % (20/8)
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Dowvednosti Jazyky
Bystré oko 45 %, Hbité prsty 50 %, Lezeni 35 %, Oceno- Angli¢tina 60 %.
vani 45 %, Pravni znalosti 65 %, Psychologie 60 %, Rizeni
auta 50 0/?, Stfelné zbrané (puska/brokovnice) 45 %, Sarm 45 %, S POJEN CI
Uméni/Remeslo (herectvi) 45 %, Vrh 60 %, Vyfecnost 60 %, A [
Z4imoznost 60 %, Zastrasovini 75 %. A NEUTRALNI OSOBY
Jazyky Jonah Kensington, 48,
Anglictina 65 %. mayjitel/Séfredaktor Prospero Books
SIL 50 ODL60 VEL50 OBR30 INT 80
Sluzebné mladsi detektiv, 26, VZH 65 TVRS0 VZD70 PRC50 ZT11
zkorumpovany policajt BZ:0 Stavba: 0 Pohyb: 7 BM:10  Stésti: 25
Pouzij tento profil na vSechny sluzebné mladsi detektivy (at
uz zkorumpované, nebo ne). Boj
Utokii za kolo: 1
SIL 70 ODL65 VEL60 OBR65 INT 70 Rvacka 35 % (17/7), zranéni 1k3
VZH75 TVR35 VZD65 PRC35 ZT12 Uhybani 20 % (10/4)
BZ: +1k4 Stavba:1 Pohyb:9 BM:7 Stésti: —
Dovednosti
Boj Antropologie 25 %, Bystré oko 80 %, Historie 67 %, Knihovnic-
Utokii za kolo: 1 tvi 50 %, Lezeni 35 %, Okultismus 50 %, Presvédcovini 55 %,
Rvacka 55 % (27/11), zranéni 1k3+1k4 Psychologie 75 %, Rizenf auta 25 %, Ugetnictvi 60 %, Uméni/
Revolver Colt .38 50 % (25/10), zranéni 1k10 Remeslo (fotografovini) 20 %, Vrh 40 %, Zdmoznost 55 %,
Upilovana brokovnice 45 % (22/9), zranéni 4k6/1k6 Zastrasoviani 50 %.
Uhybani 35 % (17/7)
Jazyky
Dovednosti Angli¢tina 90 %, francouzstina 65 %, latina 33 %, fectina 54 %.
Bystré oko 50 %, Hbité prsty 35 %, Lezeni 40 %, Naslouché-
ni 50 %, Nendpadnost 45 %, Prévni znalosti 45 %, Pffastro— Carlton Ramsey, 54,
jovéni 45 %, Presvédcovani 60 %, Psychologie 45 %, Rizeni Prd@nl’k a sprdvce Eliasov_y poziistalosti
auta 50 %, Skakani 40 %, Vrh 35 %. SIL50 ODLS50 VEL45 OBRG60 INT75
VZH45 TVR60 VZD8 PRC60 ZT9
Jazy .ky - BZ: 0 Stavba: 0 Pohyb: 7 BM:12  Stésti: —
Angli¢tina 65 %.
Boj
Pochuzkar, 24, hlidka v NY Ueolth aa ool
Pouzij tento profil na vechny pochuzkéte. Rvacka 25 % (12/5), zranéni 1k3
Revolver.32 45 % (22/9), zranéni 1k8
SIL 65 ODL 70 VEL 85 O}i!{ 60 I}\IT 65 Uhybéni 30 % (15/6)
VZH60 TVRS55 VZD60 PRC55 ZT15
BZ: +1k4 Stavba:1 Pohyb: 7 BM: 11 Stésti: — Dowvednosti
Bystré oko 55 %, Knihovnictvi 60 %, Naslouchdni 60 %, Pravni
Bi o znalosti 80 %, Presvédcovini 65 %, Psychologie 70 %, Rizeni
Utokii za kolo: 1 auta 55 %, Sarm 65 %, Ucetnictvi 75 %, Vrh 60 %, Vytec-
Rvacka 65 % (32/13), zranéni 1k3+1k4 host 75 %; ZAostiost G400,
Revolver Colt .38 45 % (22/9), zranéni 1k10
Uhybiéni 40 % (20/8) Jazyky
Angli¢tina 80 %.
Dovednosti
Bystré oko 55 %, Lezeni 50 %, Naslouchani 50 %, Pravni &
znalosti 45 %, Prvni pomoc 50 %, Psychologie 50 %, Skaka-
ni 50 %, Vrh 60 %, Zastradovani 75 %.
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Willa Slighova, 20, pravni asistentka

SIL 60 ODL65 VEL75 OBRS50 INT 80
VZH55 TVR65 VZD60 PRC65 ZT 14
BZ: +1k4 Stavba: 1 Pohyb: 7 BM:13  Stésti: -
Boj

Utoki za kolo: 1

Rvacka 25 % (12/5), zranéni 1k3+1k4
Revolver.32 45 % (22/9), zranéni 1k8
Uhybéni 40 % (20/8)

Dowednosti

Knihovnictvi 50 %, Lezeni 55 %, Naslouchini 60 %, Ne-
napadnost 70 %, Pravni znalosti 35 %, Pfesvédcovini 60 %,
Psychologie 60 %, Ucetnictvi 45 %, Uméni/Remeslo (psani na
stroji) 55 9%, Uméni/Remeslo (tésnopis) 55 %, Vyfecnost 65 %.

Jazyky
Anglictina 60 %.

Erica Carlyleova, 26, miliondrka a podnikatelka

SIL 40 ODL60 VEL40 OBR55 INT 85
VZHS80 TVR65 VZDS8 PRC65 ZT10
BZ:-1  Stavba:—1 Pohyb: 8 BM: 13  Stésti: 35
Boj

Utoki za kolo: 1

Rvacka 25 % (12/5), zranéni 1k3-1

Fleret 70 % (35/14), zranéni 1k6-1

(ostré spicka)
40 % (20/8), zranéni 1k6
50 % (25/10)

Derringer .25
Uhybini

Pulpové talenty
Silna viile: Ziskava bonusovou kostku pii hodech na TVR.

Dowednosti

Jezdectvi 60 %, Plavani 30 %, Pravni znalosti 35 %, Piesvéd-
¢ovani 60 %, Psychologie 35 %, Rizeni auta 35 %, Sarm 75 %,
Utetnictvi 70 %, Zamoznost 95 %, Zastrasovani 65 %.

Jazyky
A Anglictina 85 %, francouzstina 45 %, italstina 60 %, némdi-
na 50 %.

KAPITOLA DRUHA ‘ — e

Joe Corey, 37, osobni strdazce Ericy Carlyleové

SIL 85 ODL75 VEL8 OBR70 INT 60
VZH45 TVR40 VZD40 PRC40 ZT15
BZ: +1k6 Stavba:2 Pohyb: 8 BM: 8 Stésti: 40
Boj
Utoki za kolo: 1
Rvacka 85 % (42/17), zranéni

1k3+1k6 (boxer +1)
Baseballové palka 65 % (32/13), zranéni 1k8+1ké6
Revolver .45 75 % (37/15), zranéni 1k10+2
Uhybéni 60 % (30/12)
Pulpové talenty

Ranaf: Kdyz utrati 10 bodt Stésti, mize si pfi boji na blizko
hodit jednou kostkou na zranéni navic.

Ostry hoch: Kdy? utrati 10 bodi Stésti, vyhne se az 5 bodim
zranéni, které utrzi v jednom bojovém kole.

Dovednosti

Bystré oko 55 %, Lezeni 45 %, Mechanické opravy 50 %,
Naslouchdni 50 %, Nendpadnost 50 %, Psychologie 60 %,
Rizeni auta 90 %, Skakani 65 %, Vrh 70 %, Vytecnost 65 %,
Zimecnictvi 30 %, Zastrasovini 75 %.

Jazyky
Angli¢tina 40 %.

Bradley Grey, 41, poradce Ericy Carlyleové

SIL45 ODL50 VEL45 OBR50 INT 85
VZH70 'TVR55 VZD9 PRCS55 ZT9
BZ: 0 Stavba: 0 Pohyb: 7 BM:11  Stésti: —
Boj

Utokii za kolo: 1

Rvacka 25 % (12/5), zranéni 1k3
Uhybani 25 % (12/5)

Dowvednosti

Jezdectvi 10 %, Knihovnictvi 70 %, Pilotovani (lod) 10 %,
Pravni znalosti 90 %, Piesvédcovani 80 %, Psychologie 40 %,
Rizeni auta 30 %, Sarm 50 %, Ucetnictvi 70 %, Vytecnost 50 %,

Zamoznost 85 %.

Jazyky
Angli¢tina 90 %, francouzstina 60 %, latina 25 %.
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STRAZCI SIDLA CARLYLEOVYCH
1 p) 3 4 5 6
SIL 65 75 70 65 80 70
ODL 75 65 70 60 70 65
VEL 60 60 65 70 75 60
OBR 65 60 55 50 60 50
INT 55 50 60 55 60 65
VZH 45 55 65 45 55 60
TVR 55 50 65 40 45 40
VZD 55 60 50 65 55 60
PRC 55 50 65 40 45 40
T 13 12 13 13 14 12
BZ +1k4 +1k4 +1k4 +1k4 +1k4 +1k4
Stavba 1 1 1 1 1 1
Pohyb 9 8 8 7 8 8
BM 11 10 13 8 9 8

*Strizce 5 a 6 doprovazeji strizni psi (viz nize).
Stésti: -

Byj
Utokii za kolo: 1

Rvacka 55 % (27/11), zranéni 1k3+1k4
Automaticka pistole .45 50 % (25/10), zranéni 1k10+2

45 % (27/9), zranéni 4k6/2k6/1k6
35 % (17/7)

Brokovnice
Uhybani

Dowvednosti

Bystré oko 50 %, Lezeni 50 %, Naslouchdni 65 %, Nena-
padnost 65 %, Skakani 40 %, Stopovani 50 %, Vrh 60 %,
Z.astradovéani 60 %.

Jazyky
Angli¢tina 60 %.
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|
Strazni psi sidla Carlyleovych, némecti ovédci
R Zoltan
SIL 40 55
ODL 40 55
VEL 40 40
OBR 70 85
TVR 50 45
ZT 8 9
BZ -1 0
Stavba -1 0
Pohyb 12 12
" )
Utoki za kolo: 1
Boj 60 % (30/12), zranéni 1k6+BZ
Uhybéni 45 % (22/9)
Dovednosti
Bystré oko 75 %, Naslouchdni 75 %, Skakani 70 %, Vy¢enichini
nécéeho zajimavého 90 %.
Miriam Atwrightovi, 47,

knihovnice Harvardovy univerzity

SIL 55 ODL60 VEL50 OBRS50 INT 70
VZH60 TVR65 VZD70 PRC61 ZT11
BZ: 0 Stavba: 0 Pohyb: 7 BM:13  Stésti: —
Boj

Utokii za kolo: 1

Rvacka 25 % (12/5), zranéni 1k3
Uhybéni 25 % (12/5)

Dovednosti

Antropologie 60 %, Bystré oko 65 %, Historie 65 %, Knihov-
nictvi 90 %, Mytus Cthulhu 2 %, Okultismus 45 %, Piesvéd-
¢ovani 55 %, Psychologie 60 %, Sarm 60 %, Uetnictvi 45 %,

Z4amoznost 35 %.

Jazyky
Anglictina 80 %, latina 60 %, $panélstina 50 %.

KAPITOLA DRUHA ‘ — e

Profesor Anthony Cowles, 46,

profesor antropologie

SIL 50 ODL 60 VEL65 OBR55 INT 65
VZH60 TVR70 VZD9 PRC53 ZT12
BZ:0 Stavba: 0 Pohyb: 7 BM: 14  Stésti: —
Boj

Utoki za kolo: 1

Rvacka 35 % (17/7), zranéni 1k3
Uhybéni 35 % (17/7)

Dowednosti

Antropologie 60 %, Archeologie 45 %, Bystré oko 30 %, Folk-
16r (Aboridzinci) 65 %, Historie (polynéské kultury) 70 %,
Jezdectvi 25 %, Knihovnictvi 80 %, Mytus Cthulhu 15 %,
Naslouchdni 50 %, Okultismus 15 %, Plavani 30 %, Pravni
znalosti 15 %, Presvédcovini 55 %, Ptirodopis 30 %, Psycho-
logie 45 %, Rizeni auta 50 %, Sarm 25 %, Vrh 30 %, Vyiec-
nost 55 %, Ziamoznost 50 %.

Jazyky
Anglictina 90 %, latina 20 %, fectina 35 %.

Ewa Cowlesova, 20, studentka a svédomitd dcera

SIL 65 ODL70 VEL50 OBR75 INT 80
VZH9 TVR70 VZD65 PRC70 ZT12
BZ:0 Stavba: 0 Pohyb: 9 BM: 14 Stésti: —
Byj

Utoka za kolo: 1

Rvacka 45 % (22/9), zranéni 1k3
Revolver.32 40 % (20/8), zranéni 1k8
Uhybani 45 % (22/9)

Dowvednosti

Antropologie 40 %, Archeologie 20 %, Bystré oko 70 %, Fo-
tografovani 25 %, Historie (polynéské kultury) 55 %, Jezdec-
tvi 70 %, Knihovnictvi 30 %, Lékatstvi 20 %, Lezeni 50 %,
Naslouchéni 45 %, Prvni pomoc 55 %, Rizeni auta 30 %,
Skakén{ 40 %, Sarm 25 %, Véda (astronomie) 20 %, Vrh 35 %,
Vyfecnost 35 %, Zamoznost 40 %.

Jazyky
Angli¢tina 90 %, arabstina 15 %.
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Arthur Emerson, 53, Dowvednosti
bezdécny spolupracovnik kultu a dovozce Antropologie 65 %, Bystré oko 45 %, Historie 75 %, Knihov-
SIL 65 ODL65 VEL70 OBR40 INT?75 nictvi 65 %, Ocenovini 65 %, Okultismus 45 %, Presvédco-
VZH 45 TVRS55 VZD60 PRC55 ZT13 vin{ 40 %, Prirodopis 45 %, Véda (astronomie) 40 %, Véda
BZ: +1k4 Stavba: 1 Pohyb: 5 BM:11  Stésti: - (botanika) 40 %, Zamoznost 70 %.
Boj Jazyky
Utokii za kolo: 1 Anglictina 70 %, latina 60 %, fectina (klasickd) 45 %.
Rvacka 65 % (32/13), zranéni 1k3+1k4
Revolver.38 40 % (20/8), zranéni 1k10 Rebecca Shosenburgova, 27, reportérka z New
Uh};béni 25 % (12/5) York Times
| SIL 70 ODL 45 VEL45 OBR65 INT 90

e edncs VZH55 TVRS5 VZD65 PRCSS ZT9
Mechanické opravy 40 %, Naslouchdni 40 %, Ovladani tézkych BZ: 0 Stavba:0 Pohyb:9 BM:11  Stésti: 25
stroj 50 %, Pravni znalosti 55 %, Piesvédcoviani 60 %, Psycho-
logie 50 %, Rizeni auta 50 %, Ugetnictvi 65 %, Vyfecnost 45 %, Boj
Zimoznost 40 %, Zastrasovani 65 %. Utoki za kolo: 1

Rvacka 35 % (17/7), zranéni 1k3
Jazyky Uhybiéni 50 9% (25/10)
Angli¢tina 60 %.

Dowvednosti

Portyr z Murray Hill, byvaly vojik a strazny

SIL 70 ODL70 VEL70 OBR55 INT 60
VZH70 TVR65 VZD55 PRC65 ZT 14
BZ: +1k4 Stavba:1 Pohyb: 8 BM:13  Stésti: -
Boj

Utokii za kolo: 1

Rvacka 70 % (35/14), zranéni 1k3+1k4
Uhybani 50 % (25/10)

Dovednosti

Bystré oko 55 %, Lezeni 40 %, Naslouchdni 50 %, Nendpad-
nost 50 %, Prvni pomoc 50 %, Pfesvéd¢ovini 50 %, Psycho-
logie 60 %, Skakani 50 9%, Stfelné zbrané (kratkd zbran) 55 %,
Vrh 45 %, Zastrasovini 60 %.

Jazyky
Angli¢tina 55 %.

Dr. Mordecai Lemming, 62,
excentricky folklorista

SIL 50 ODL35 VEL45 OBR55 INT 60
VZH60 TVRS50 VZD70 PRC50 ZTS38
BZ: 0 Stavba: 0 Pohyb: 6 BM:10  Stésti: —
Boj

Utokii za kolo: 1

Rvacka 25 % (12/5), zranéni 1k3
Uhybéni 27 % (13/5)

AMERIKA — e

Bystré oko 65 %, Historie 45 %, Knihovnictvi 60 %, Leze-
ni 45 %, Naslouchani 60 %, Nendpadnost 60 %, Pravni znalos-
ti 25 %, Presvédcovini 60 %, Psychologie 60 %, Skakani 40 %,
Uméni/Remeslo (herectvi) 45 %, Vrh 35 %, Vytecnost 55 %,

Z4amoznost 30 %.

Jazyky
Angli¢tina 85 %, hebrejstina 20 %.

Millie Adamsova, 27,
zoufald, ale odhodland manzelka

SIL 50 ODL60 VEL60 OBR60 INT75
VZH75 TVR75 VZD60 PRC75 ZT12
BZ:0 Stavba: 0 Pohyb: 8 BM: 15 Stésti: 35
Byj

Utokii za kolo: 1

Rvacka 35 % (17/7), zranéni 1k3
Revolver .32 30 % (15/6), zranéni 1k8

Uhybéini 30 % (15/6)

Dowednosti

Bystré oko 65 %, Naslouchdni 60 %, Prvni pomoc 60 %, Pte-
svédCovini 65 %, Psychologie 60 %, Sarm 60 %, Uméni/Re-
meslo (piano) 65 %, Uméni/Remeslo (zpév) 65 %, Vrh 60 %.

Jazyky
Angli¢tina 60 %.
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Hilton Adams, 29, nevinny muz

SIL 75 ODL 65 VELS5 OBR65 INT 65
VZH 65 TVR50 VZD60 PRC50 ZT15
BZ: +1k4 Stavba: 1 Pohyb: 7 BM:10  Stésti: -
Boj

Utoki za kolo: 1

Rvacka 65 % (32/13), zranéni 1k3+1k4
Uhybéni 55 % (27/11)

Dovednosti

Bystré oko 65 %, Kratka zbrar 65 %, Lezeni 50 %, Mechanické
opravy 55 %, Nendpadnost 50 %, Ovlddéni tézkych stroja 35 %,
Prvni pomoc 60 %, Pfesvédcovani 60 %, Rizeni auta 40 %, Ské-
kéni 45 %, Stfelné zbrané (puska/brokovnice) 55 %, Sarm 70 %,
Uméni/Remeslo (kovéistvi) 65 %, Vrh 50 %.

Jazyky

Anglictina 60 %, francouzstina 35 %.
PRATELE HILTONA ADAMSE

Needham Johnson, 30, reportér z New York Age

SIL 65 ODL50 VEL65 OBR40 INT 75
VZH80 TVR65 VZD70 PRC55 ZT11
BZ: +1k4 Stavba: 1 Pohyb:8 BM:13  Stésti: —
Boj

Utoka za kolo: 1

Rvacka 55 % (27/11), zranéni 1k3+1k4
Uhybani 40 % (20/8)

Dowednosti

Bystré oko 65 %, Historie 55 %, Knihovnictvi 60 %, Nend-
padnost 60 %, Piesvédcovani 60 %, Psychologie 60 %, Strelné
zbrané (puska/brokovnice) 45 %, Uméni/ Remeslo (fotografo-
vani) 45 %, Uméni/Remeslo (spisovatelstvi) 75 %, Vrh 30 %,
Z4amoznost 25 %, Zastrasovani 50 %.

Jazyky

Angli¢tina 80 %, francouzstina 40 %.

Douglas Fells, 31, sochar

SIL 60 ODL 80 VEL65 OBR70 INT 80
VZH40 TVR35 VZD65 PRC25 ZT 14
BZ: +1k4 Stavba:1 Pohyb:8 BM:7 Stésti: —

KAPITOLA DRUHA ‘ e

Boj

Utok za kolo: 1

Rvacka 45 % (22/9), zranéni 1k3+1k4
Uhybéni 40 % (20/8)

Dowednosti

Bystré oko 80 %, Presvéd¢ovini 50 %, Ptirodopis 40 %, Psy-
chologie 40 %, Rizenf auta 50 %, Sttelné zbrangé (puska/bro-
kovnice) 75 %, Uméni/Remeslo (krisnd uméni) 55 %, Uméni/
Remeslo (sochafstvi) 75 %, Vrh 50 %, Zamoznost 35 %.

Jazyky

Angli¢tina 65 %, francouzstina 60 %.

Art Mills, 29, jazzovy hudebnik

SIL 55 ODL70 VEL70 OBR75 INT 65
VZH65 TVRS80 VZD55 PRC70 ZT14
BZ: +1k4 Stavba: 1 Pohyb: 8 BM:16  Stésti: -
Boj

Utokii za kolo: 1

Rvacka 65 % (32/13), zranéni 1k3+1k4
Uhybéni 50 % (25/10)

Dovednosti

Bystré oko 60 %, Hbité prsty 60 %, Naslouchani 70 %, Ne-
ndpadnost 60 %, Ocenovini 45 %, Psychologie 50 %, Stielné
zbrané (puska/brokovnice) 45 %, Uméni/Remeslo (trumpe-
ta) 75 %, Vrh 45 %, Vyfecnost 65 %, Zamoznost 15 %.

Jazyky
Anglictina 55 %, francouzstina 40 %.

Jackie Wallace, 30, nemocnicni zrizenec

SIL 75 ODLS85 VEL55 OBR75 INT 70
VZH55 TVR70 VZD60 PRC61 ZT14
BZ: +1k4 Stavba:1 Pohyb:9 BM: 14 Stésti: —
Byj

Utokii za kolo: 1

Rvacka 65 % (32/13), zranéni 1k3+1k4
Uhybéni 50 % (25/10)

Dowednosti

Bystré oko 65 %, Elektrické opravy 30 %, Mechanické opra-
vy 30 %, Naslouchdni 60 %, Nendpadnost 60 %, Prvni po-
moc 70 %, Psychologie 70 %, Stelné zbrané (puska/brokov-
nice) 65 %, Sarm 65 %, Vrh 65 %, Zamoznost 10 %.

Jazyky
Angli¢tina 60 %, francouzstina 30 %.
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v Tti kultisté, ktefi byli vyslani, aby zavrazdili Jacksona Eliase
(Eliasovi vrazi) maji kazdy svij vlastni profil (nize). K dis-
pozici je také nékolik Primérnych kultista Krvavého jazy-
ka (NY), které mohou vysetiovatelé ,potkat‘ béhem pobytu
v New Yorku.

Eliasovi vrazi

Iregi Kipkemboi (kultista 1), 23,

clen Krvavého jazyka

} SIL 80 ODL75 VEL70 OBRS50 INT 40

4 VZH30 TVR60 VZD40 PRC00 ZT 14
BZ: +1k4 Stavba:1 Pohyb:8 BM:10  Stésti: 30

| Boj

| Utokii za kolo: 1

{ Rvacka 50 % (25/10), zranéni 1k3+1k4

i nebo panga 1k8+1k4

3 Uhybani 40 % (20/8)

? Pulpovy boj

; Rvacka 70 % (35/14), zranéni 1k3+1k4

| nebo panga 1k8+1k4

| Africky vrhaci niz 30 % (15/6), zranéni 1k4+2,

‘ a navic 1k4+

| Uhybani 50 % (25/10)

i tTriné poranéni pri vyjimdni zbrané z rany; negovdno dspésnym

hodem na Lékarstvi nebo vyraznym hodem na Proni pomo.

Pulpové talenty
f} Ranat: Kdyz utrati 10 bodt Stésti, mize si pfi boji na blizko
hodit jednou kostkou na zranéni navic.

Dowvednosti

Hbité prsty 50 %, Lezeni 75 %, Mytus Cthulhu 3 %, Naslou-
chani 65 %, Nendpadnost 60 %, Plavini 60 %, Skakani 90 %,
Stopovini 10 %, Vrh 25 %, Zastradovani 25 %.

Jazyky
Angli¢tina 30 %, kikujstina 50 %, nandijstina 35 %, svahil-
Stina 35 %.

AMERIKA e

Colm Doyle (kultista 2), 24,

clen Krvavého jazyka

SIL 60 ODL60 VEL60 OBR65 INT 35
VZH35 TVR40 VZD55 PRC00 ZT12
BZ:0 Stavba: 0 Pohyb: 8 BM: 8 Stésti: 20

Boj
Utokii za kolo: 1
Rvacka 60 % (30/12), zranéni 1k3 nebo panga 1k8+1k4

Uhybéni 65% (32/13)

Pulpovy boj

Rvacka 80 % (40/16), zranéni 1k3
nebo panga 1k8+1k4

Africky vrhaci niz 30 % (15/6), zranéni 1k4+2,
a navic 1k4+

Uhybani 85 % (42/17)

TTriné Pomném’pﬁ fvyjz’mdm’zbmné 2 rdny; negovdno uspesnym

hodem na Lékarstvi nebo vyraznym hodem na Proni pomo.

Pulpové talenty
Bystry sluch: Ziskivd bonusovou kostku k hodim na
Naslouchani.

Dowvednosti

Hbité prsty 55 %, Lezeni 60 %, Mytus Cthulhu 4 %, Naslou-
chani 75 %, Nendpadnost 60 %, Plavini 30 %, Rizen{ auta 35 %,
Skakani 65 %, Stopovini 15 %, Vrh 30 %, Zamecnictvi 25 %,
Z.astradovéni 20 %.

Jazyky
Angli¢tina 55 %, svahilstina 15 %.
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PRUMERNT KULTISTI KRVAVEHO JAZYKA (NY), RUZNTPOBUDOVE

2 3
50 70
65 60
70 50
75 65
40 70
50 55
50 55
60 55
00 00
13 11

0 0

0 0

8 9

45 % (22/9), zranéni 1k3
nebo maly nuz/bfitva 1k4
45 %, zranéni 1k8

30 % (15/6), zranéni 1k6
40 % (20/8)

1
SIL 60
ODL 75
VEL 60
OBR 85
INT 65
VZH 70
TVR 50
VZD 30
PRC 00
T 13
DB 0
Stavba 0
Pohyb 8
Stésti: —
Boj
Utokd za kolo: 1
Rvacka
Panga
Revolver.22*
Uhybani
Pulpovy boj
Rvacka
Panga

Revolver .22*

Africky vrhaci naz*

Uhybéni

65 % (32/13), zranéni 1k3
nebo maly naz/bfitva 1k4
65 % (32/13), zranéni 1k8
50 % (25/10), zranéni 1k6
35 % (17/7), zranéni 1k4+2,
a navic 1k4t

60 % (30/12)

S o TR
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4
70
85
40
55
50
40
75
40
00
12
0
0
9

5 6 7 8
75 55 45 55
55 60 70 90
45 60 70 65
50 50 45 40
50 75 50 55
45 65 60 30
60 55 65 45
60 50 25 45
00 00 00 00
10 12 14 15
0 0 0 0
0 0 0 0
9 7 7 7

*Pouze kultisti 3 a 4 jsou vybaveni stielnyjmi zbranémi.
“Pouze kultisti 1, 5 a 8 jsou vybaveni vrhacimi nozi.
TTrznée poranéni pri wyjz’mdm’zbmne’ 2 rdny; negovdno uspésnym

hodem na Lékarstvi nebo vyraznym hodem na Proni pomo.

Dowednosti

Bystré oko 35 %, Lezeni 60 %, Mytus Cthulhu 5 %, Naslouchd-
ni 50 %, Nendpadnost 60 %, Okultismus 10 %, Skdkani 55 %,
Stopovini 35 %, Vrh 35 %.

Jazyky
Anglictina 35 %, kikujstina 60 %, nandijstina 35 %, svahil-
Stina 50 %.
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Jomo ,Jimmy“ Jepleting (kultista 3), 26,

‘. clen Krvavého jazyka
v’ SIL75 ODL65 VEL60 OBRS0 INT 50
VZH20 TVR50 VZD55 PRC00 ZT12

BZ: +1k4 Stavba:1 Pohyb: 9 BM: 8 Stéstiz 25

Boj
Utokii za kolo: 1
Rvacka 50 % (25/10), zranéni 1k3+1k4
nebo panga 1k8+1k4
Uhybiéni 65 % (32/13)
Pulpovy boj
; Rvacka 70 % (35/14), zranéni 1k3+1k4
Vi nebo panga 1k8+1k4
; Africky vrhaci niz 35 % (17/7), zranéni 1k4+2,
| a navic 1k4t
! Uhybéni 75 % (37/15)
; TTrzné poranéni pri vyjz’ma’nz’zbmné 2z rdny; negovdno uspésnym
i hodem na Lékarstvi nebo vyraznym hodem na Proni pomoc.
» Pulpové talenty
l-. Rychlyutok: Mize utratit 10 bodu Stésti a ziskat tak v jednom
bojovém kole utok na blizko navic.
{
; Dowvednosti
| Hbité prsty 60 %, Lezeni 55 %, Mytus Cthulhu 5 %, Naslou-
. chani 75 %, Nendpadnost 55 %, Plavini 25 %, Skdkéani 55 %,
| Stopovini 65 %, Vrh 35 %, Zastrasovani 25 %.
Jazyky
{ Angli¢tina 35 %, kikujstina 60 %, nandijstina 25 %, svahil-
| $tina 40 %.
I?‘ Silas N’kwane, 73, provozni Ju-Ju House
SIL30 ODLS85 VEL40 OBR50 INT75
&. VZH45 TVR65 VZD30 PRC00 ZT12
' BZ: -1 Stavba: -1 Pohyb: 5 BM:13  Stésti: 35
Boj
: Utokii za kolo: 1
i Rvacka 25 % (12/5), zranéni 1k3-1
nebo panga 1k8-1
Uhybani 35% (17/7)
Dowvednosti

Antropologie 15 %, Archeologie 10 %, Bystré oko 65 %, My-
tus Cthulhu 11 %, Naslouchani 35 %, Nendpadnost 65 %,
Okultismus 50 %, Psychologie 45 %, Sarm 60 %, Vrh 30 %,
Vytecnost 45 %, Zamoznost 23 %.

AMERIKA - - —

Jazyky
Angli¢tina 45 %, kikujstina 70 %, nandijstina 20 %, svahil-
Stina 20 %.

Mukunga M’Dari, 36, veleknéz

SIL 80 ODL 100 VEL75 OBR&65 INT 65

VZHS85 TVRSS VZD40 PRC00 ZT17

BZ: +1k4 Stavba:1 Pohyb:8 BM:17  Stésti: 85

Boj

Utoki za kolo: 1

Rvacka 85 % (42/17), zranéni 1k3+1k4
nebo velky kyj 1k8+1k4, lvi
parity 1k4+1k4, vystrelovik
1k4+1k4

Panga 75 % (37/15), zranéni 1k8+1k4

Uhybani 85 % (42/17)

Pulpovy boj

Rvacka 95 % (47/19), zranéni 1k3+1k4
nebo velky kyj 1D8+1k4,
Ivi pafaty 1k4+1k4, vystfelovak
1k4+1k4

Panga 85 % (42/17), zranéni 1k8+1k4

Africky vrhaci niz 50 % (25/10), zranéni 1k4+2,
a navic 1k4t

Uhybani 95 % (47/19)

TTrené pomnénz’pﬁ vyjz’mdm’zbmné 2 m’ny; negova’na Lispéfnym

hodem na Lékarstvi nebo vyraznym hodem na Proni pomoc.

Pulpové talenty

Ostry hoch: Mize utratit 10 bodii Stésti, aby se tak vyhnul
az 5 bodim zranéni, které utrzi v jednom bojovém kole.
Ranai: Kdyz utrati 10 bodi Stésti, mze si pfi boji na blizko

hodit jednou kostkou na zranéni navic.

Dowvednosti

Bystré oko 55 %, Hbité prsty 55 %, Lezeni 70 %, Mytus
Cthulhu 26 %, Naslouchdni 65 %, Nendpadnost 75 %, Okul-
tismus 45 %, Prirodopis 40 %, Skikani 75 %, Stopovani 20 %,
Uméni/Remeslo (zpév) 55 %, Vrh 50 %, Zamoznost 07 %,

Zastrasovani 60 %.

Jazyky
Angli¢tina 35 %, kikujstina 30 %, nandijstina 90 %, svahil-
stina 55 %.

Kouzla: Kontaktuj Nyarlathotepa, Nyogthovy spary, Ohavna

Azathothova kletba, Pfivolej/spoutej hrozivého nidhonéiho,

Seschnuti, Spoutej byakheeho, Stvof ciimbu®, Vybuch mysli, 2
Vysaj silu™.

*Viz Dodatek B: Kouzla.
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Cakota, duch mnoba tvdri
Cakotu je mozné vytvofit magickym ritudlem, kterého se musi
dobrovolné tcastnit osoba, kterd je pfi ném poziena a jejiz tvaf
se stane prvni tvai{ na tvorovi. Zpo¢itku musi kultisté nové
vytvofeného tvora krmit, ale brzy se o sebe dokdze postarat sim.
Vlastnosti ¢akoty jsou zdvislé na poctu jeho tvaii. Kazdd tvar
pfindsi 5 SIL a 5 VEL. ODL tvora se rovna jeho SIL. OBR
je vzdy 15 a jeho POH je vzdy 4. Cakota v jamé ma 36 tvaii.
Kdyby snédl dva vysetfovatele, mél by 38 tvifi a jeho SIL
a VEL by se odpovidajicim zptsobem zvysily (stejné jako

vSechny pfidruzené odvozené statistiky).

SIL 180 ODL 180 VEL 180 OBR15 INTO
VZH- TVR180 VZD- PRC- ZT36
BZ: - Stavba: +4 Pohyb: 4 BM:36  Stésti: —

Kvileni ¢akoty: Automaticky pusobi na kazdého, kdo slysi,
jak jeho tlamy upi a kvileji; pfi prvnim zaslechnuti vyvolava
hod na Pficetnost se ztratou 1/1k6 bodu.

Boj
Utokii za kolo: 1k8 kousnuti na jeden cil

KAPITOLA DRUHA

Boj (Kousnuti): Zabiji prostfednictvim svych mnoha hlav,
které svou obét kousou a nakonec pozfou. Miize ttocit vzdy
jen na jeden cil (v pulpovych hrich se toto &islo zvysuje na tfi
cile), pfi¢emz se snazi pozfit ho dfiv, nez se obrati na dalsi. Na
kazdy cil uto¢i 1k8 tviii za kolo; hod na kousnuti pro kazdou
tvit. Uspésné kousnuti obét sevie a pritahne ji blize k cakotovi.
Cil mize provést oponovany hod SIL, aby se vyprostil (¢imz
automaticky ztrati 1 zranéni za kazdy par sevienych Celisti):
predpoklidejme, Ze kazdé kousnuti md SIL 5; se¢ti pocet kous-
nuti a tento soucet pouzij jako celkovou SIL pro oponovany
hod (nepouzivej télesnou silu ¢akoty). Pov§imni si, Ze ti, které
Cakota svird v ustech, ziskdvaji bonusovou kostku k dtokim
proti nému. Kazdy uspésny utok kousnutim zpisobi 1 zranéni.
Kousnuti 30 % (15/6), zranéni 1

za kazdé uspésné kousnuti
Uhybéni -

Zbroj: Cakota je imunni vii stfelnym a béznym zbranim na
blizko, ale ohen, magie a elektfina mu mohou ublizit. Pokud
jsou viechny tlamy zakryté (napfiklad ponofené ve vodg, po-
kryté dehtem, hustou melasou apod.), miize se udusit.
Kouzla: Z4dni.

Ztrata Piicetnosti: 1k4/2k4 bodu Pficetnosti po spatfeni
Cakoty. Dalsi 1k4 body PfiCetnosti ztraci vySetfovatel, po-
kud v ¢akotovi spatii tvf zndmé osoby. Tato hodnota stoupa
na 1k6 bodii, pokud se jednalo o blizkého pfitele nebo mi-

lovanou osobu.
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1 2 3 4
SIL 90 110 105 120
ODL 95 35 65 50
VEL 60 45 50 65
OBR 65 55 50 20
TVR 05 05 05 05
VA 15 8 11 11
BZ +1k4 +1k4 +1k4 +1k6
Stavba il il 1 2
Pohyb 6 6 6 6
Stésti: -
Boj
Utokii za kolo: 1 Ztrata Pricetnosti: 0/1k8 bodu Pricetnosti pfi spatieni ci-
Boj 30 % (15/6), zranéni 1k4+BZ imby. Pokud vySetfovatel ciimbu znal, kdyz jesté Zil a je stile
Uhybiéni — (ctimba neuhybd) rozpoznatelny, ztrici vySetfovatel navic 1k2 bodu Pficetnosti,

at uz hod na Pficetnost uspéje, nebo ne.
Zbroj: Vizné poranéni zpiisobené ciimbovi mé za nasledek
ztratu koncetiny; jinak zranéni s vyjimkou hlavy ignoruji (pfi
cileni na hlavu pfidej jednu pfitézujici kostku).
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NAMEZDNI SILY
Nisledujici ndimezdni sily jsou k dispozici pro pfipad, Ze se
vysetfovatelé rozhodnou najmout jednoho nebo vice krimi-
nalnikd, pfipadné se vloupat do sidla Carlyleovych. V piipadé
potieby hrici mohou tyto role do¢asné pievzit a vloupani sehrit
sami — muiZe to byt zabavnéjsi nez jen piihlizet.

Kromé toho je po zméné jmen a nékolika detail mozné
tyto NP vyuzit pozdéji na jiném misté kampané, pokud by
to bylo potfeba.

Solomon ,,Solly“ Reznik, 29 let, kasar a zlodéj
Zidovsky piistéhovalec piivodem z Ruska bydlici v Lower East
Side, ktery se dal na drihu zlo¢inu poté, co pfisel o véechno
pii poziru rodinného truhlédfského podniku.

SIL 40 ODL55 VEL75 OBR75 INT 80
VZH80 TVR60 VZD65 PRC60 ZT 13
BZ: 0 Stavba: 0 Pohyb: 8 BM: 12 Steésti: 30

Boj

Utokd za kolo: 1

Rvacka 55 % (27/11), zranéni 1k3
nebo pécidlo 1k8

Uhybani 40 % (20/8)

Pulpovy boj

Rvacka 75 % (37/15), zranéni 1k3
nebo pacidlo 1k8

Uhybani 60 % (30/12)

Pulpové talenty

Vynalézavost: Kdyz utrati 10 bodi Stésti, najde uziteéné

vybaveni.

Dowednosti

Bystré oko 75 %, Hbité prsty 60 %, Lezeni 40 %, Mechanické
opravy 50 %, Naslouchdni 70 %, Nendpadnost 60 %, Ocetio-
véni 55 %, Presvédovani 40 %, Uméni/Remeslo (truhlai-
stvi) 45 %, Vrh 45 %, Zame&nictvi 70 %, Zimoznost 20 %.
Jazyky

Angli¢tina 65 %, rustina 20 %.

Gino Fabbri, 30 let,

byvaly vojdk a expert na vybusniny

American s italskymi pfedky, ktery se naucil zachdzet s vybus-
ninami na fronté béhem Velké vilky.

SIL 80 ODL65 VELS5 OBRS0 INT 70
VZH55 TVR50 VZD60 PRC50 ZT15
BZ: +1k6 Stavba:2 Pohyb:7 BM:10  Stésti: 25

Byj
Utoka za kolo: 1

S KAPITOLA DRUHA : )

Rvacka 65 % (32/13), zranéni 1k3+1k6
Automaticky Colt .45 60 % (30/12), zranéni 1k10+2
Uhybéni 40 % (20/8)

Pulpovy boj

Rvacka 85 % (42/17), zranéni 1k3+1ké6
Automaticky Colt .45 75 % (37/15), zranéni 1k10+2
Uhybéni 60 % (30/12)

Pulpové talenty

Ostrazitost: V boji neni nikdy pfekvapeny.

Dowednosti

Demolice 70 %, Lezeni 40 %, Mechanické opravy 60 %, Ne-
ndpadnost 50 %, Prvni pomoc 50 %, Pteziti (poust) 40 %,
Skikéni 40 %, Vrh 60 %, Ziamoznost 20 %, Zastrasovani 65 %.

Jazyky
Anglictina 60 %, italstina 60 %.

Clodagh Bannonova, 36 let, ucitelka klaviru,
bezpecnostni expertka a okultistka

Patii do rodiny s dlouhou policejni tradici, jejiz ¢lenové by se
zdésili, kdyby védeéli, Ze si Clo bokem piilepsuje coby zloci-
necky mozek.

SIL50 ODL65 VEL60 OBRS85 INT 85
VZH70 TVR70 VZD65 PRC70 ZT12
BZ:0 Stavba: 0 Pohyb: 8 BM:17  Stésti: 42

Boj
Utokii za kolo: 1

Rvacka 45 % (22/9), zranéni 1k3
Revolver.32 40 % (20/8), zranéni 1k8

Uhybéni 45 % (22/9)

Pulpovy baoj

Rvacka 65 % (32/13), zranéni 1k3
Revolver.32 60 % (30/12), zranéni 1k8

Uhybéni 65 % (32/13)

Pulpové talenty

Mazanost: Bonusovi kostka k hodiim na INT (ale ne na
Niépad).

Dovednosti

Bystré oko 75 %, Naslouchdni 70 %, Nendpadnost 70 %, Oce-
fiovani 55 %, Okultismus 35 %, Presvédcovani 60 %, Rizeni
auta 30 %, Sarm 65 %, Uméni/Remeslo (piano) 55 %, Vrh 50 %,
Zimoznost 25 %.

Jazyky
Anglictina 65 %.




e

Jessica Templetonova, 26,

podvodnice a kapsdrka

Pr1i pohledu na to, jaka je z ni krdsnd ,,ddma®, byste to nikdy
nefekli, ale ,mald Jessie“ vyrustala v jedné z nejchudsich ¢tvrti

v Yonkers.
SIL 60 ODL65 VEL50 OBR90 INT 85
VZHS80 TVR50 VZD60 PRC50 ZT11
BZ: 0 Stavba: 0 Pohyb: 9 BM: 10 Stésti: 25
Boj
Utokaii za kolo: 1
Rvacka 25 % (12/5), zranéni 1k3

) Derringer .25 40 % (20/8), zranéni 1k6

4 Uhybani 45 % (22/9)

i Pulpovy boj

| Rvacka 35 9% (17/7), zranéni 1k3

; Revolver .32 60 % (30/12), zranéni 1k6

z Uhybéni 65 % (32/13)

)
Pulpoveé talenty

Mistryné prevlekii: Kdyz utrati 10 bodii Stésti, ziska bonuso-
vou kostku k hodiim na Pfestrojovani nebo Uméni/Remeslo
(herectvi).

| Dovednosti

| Bystré oko 60 %, Hbité prsty 70 %, Lezeni 60 %, Naslouché-
‘ ni 60 %, Nendpadnost 50 %, Ocefiovini 65 %, Pravni zna-
losti 15 %, Psychologie 60 %, Sarm 65 %, Uméni/Remeslo
(herectvi) 65 %, Vrh 45 %, Vytecnost 70 %, Zamoznost 30 %.

Jazyky
, Angli¢tina 75 %.
il #.)
..7 Beauford Jones, 21, ranar* a #idic
& Jones, ktery pochézi ze San Juan Hill (dnes znimého jako
¥ Lincoln Square) a v soucasnosti Zije v Harlemu, kdysi pra-
coval jako $ofér pro bohatou manhattanskou rodinu. Pak byl
propustén kvili nedovolenému poméru se synem svého $éfa.
, SIL 75 ODLS8 VEL70 OBR70 INT?75
VZH75 TVR60 VZD60 PRC60 ZT15
! BZ: +1k4 Stavba: 1 Pohyb: 8 BM:12  Stésti: 30
Boj
Utokii za kolo: 1
2 Rvacka 65 % (32/13), zranéni 1k3+1k4
Revolver Colt .45 40 % (20/8), zranéni 1k10+2
Uhybani 35 % (17/7)
ﬁ e —— == ————————
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Pulpovy boj

Rvacka 85 % (42/17), zranéni 1k3+1k4
Revolver Colt.45 60 % (30/12), zranéni 1k10+2
Uhybéni 55 % (22/11)

Pulpové talenty

Ranai: Kdy? utrati 10 bodu Stésti, mize si pi boji na blizko

hodit jednou kostkou na zranéni navic.

Dovednosti

Bystré oko 65 %, Lezeni 35 %, Mechanické opravy 60 %, Na-
vigace 60 %, Nendpadnost 50 %, Ovladani tézkych stroja 50 %,
Piesvédcovini 50 %, Psychologie 40 %, Rizeni auta 70 %,
Vrh 40 %, Zimoznost 15 %, Zastrasovini 65 %.

Jazyky
Angli¢tina 60 %.

Fearghal Wong, 24, boxer a ndjemny ranar
Jako dité s napul ¢inskymi a naptil irskymi kofeny, které vy-

rustalo v ¢inské ¢tvrti, se Fearghal brzy naucil dobfe zachdzet

s péstmi.

SIL 70 ODL80 VEL60 OBRS85 INT 65

VZH60 TVR60 VZD50 PRC60 ZT 14

BZ: +1k4 Stavba:1 Pohyb: 9 BM: 12 Stésti: 30

Boj

Utoki za kolo: 1

Rvacka 75 % (37/15), zranéni 1k3+1k4
nebo nédsada krumpace 1k8+1k4

Uhybéni 60 % (30/12)

Pulpovy boj

Rvacka 95 % (47/19), zranéni 1k3+1k4
nebo ndsada krumpace 1k8+1k4

Uhybdni 75 % (37/15)

Pulpové talenty

Ostry hoch: Kdy? utrati 10 bodii Stésti, vyhne se az 5 bodim

zranéni, které utrzi v jednom bojovém kole.

Dowvednosti
Bystré oko 65 %, Lezeni 50 %, Nendpadnost 50 %, Prvni
pomoc 45 %, Psychologie 40 %, Skakini 60 %, Vrh 50 %,

Z4amoznost 15 %, Zastrasovini 75 %.

Jazyky

Angli¢tina 50 %, ¢instina (mandarintina) 50 %.
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Cestovini mize v této kampani hrat vétsi ¢i mensi roli v zd-
vislosti na zvoleném stylu hry. Vétsinou se pfedpoklada, ze
cestovani probéhlo a vysetfovatelé prosté dorazili na dalsi misto
urcent, coz umoziiuje rychly postup po lokacich bez zbyte¢nych
prostojii— cesta je tak v podstaté zndzornéna pouze ,éervenou
¢arou’, jak se to Casto pouzivd ve hrich Pulpového Cthulhu.
Neékteré skupiny v§ak mohou chtit, aby cestovini hrélo vétsi
roli, aby se do néj zapojily NP z kampané a mélo tfeba i dalsi
dusledky a cesty tak byly dramati¢téjsi.

Tento dodatek obsahuje pokyny pro cestovini po mofi,
letadlem a vlakem. Jsou zde popsdna prostiedi, logistika a jak
dlouho cesty trvaji, spolu s nékolika nipady na setkdni, ke
kterym muze béhem cesty vysetfovatelii z jedné ¢dsti svéta do
druhé dojit. Jsou zde také uvedeny nékteré navrhy na vyuziti
cest pro vyvojovou fazi vysetfovatele.

NAMORNI DOPRAVA

Vzhledem k tomu, Ze leteckd doprava je stale jesté v plenkéch,
probihd vétsina dalkovych cest ve 20. letech po mofi, at uz na
nékterém z velkych zaocednskych parnikid té doby, nebo na

nakladnich lodich s ne moc dobrou povésti.

Délky cest

V této kapitole uvidime standardni doby pfepravy (pfiblizné)
mezi klicovymi misty kampané. Cestovini po mofi mize byt
samozfejmé nepfedvidatelné (zejména v roce 1925) a uvedené
¢asy je mozné dle uvdzeni Archivéfe upravit. U pulpovych her
se doporucuji nizsi hodnoty dob piepravy.

Tabulka: Délky cest na oceanu se tyka Sesti pfistavi, které
jsou v Nyarlathotepovych maskdch dulezité. Ve svislém sloupci
jsou uvedeny piistavy, ze kterych se vyjizdi. Pfistavy, do kterych
se jede, je mozné najit v horizontalnim prouzku, ktery vede
napii¢ tabulkou. Celkovd doba se nachédzi na misté, kde se
tyto dva udaje kiizi. Nizsi uvedené &islo piedpoklddd velmi

lze povazovat za standard, kdyz je proménlivé pocasi, dochdzi

ke zpozdéni, je tfeba néco opravit, doplnit palivo atd.

Pokud se vysetfovatelé vydavaji na cestu nakladni lodi nebo
toulavym parnikem (tfeba pfi utéku z p¥istavu uprostied noci),
méla by cestovni doba vzdy odpovidat vyssi hodnoté.

Naklady na cestovani po moii

Ceny lodnich listki se samoziejmeé lisi. Ve vétsiné pripada
doporucujeme, aby Archivaf v pribéhu kampané nad bézny-
mi néklady mavl rukou a misto toho se zaméfil na zdpletku
a tvorbu poutavé a dramatické hry. Pokud chces zohledniovat
cestovni naklady, pouzij jako zdklad ndsledujici udaje.

* Niklady na jednosmérné lodni listky prvni tfidou na za-
ocednském parniku: vyndsob pocet dni cesty 30 dolary.
Cesta z New Yorku do Londyna stoji 120 az 270 dolard,
z Londyna do Kahiry 120 az 360 dolart atd. Jizdné za
druhou tfidu sniZ na polovinu.

* Naklady na jednosmérnou jizdenku do podpalubi zaoce-
dnského parniku: vyndsob pocet dni cesty 9 dolary. Jiz-
denka z New Yorku do Londyna stoji 36 az 81 dolard,
z Londyna do Kahiry 36 az 108 dolart atd. Nakladni lodé
a toulavé parniky obvykle nabizeji vSem cestujicim jednu
tiidu (pokud viibec pfijimaji cestujici). Nékteré nakladni
lodé mohou piijimat cestujici na palubu i do podpalubi
a néktefi kapitdni toulavych parniki mohou byt ochotni
vzit na palubu pomocniky, ktefi jsou ochotni tvrdé pracovat
vyménou za cestu.

Zivot nalodi
Zizitek vysetfovateld z cesty po mofi zdvisi na typu lodi, na
které cestuji, a na tom, kolik zaplati. Na zaocednské lodi existuji

tfi tiidy: prvni, druha a tfeti (Casto nazyvand ,,podpalubi®).
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(NewYork)  (Southampton)  (Port Said) (Mombasa) (Melbourne) (Sanghaj)
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v - 4229 L 42712 10 27 25 30 2z 45 22 2743
(Southampton)
Egypt . } . . .
(Port Said) 8az 21 4az712 4az12 14 a7z 32 18 az 30
ort Sai
Kena
(Mombasa) 12 a7 34 10 az 25 42712 - 10 az 25 14 a7 26
ombasa
A s B
- ‘;]s:ralr‘e ! 24 a3 54 30 a7 45 14 27 32 10 2225 - 132221
elbourne
Cina
(S ha) 25 az 60 22 az 43 18 az 30 14 a7z 26 13 az 21 -
anghaj
'-._‘;-"_,-.“l ?;T:"_ﬁ - o . W o T

Pri cestovéni prvni tfidou jsou k dispozici velké kajuty na
spani, Casto uspofddané do apartmd se salonem nebo jinymi
soukromymi prostory. Stravovini je na vysoké drovni, se se-
zenim oddélenym od ,plebsu®. Cestujici prvni tfidy si Casto
berou s sebou vlastni sluzebnictvo, ale mohou vyuzit i pozornou
obsluhu z fad uniformované lodni posadky. Kajuty a vybaveni
prvni tiidy jsou umistény vyse na lodi, se snadnym piistupem
na horni paluby, kde se dd prochézet.

Cestujici druhé t¥idy maji vlastni kajuty, jejichz velikost zavisi
na typu lodi: ¢im vétsi a novéjsi parnik, tim vétsi a luxusnéjsi
kajuta. Kajuty a prostory druhé tiidy, které jsou v trupu nize
nez kajuty prvni tiidy, zabiraji horni stfedni ¢dst lodi.

Cestujici tfeti tiidy (,podpalubi®) kajuty sdileji. Casto v nich
je nékolik lazek, ktera jsou prodévina samostatné. Podpalubi,
umisténé na lodi az tplné dole, je stisnéné a veskeré rekreacni
prostory jsou spole¢né a omezené. Hluk z motort je v téchto
prostorach vétsi a mista neni moc. Horni paluby lodi jsou
také rozdéleny podle tiid, pficemz cestujici tfeti tfidy maji

nejomezenéjsi pristup.

Nakladni lodé a toulavé parniky
Niékladni lod’ neni uréena ani uzptisobena k pfepravé cestuji-
cich. Vétsina téch, které cestujici berou, tak ¢ini pouze proto,

aby si na cesté pfivydélaly. Zivot na palubé nakladni lodi proto
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PRAKTICKE NAZVY LOD]

K pfepravé vysetfovatelil po svété lze pouzit tyto obchodni

a osobni lodé: Laurentides, osobni lod plujici pfes Atlantik pod
britskou vlajkou; Snohomish, americkd obchodni lod's prosto-
rem pro cestujici; Ineluctable, starsi zaocednskd lod; Amra, stary
toulavy parnik; Chukawan,lehka nikladni lod; nesmime zapo-
menout na Slonovinovy vitr, obchodni lod plujici mezi Lon-
dynem a Cinou (viz Slonovinovy vitr, strana 210, Londyn).
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bude pravdépodobné stisnény, hlu¢ny a ne pfili§ pohodlny. Bez
rozdéleni dle tfid, jako je tomu na osobnich lodich, mizou
mit cestujici vétsi volnost pohybu. Jedinou vyjimkou je, ze
kapitin ndkladni lodi Casto zcela zakédze cestujicim pFistup
do nikladového prostoru nebo strojovny.

Nejlevnéjsi kajuta na ndkladni lodi je podobna té v pod-
palubi na zaocednské lodi, ale pravdépodobné bude sdilend




-~

i S T

L3
" -
1

.-

s posddkou lodi. Jedinou dal$i moznosti je zaplatit kapitinovi
za jednu z diistojnickych kajut, kterd zhruba odpovida druhé
tfidé na osobni lodi.

Ti, ktefi si chtéji cestu odpracovat, mohou ocekavat dlouhou,
tézkou a monoténni praci. V lodni hierarchii se budou nachd-
zet na nejniz$im stupni, pod platicimi cestujicimi a béznou
posidkou. Navzdory témto tézkostem se ale tito lidé mohou

svobodnéji pohybovat po lodi.

LETECKA DOPRAVA

Letecka doprava je ve 20.letech v plenkéch. Osobni letadla jsou
vzicnd a létaji na relativné kratké vzdalenosti. Transatlantické
cestovéni letadlem neni mozné a cestovéni vzducholodi piijde
teprve az na konci desetileti. Cestovani letadlem bude proto
v kampani, kterd je v souladu s danym obdobim, pravdépo-
dobné omezené. Archiviii, ktefi historické detaily tolik Fesit
nechtéji, ale cestovani vzduchem mohou umoznit, a pro ty,
ktefi vedou kampai v Pulpovém Cthulbu, neexistuji prakticky

74dné hranice — klidné nech vzducholodé kiiZovat ocedny.

Délky cest a naklady

Vzducholodé urazi v priméru pouze 160 kilometrt za hodinu
a jejich dolet je omezen na maximalné nékolik stovek kilo-
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CESTOVANI

metrd. To znamend, Ze vySetfovatelé sice mohou k cesté mezi
mésty nebo z Britdnie na kontinent vyuzit leteckou dopravu,
ale pokud nechce§ ménit dobu, ve které se hra odehravi, neni
mozné letét pfimo napiiklad z Londyna do Kahiry.

Primérné naklady na jednoho nebo dva cestujici v dvou-
plosniku s otevienym kokpitem jsou 10 dolart. Sezeni na
postovnich pytlich v zadni ¢4sti dopravniho letadla muze
stdt 30 az 50 dolart a misto v jednom z mala specializovanych
osobnich letadel stoji kolem 100 dolaru.

Zivot ve vzduchu

Cestovini letadlem neni kultivovany ani pohodIny zazitek. Vy-
mozenosti, které jsou k dispozici na zaocednskych lodich nebo
na vyznamnych Zelezni¢nich linkdch, jsou v letecké dopravé
hudbou budoucnosti. Téch nékolik malo existujicich osobnich
letadel dokéze pfepravit pouze tucet cestujicich v jediné malé
kabiné s dfevénymi sedackami s opéradly a bez topeni. V nd-
kladnich letadlech sedi platici cestujici doslova na postovnich
pytlich (protoZe to je ndklad, ktery se nejcastéji pfepravuje
letecky). Letadla z 20. let jsou hlu¢na, pdchnou palivem a ve
vzduchu ¢asto vibruji a jsou nestabilni. Nevolnost a zvraceni
pfi startu a béhem letu jsou bézné. Rimy letadel jsou dfevéné,
potahy latkové a papirové, a kdyz jsou ve vzduchu, je uvnitt
velkd zima.
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PULP: VZIDUCHOLODE

Vzducholodg, jako naptiklad némecké zepeliny, zacaly pravi-

delné pfepravovat cestujici az koncem 20. let a bézné se staly
az ve 30.letech. To je sice vyfazuje z raimce klasické kampang,
ale pulpové kampané samozfejmé mohou tyto nepfijemné
skutecnosti v zdjmu dobrodruzstvi odehravajiciho se ve vzdu-
chu ignorovat.

Nejcastéjsim vyuzitim vzducholodi bude pelet Atlantiku.
Mezi jakymi mésty by mohla cestovat, ponechdme na Ar-
chivafi — pokud rozbiji§ okovy historie, k ¢emu jsou takové
detaily nutné?

Konstrukee a vybaveni vzducholodi se lisi; typicky zepelin
mize piepravovat az 50 cestujicich a zhruba stejny pocet ¢lent
posiadky. Cestujici mohou spit v kajutich, které jsou o néco
mensi nez lazkové kupé ve vlaku. Vétsina cestujicich travi cas
v oteviené spolecenské hale, na baru nebo v jidelné, odkud se
mohou divat ven velkymi okny, ktera se tdhnou po celé délce
kabiny. Obsluha je pozornd a zdvofil, ale cestujicim je pfisné
zakézéno vstupovat do ostatnich prostor vzducholodi. Dalsi
podrobnosti o vzducholodich (a pidorys) najdes Pulpovém
Cthulbu, na strané 115.

* Cena: 400 dolari z vychodniho pobiezi Spojenych stati
do zapadoevropského mésta.
* Doba cesty: 40+4k10 hodin na prelet Atlantiku.

Moznost vybuchu: Vzducholodé té doby 1étaly diky velkému
mnozstvi plynného vodiku, ktery je hoilavy a vybusny. Vzhle-
dem k tomu, jak si pulpovi hrdinové radi zahrévaji se zbranémi
avybusninami, by tuto skute¢nost mél mit Archivaf na paméti
a moznd ji hra¢tim zduraznit.

R T T e TR

X
B A MRS ey — g

L

LY
"

ZELEZNICNI DOPRAVA

Zelezniéni doprava je ve 20. letech nejbéznéjsim a nejdostup-
néj$im zptisobem délkové prepravy po zemi. Automobil je na
vzestupu, ale nemiZe se vyrovnat (v soucasné dobg) spolehli-
vosti a dostupnosti Zeleznice.

Délky cest a naklady

Rychlost cestovani vlakem se 1isi v zavislosti na trase a typu

lokomotivy, kterd vlak tdhne. Za pfedpokladu, Ze vysetfovatelé

cestuji expresem mezi mésty nebo vét§imi obcemi, vlak uje-
de 80 kilometrii za hodinu. Velmi dlouhé cesty vyZaduji také
vyménu lokomotivy, doplnéni uhli, vody a dalsi zélezitosti,
kvuli kterym vlak musi po cesté zastavit. Archivéf at do hry
zahrne libovolny pocet takovych detaild.

Cena jizdenky na dilkovy vlak je 30+1k10 dolart za cely den
cesty v lazkovém kupé druhé tiidy. Kratsi, nékolikahodinové
cesty by mély stit kolem 1 az 5 dolard, prvni tfida dvojnasobek.

Zivot na zeleznici

Zelezni¢ni doprava je dominantnim zpisobem cestovini na
dlouhé vzdélenosti a jako takovd je rozvinutd a pfedvidatelnd.
Cestujici, ktefi si zaplati jizdenku tfeti t¥idy, budou sedét na
tvrdych sedadlech v kupé s velkym poctem dalsich cestujicich.
Drzitelé jizdenek druhé tfidy mohou ocekavat, Ze budou po
vét§inu cesty sedét v pohodlnéjsich kupé. Pokud cesta trva déle
nez jeden den, cestujici spi na sklddacich lazkich a obvykle
sdileji lizkové kupé se spolucestujicimi. Prvni tfida mé soukro-
md kupé a nabizi vysokou urovei sluzeb vlakového personalu.
Jidlo a piti se podavd v restauraénich vozech, pfi¢emz kvalita
pokrm zévisi na tfidé jizdenky: V prvni tfidé je jidlo vybrané,
v nizsi tfidé je skromnéjsi. Zavazadla, kterd nejsou béhem cesty
potfebnd, jsou ulozena v oddélenych zavazadlovych vozech,

do nichz je cestujicim vstup zakdzan.

CESTOVANI: ZOTAVENI
ADOVEDNOSTI

Cesty v Nyarlathotepovych maskdch jsou navrzeny tak, aby po-
skytly vySetfovatelim piileZitost k uzdraveni, zotaveni a zhod-
noceni situace. Nepretrzitd konfrontace s Nyarlathotepovymi
kulty (a ¢imkoli dal§im, co na né Archivar posle) je spolehli-
vym zpisobem, jak v§echny vysetfovatele zabit, a tim kampail
predcasné ukonéit. Dlouhé cesty navic mohou vysetfovateltim

poskytnout ¢as na zdokonaleni jejich dovednosti.

ZOTAVENI

Pti kazdé vyznamné cesté mezi kapitolami kampané vyhlas
vyvojovou fazi vySetfovatele (viz Pravidla Voldni Cthulbu,
strana 94). Podpof obnovu bodi Pficetnosti prostfednictvim
Svépomoci (Pravidla Voldni Cthulbu, strana 167) a zménou/
aktualizaci hlavnich pojitek v Souhrnu postavy na zdkladé
toho, jak byly odehrany predchozi kapitoly.

Lékafi ve 20. letech svym pacientim ¢asto pfedepisovali
plavby po mofi, které dle rozhodnuti Archivéife automaticky

obnovi 1k3 bodt Pficetnosti, pokud béhem plavby nedojde

na palubé lodi k zZddnému ,nepifjemnému zazitku®. Kromé




toho se vysetfovatelé postizeni neohrani¢enym Silenstvim
mohou vylécit tak, Ze stravi urcitou dobu s kliovym pojit-
kem ze Souhrnu postavy. Pokud hrajete Pulpové Cthulbu, pak
muze byt neohranicené $ilenstvi automaticky vyléeno bez
nutnosti hodu — Archivif mé plné pravo automaticky vylécit
neohranicené $ilenstvi i v klasickém Voldni Cthulbu, pokud se
tak rozhodne, a to za pfedpokladu, Ze je k tomu cesta vhodn4.

DOVEDNOSTI

Pro ucely této kampané a podle volby Archivéfe se kazdy
vysetfovatel mize na konci klidného obdobi cestovini po
ocednu, které trvd minimalné 14 dni, naucit nebo si zlepsit
jednu dovednost; takové zlepseni se pfipocitava k jakému-
koliv zlep$eni ziskaného béhem vyvojové fize. Vsimni si, Ze
pracuji specializovani lektofi, ktef{ jsou cestujicim k sluzbdm;
ti, ktef{ cestuji na toulavém parniku, pravdépodobné takové
vyhody neziskaji.

Pro zlepsent stévajici dovednosti (tedy takové, do které byly
investovany body nad rimec vychozi zikladni hodnoty) nebo
pro nauceni se nové dovednosti (tedy takové, do které nebyly
investoviny zadné body nad rimec vychozi zékladni hodnoty)
musi vySetfovatel uspét v hodu na TVR, ktery vyjadiuje odhod-
lani a vili postavy vénovat ¢as ueni (namisto opalovéni, hyfeni
v baru, odpocinku apod.). Jakékoli vdzné rozptyleni (rozhodne

Archivaf) samozfejmé znamend ztritu Sance na zlep3eni.

* Zlepseni stavajici dovednosti: Udéluje +1k4 bodti do do-
vednosti. Za jednu cestu lze zlepsit dvé dovednosti.

¢ Studium nové dovednosti: Pfin4si 1k10+1 k dovednosti
vybrané z nize uvedenych moznosti — vybér dovednosti se
mize lisit v zdvislosti na dostupném vybaveni (rozhodne

Archivaf). Za jednu cestu lze takto vylepsit jednu dovednost.

STUDIUM NOVE
DOVEDNOSTI

Jaké dovednosti se 1ze naudit, zavisi na zpisobu cestovini
a dostupném vybaveni. O tom, které dovednosti se Ize béhem

cesty naudit, rozhoduje Archivaf.

Cestovani zaoceanskou lodi

* Skeetovi stielba ze zadi: Stfelné zbrané (puska/brokovnice).
* Vyuka Sermu: Boj na blizko (mec¢).

* Kazdodenni gymnastika: Splh, Uhybiéni nebo Skakani.

* Kazdodenni plavini: Plavani.

CESTOVANI —
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PULP: DOVEDNOSTI

V Pulpovém Cthulhu si hrdina miZe zlepsit stavajici dovednost
o0 1k6 bodi a novou dovednost o 1k10+5 bodd. V pulpovych

hrach mohou byt k dispozici nsledujici dodate¢né dovednosti:

* Cviceni s pistolemi v podpalubi: Stfelné zbrané (krdtka
zbran).
* Kazdodenni trénink zdpasu nebo boxu: Boj na blizko

(rvacka).
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* Vzdélavaci kurzy (vyber si jeden): Archeologie, Dalsi jazyk
(rizné, napiiklad angli¢tina, arabstina, francouzstina, hin-
dustdnstina, holandstina, ital$tina, japonstina, kantonstina,
latina, mandarinska ¢instina, némdcina, pdrstina, rustina,
fectina nebo §panélstina), Historie, Navigace, Prvni pomoc,

Ptirodopis.

Pracovni cesta

na toulavém parniku/nakladni lodi
* Elektrické opravy.

* Jazyk (dalsi) — podle uvazeni Archivéfe.

* Mechanické opravy.

* Navigace.

* Opvlidani tézkych stroju.

* Pilotovani (lod).

UDALOSTI NA CESTE

Cesty mezi jednotlivymi lokacemi v kampani nemusi spocivat
jenom ve strohém popisu toho, jak se vysetiovatelé dostali
z bodu A do bodu B; mohou slouzit jako pfileZitost k budo-
vani pfibéhu, napéti nebo se jde pii nich pobavit u mensiho

vedlejsiho scéndfe.

DULEZITOST VYVAZENOSTI

Ackoli vypliiovini cest uddlostmi muze byt pro Archivare
ivySetiovatele velkou zdbavou, je dileZité mit na paméti, Ze se
jedna pouze o prechod mezi skute¢nymi udalostmi kampané.
Dej si pozor, aby vedlejsi udélosti nezastinily hlavni pfibéh.

Zejména si uvédom riziko, Ze vysetfovatelé mohou pfiuddlos-
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tech, které jsou pfilis smrtici, zemfit. Neni zkrdtka zabavné, aby
tvoje postava zemfela béhem rutinni cesty, a takova nebezpedi
je lepsi ponechat do hlavnich lokaci kampané. Spise nez ne-
smyslné bojové epizodky zvaz pouziti drobnych intrik, které
zavaii vySetfovatelim hlavu a rozptyli je — aférky ostatnich
cestujicich jsou skvélym zptisobem, jak vySetfovatele vtihnout
do feseni drobnych vysetfovini nebo dilemat.

Cestovini Casto znamend, Ze jsou vySetfovatelé omezeni na
maly prostor, napfiklad na lodi nebo ve vlaku, s cizimi lidmi.
Tyto okolnosti jsou idedlni pro rtizné udalosti nebo kratké
vedlejsi scéndfe, protoze hra¢i nemizou ignorovat, co pred
né Archivéf postavi. Nasleduje nékolik navrhd na udélosti,
které se mohou odehrat béhem cest mezi kli¢ovymi lokacemi
kampané. Dobfe se hodi pro cestovini po mofi a vlakem, ale
Ize je snadno pfizpusobit vétsiné druhii dopravy.

Kultisti v patiach

Jedna nebo vice skupin kultisti prondsleduje vysetfovatele pri
jejich presunu na dalsi lokaci v kampani. Kultisté se mohou
snazit zjistit, co vySetfovatelé védi, tim, Ze odposlouchévaji
jejich rozhovory nebo se vloupavaji do jejich kajut (& zava-
zadel). Mohli by také cestu vyuzit jako pfileZitost k pokusu
o vrazdu vySetfovateli. Kultisti mohou bud' splyvat s okolim
a svou pravou totoznost ddvat najevo jen velmi nendpadné, nebo
budou vii¢i dotérnym vysetfovatelim jen stéZi potlacovat své
opovrzeni. V obou pfipadech by mél Archivif vySetfovatele
néjak varovat, aby jim dal $anci potencialni protivniky odhalit.
Vymysleni fesent, jak se vypofadat s hrozbou na vefejném misté,
muze byt ¢asto stejné napinavé jako samotné setkdni. Pfedloz

jim moralni dilemata, kterd nemaji snadné feseni.

Pod dohledem andéla

Vysetfovatelé jsou sledovini clenem néjaké bezpecénostni slozky,
zpravodajské agentury nebo soukromé detektivni firmy. Moc-
ni, pfipadné vSete¢ni lidé si vsimli, co vySetfovatelé vysetiuji,
a sami sleduji nékteré ze stejnych stop. Nejsou si jisti motivy
vySetfovateld, a proto na né nasadili lidi, ktefi je sleduji. Ve
stisnéném prostoru lodi nebo vlaku je pro vySetiovatele snazsi
tyto osoby spatfit. Ty mohou vyuzit pfileZitosti a vloupat se do
zavazadel vySetfovateld, aby zjistili informace.

Podobné jako v pfipadé kultisti by vysetiovatelé méli mit
moznost spatfit své prondsledovatele a konfrontovat je. Kdyz si
se situaci poradi dobfe, mohou ziskat nového spojence. Toto je
také dobry zpusob, jak do kampané uvést nového vysetiovatele
(viz Ndhradni vySetfovatelé, strana 27).

DODATEK A

Ve spatny cas na $patném misté

Na cesté se néco pokazi. Lod narazi na ledovec. Vlak vykoleji.
Zepelin ztrati kontrolu nad fizenim. Takova udélost se stane
bojem o pieziti a vySetfovatelé si musi zachranit holé Zivoty
(i Zivoty ostatnich). Tento druh udélosti miZe byt pouzit k na-
kopnuti kampang, kterd zacala zpomalovat, nebo v pfipadé, Ze
prilis sebevédomi hraci maji pocit, Ze védi, co se stane. Je tfeba

peclivé zvizit, jak smrtici udélost bude.

Bohim neuteces

Vysetfovatelé prekrodili hranici do svéta kosmické hrizy
a désu: kviili svym objeviim nyni nemohou vidét svét jako
dfive a temnota je prondsleduje, at se vydaji kamkoli. Za lodi
se objevuji podivné véci. Néco sleduje vlak, naptl skryté v koufi
a pafe. Néktefi ¢lenové posadky vypadaji podivng, jejich kiize se
zvlastné leskne a s jejich o¢ima je cosi v neporadku. Sily Mytu
zasahuji do svéta a na této cesté je néco $patné — vySetiovatelé
se mohou rozhodnout, jestli to budou ignorovat, nebo jestli
oteviou dal$i plechovku s ¢ervy. Realitu mizZe ovlivnit i magie,
kterou z daleka sesilaji pomstychtivi ¢arodéjové, a vysetfovatelé

tak mohou zacit pochybovat o svém zdravém rozumu.

Smrt na $irém mofi nebo na kolejich

Dalsi cestujici je zavrazdén. Vysetfovatelé jsou do pfipadu
z povahy véci zatazeni bud proto, Ze upadnou do podezieni,
nebo proto, Ze je o pomoc pii feseni zdhady pozadd posidka
vlaku ¢&i lodi. Podafi se jim odhalit vraha dfive, nez dorazi
do cile? Do vrazdy je mozné vlozit naznaky okultismu, které
hréce vtdhnou do déje, ale at uz to vypadd jakkoli, vysvétleni

by mélo byt nudné pozemské.

Proklety naklad

Shodou okolnosti se na lodi nebo ve vlaku nachézi arte-
fakt z Mytu (moznosti viz Pravidla Voldni Cthulbu, stra-
ny 266 az 275). Artefakt mize byt soucdsti nakladu, pfipadné
muze patfit nékterému z cestujicich nebo i ¢lenovi posidky.
V prabéhu cesty za¢ne jeho piitomnost pronikat do jejich mysli.
Sny se za¢nou ménit v noéni miry o obfich méstech a stinnych
zatokich pod vlnami. Vysetfovatelé mohou rozpoznat kofeny
téchto uddlosti, pfipadné se mohou setkat s narusenym ¢lenem
posédky, ktery artefakt spatfil a nyni pfichdzi o rozum. At tak &
onak, cesta se zatne ménit ve strasidelnou honbu za pokladem
s cilem najit zdroj ilenstvi diive, nez pohlti véechny na palubé.
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DODATEK

Poznamka: Nékterd kouzla jsou oznacena hvézdickou (¥)
a najdete je v Dodatku B: Kouzla. V§echna kouzla oznaceni
dvéma hvézdickami (**) 1ze nalézt pouze ve Velkém grimodru
magie Myjtu Cthulbu (Grand Grimoire of Cthulhu Mythos
Magic) od Chaosia (pro kampan maji druhofady vyznam).
Jinak lze popisy kouzel nalézt v Pravidlech Voldini Cthulhu.

PERU

Posledni zpovéd Gaspara Figueroy
S’panélfz‘ina, napsal GasparF igueroa, 1543, osmerka, psano rucné

na pergamen.

* Propojeni: Museo de Arqueologia y Antropologia, Skla-
disté, strana 65.

Tento nesouvisly rukopis je napsin na pergamenovych strin-
kich vybledlym inkoustem. Pismo je nepravidelné a $patné
Citelné, plné skrtd, oprav a pozndmek na okrajich. Stejné tak je
obtizné sledovat obsah, ktery napsal polosileny muz umirajici
v horeckach. Text vypravi o starobylém désu uvéznéném v py-
ramidé v andské vrchoviné a o tajemstvich, kterd sdili s témi,
kdo se dostali do jeho podruéi. Autor, Gaspar Figueroa, se do
jeho podruéi nedostal a jeho texty jsou plné hrizy a odporu
k tajemstvim, kterd se dozvédél.

KNIHY

Vyznam: Vypravi o conquistadorech (Gaspar Figueroa, Her-
nando Ruiz, Diego Garrido, Luis de Mendoza a Pedro de
Velasco), ktefi hledali zlato, ale misto toho nasli pyramidu, v niz
byl uvéznén Otec &ervii. Popisuje loupeni zlata (véetné ochrany,
kterd drzela avatara v §achu) a vznik kharisiriti (Carlyleovy
dokumenty Peru 3).

* Ztrata pfiCetnosti: 1k3

* Mytus Cthulhu: +1/+2 procenta

* Hodnoceni Mytu: 9

* Studium: 2 tydny

* Kouzla: Mluv s Otcem ¢ervii (Kontaktuj Nyarlathotepa)
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5 AMERIKA

Pnakotické rukopisy
Anglictina, autor a prekladatel nexnamy, 15. stoleti. Kvart, razend

Cervend koZend vazba starsi nez rukopis v ni.
* Propojeni: Knihovna vsidle Carlyleovych, strana 134.

V Evropé a Americe je katalogizovino pét vazanych rukopis-
nych verzi (¢aste¢nych opisti vétsiho dila, dnes ztraceného)
této knihy, z nichZ nejméné jedna se nachédzi na Miskatonické
univerzité; dalsi md ddajné v drzeni Newyorska vefejna knihov-
na. Predchozi svazek, Pnakotica, byl napsan v klasické fectiné
a obsahoval piibéhy o Hyperborei, Atlantidé a Jupiterovi. Tato
kniha miZze mit svij ptivod az v dobéch lilijic, které stily na

[’ ! pocitku Zivota na Zemi.

Vyznam: Ackoli vétsina seriéznich znalct Mytu pfipisuje
pvodni dila, na nichZ jsou Rukopisy zalozeny, Star$im, jsou
i taci, ktef{ trvaji na tom, Ze autory byla Velkd rasa Yith a ze
kniha je pojmenovina podle archivu, v némz byla uloZena
v Zapadni pousti Australie. Exempléf, ktery sehnal Roger
Carlyle, obsahuje nékolik naéméranych poznimek pod ¢arou

tykajicich se existence Mésta Velké rasy od nezndmého autora
a také kouzlo ,Kontaktuj Yithiany®.

* Ztrata Pficetnosti: 1k8

* Mytus Cthulhu: +3/+7 procent

* Hodnoceni Mytu: 30

* Studium: 45 tydna

* Kouzla: Kontaktuj okiidleného (Starsi), Kontaktuj mysl
pozorovatele (Yithian)

Sélections de Livre D’lvon
Francouzsky komentar k latinskému origindlu, ktery napsal Gaspar
du Nord, asi 13. stoleti. Osmerka, rukopis vizany v rozpadajict

se modré telect kiiZi.
* Propojeni: Knihovna v sidle Carlyleovych, strana 134.

Rukopis udajné opsal du Nord ze starsiho feckého rukopisu.
uplnych. A¢koli piivodni rukopis, z néhoz du Nord vychdzel,
se mohl do oblasti Averoigne dostat pfimo z Atlantidy, exis-
tuje domnénka, Ze se Cisté ndhodou dostal do Francie pfes

starovéky Egypt.
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Vyznam: Tato kniha, kterd je variaci na Liber Ivonis, obsahuje
mnoho uzite¢nych kouzel a pojednéni o praktické magii, ackoli
sméfuje spiSe k uctivani boha zvaného , Tsathoggua“. Najdeme
zde vSak i okrajové ilustrace né¢eho, co podeziele pfipomind
obraceny, zlomeny anhk (symbol Bratrstva Cerného faraona),
a také pojednani tykajici se nepfatelstvi mezi ,,Pazz-Luzzou®

a bohem zndmym jako ,Nodens®.

» Ztrata Pticetnosti: 2k4

* Mytus Cthulhu: +4/+8 procent

* Hodnoceni Mytu: 36

* Studium: 36 tydna

* Kouzla: Brina, Eibonovo mlZné kolo **, Kontaktuj bez-
tvary potér Zhothaqquaha (beztvary potér), Kontaktuj
boha/Péna vod (Nodens), Kontaktuj boha/Zhothaqquah
(Tsathoggua), Mlha mystifikace (Vytvof mlhu z R'lyehu),
Prtivolej/zapud Slepého lorda chaosu (Azathoth), Vytvor
bariéru Naach-Tith.

Mezi kameny
Anglictina, autor Justin Ge@ﬁ‘ey, 1918. Rukopis obsahujici bdsne,
které se pozdéji objevily v knize Lidé z monolitu (vyd. 1926),

vdzané v kiizi hrozivého nahonciho.
* Propojeni: Knihovna v sidle Carlyleovych, strana 134.

Ackoli nékolik ver§i obsazenych v tomto Gtlém svazku je
totoznych s témi, které se objevuji v Geoffreyho pozdéji pu-
cidlnim vyddnim v nakladatelstvi Erebus Press, Monmouth,
Illinois dockaly vyznamnych revizi. Jiné se nachdzeji pouze

v tomto rukopisu.

Vyznam: Jedna z unikitnich bésni se jmenuje ,Pozitky krd-
lovny*, kterd velmi podrobné popisuje korunovaéni klenoty
obdvané vladkyné Neitokret (Dodatek D: Artefakty).

* Ztrita Pricetnosti: 1k3

* Mytus Cthulhu: +1/+2 procenta
* Hodnoceni Mytu: 9

* Studium: 1 tyden

* Kouzla: Zadni

Zit jako buh
Anglictina, autor Monigomery Crompton, asi 1810. Dvandcterka,

rukopis, vazdano v lidské kiZi.

* Propojeni: Knihovna v sidle Carlyleovych, strana 134.

KNIHY et

Jediny exemplédf deniku anglického umélce Cromptona, ktery
piisel do Egypta v roce 1805 a stal se niZe postavenym kné-
zem Bratrstva Cerného faraona. Crompton byl v dobé psani
tohoto deniku nepficetny, coz znamend, ze velkd ¢ast deniku

je nesrozumitelnd.

Vyznam: Vyprivi o nejriznéjsich pfiSernych ¢inech spachanych
pro Faraona temnot a také popisuje skryty tranni sil v Lomené
pyramidé (Carlyleovy dokumenty Amerika 14).

» Ztrita Pticetnosti: 1k6

* Mytus Cthulhu: +2/+4 procenta
* Hodnoceni Mytu: 18

* Studium: 10 tydna

+ Kouzla: Zidn4

Temné sekty Afriky
Anglictina, autor Nigel Blackwell, 1920. Sestndcterka, modré
lepenkové desky s mramorovanymi predsddkami a modre zbar-

venymi okraji stranek.

* Propojeni: Hriza v Ju-Ju House, Pfedméty v M‘Dariho
vyklenku, strana 158.

Kniha, kterou napsal badatel Nigel Blackwell béhem svych
cest po Africe, je zvlastni smésici cestopisu a popisu ritudlnich
praktik nejriiznéjsich africkych kultd. I kdyz v knihu byly o¢i-
vidné pfetvoreny zdpisky z cest, na titulni strané neni uveden
zddny vydavatel a Blackwella neni moZné dohledat. Néktefi se
domnivaji, Ze kniha mohla byt napsina pod pseudonymem, ale
je-li tomu tak, skute¢ného autora nikdo nezn. Je zndmo, Ze

existuje pouze 13 vytiski — zbytek se ufadiim podatilo spalit.

Vyznam: Z harvardské Widenerovy knihovny ji ukradl Mu-
kunga M‘Dari za pomoci hrozivého ndhonéiho. Blackwell se
vroce 1916 omylem stal svédkem toho, jak M‘Weru vyvoldva
Nyarlathotepa v prestrojeni za Krvavy jazyk, coz podrobné
popisuje (a mél §tésti, Ze vyvizl bez thony).

* Ztrita Pricetnosti: 1k10

* Mytus Cthulhu: +2/+4 procenta
* Hodnoceni Mytu: 30

* Studium: 6 tydnd

* Kouzla: Stvof ciimbu*
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PERU

Zlaté zrcadlo
* Propojeni: Hotel Espaiia, strana 64, Peru.

Na prvni pohled se zd4, Ze se jednd o masku. Jeji plocha je
piiblizné 40 ¢tvere¢nich centimetrti a je vyrobeny ze zlata. Znd-
zortiuje stylizovanou tvéf, z velké ¢ésti tvofenou kvadrovitymi
geometrickymi tvary vystupujicimi z povrchu. Je celistvd a bez
otvorii pro oci. Uspénym hodem na Archeologii lze zjistit, 7
se vnéjsi upravou podobd artefaktim nalezenym v Tiwanaku
(pfedkolumbovské archeologické nalezi§té v zipadni Bolivii).
Zadni strana masky je nezdobend a nalesténa tak, Ze ji lze
pouzit jako zrcadlo. Ten, kdo zkoumd povrch déle nez nékolik
sekund, musi provést hod na TVR. Pokud uspéje, je zaplaven
sérii vizi, které kvili jejich rychlosti téméf neni mozné zpraco-

vat. Archivéf by si mél vybrat 2 az 4 z nésledujiciho seznamu:

Starobyld stupriovitd pyramida na ndhorni plo§iné (Ruiny,

strana 77, Peru) se rozpadd a z jejich zbytka se k nebi na-

tahuji mastné bilé aponky, z nichz odpadavaji obrovské larvy.

* Maly muz se chouli v rohu $pinavé mistnosti a horecné
cosi... maluje (Had z Chelsea, strana 215, Anglie).

* Pohled z okna vlaku, panoramatické vyhledy na mihajici se
africké plang, doprovizené silnym zdpachem koufe, pak se
nihle ozve vykiik... (Prvni utok, strana 398, Keria)

* Tisice lidi, muzi a Zen vSech ras, provadéji krvavé a or-
gastické obfady na vrcholu velké hory (Ritudl zrozeni,
strana 433, Kena).

+ Rada nekonecnych temnych tuneli naplnénych fevem a kii-
kem divokych zvifat (Pod pyramidami, strana 351, Egypt).

* Vysetfovatel vidi svou vlastni ruku, jak se natahuje a dotyka

se velkého cerveného kamene, ktery je na dotek teply. Vse

je jasné osvétleno. Vedle skily je Cernd jdma, kterd klesd
do hlubin zemé... (Druhy vchod, strana 488, Australie)
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* Slunce z¢ernd a po obloze se rozprostiou chapadla tem-
noty, kterd pohlti cely svét (Naprosta hriiza, strana 622,
Velké finile).

Spatfeni takovych vizi budoucnosti vyvold hod na Pii¢etnost
(ztrdta 1k3/1k6). Archivaf by mél mit moZnost pfidat dalsi
vize, pokud chce pfedznamenat néjaké konkrétni udalosti, ke
kterym dojde pozdéji v kampani.

Poznamka: Pfi extrémnim dspéchu v hodu na TVR funguje
zrcadlo stejné jako kouzlo Kontaktuj Nyarlathotepa (Pravi-
dla Voldni Cthulbu, strana 252). De Mendoza v tomto duchu
pouziva zrcadlo ke komunikaci s bohem v pyramidg.

Ochrana pyramidy

* Propojeni: Skladisté, strana 65, Peru.

Ochrana tvofend zlatym oblozenim kolem zakladny pyramidy
(Zikladna pyramidy, strana 80, Peru) funguje podobné
jako Znameni Starsich (Pravidla Voldni Cthulhu, strana 255).
Entity prodchnuté Nyarlathotepovou esenci, véetné jeho ava-
tar a kharisirid, se nemohou ochrany dotknout, poskodit ji
ani pfes ni & skrz ni projit.

Ochrana je opracovanym pdsem zlata, ktery se tihne po
celé délce zikladny pyramidy v tunelech pod ni. Je to pfevdzné
rovny pruh, pficemz nékteré useky se v pravém thlu ohybaji do
kratkych vyénélka nebo étvercovych zahybt. Do povrchu jsou
vyryty fady neopakujicich se geometrickych tvari bez zjevného
vyznamu, vétsinou &tverct a obdélniki. Zadny z téchto tvari
se nepodobd Zddné zndmé formé pisma.

Cist ochrany vyjmutd conquistadory (Museo de Arqueo-
logia y Antropologia, strana 65, Peru) je méné mocni,
ackoli entity, jako jsou kharisiriové, se ji ani tak nemohou
dotknout, aniz by byly zranény (utrpi zranéni 1k3 za kolo),
ani v jeji bezprostfedni blizkosti stravit vice nez nékolik vtefin.
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Nemohou ji ani pfendset v bedné nebo vaku. Tato &st ochrany
je dlouhd asi 60 cm, §irokd 7,5 cm a tlustd 1 cm. Vazi asi 10 kg,
takZe je pro vétsinu lidi prili§ tézkd na to, aby se dala pouzivat
v bojovych situacich.

Kouzlo, které bylo pouzito k jejimu vytvofeni, je ztraceno
v Case. Stavitelé pyramidy po sobé nezanechali Zddné pisemné
zdznamy a v konstrukei samotného artefaktu nejsou zddné
stopy. Je mozné, Ze ji bude mozné znovu vytvofit spontinnim
pouzitim dovednosti Mytus Cthulhu. V takovém pfipadé by

se mél Archivéf inspirovat kouzlem Znameni Starsich.

AMERIKA

Hayamova maska
* Propojeni: Ju-Ju House, strana 154, Amerika.

Vytezévand africkd maska ze dfeva se tyfmi ohavnymi tvifemi
posazenymi na silném krku, ktery je omotany lanem. Oblicej
nositele je zakryt limcem vyrobenym z rikosu na pleteni kosu,
peti a ldtky. Tuto nevzhlednou masku nedrzi na obliceji Zddné
feminky, poutka ani tchyty. Jakmile se maska nasadi na hlavu,

limec se kolem obli¢eje stihne a zmrazi ho ve zmucené grimase,

ARTEFAKTY - - —

kterou vidi vsichni pfihlizejici. Nositel si masku nemize sundat
a nemize mu ji sejmout ani nikdo jiny.

Nasazend maska pfestane byt nositeli po chvili nepfijemnad.
Po 15 vtefinach se zornicky nositele rozsiii a vyplni oéni dilky,
coz ptihlizejici nevidi. V tu chvili a na nasledujicich 30 vtefin
se nositeli velice zfetelné zjevi jeden ze ¢tyf bohd, ndhodné
vybrany hodem 1k4 a nahlédnutim do Tabulky: Vize Haya-
movy masky. Pokud neni soucasné pouzito specifické kouzlo
Ptivolej nebo Kontaktuj (viz niZe), musi nositel provést hod
na Pri¢etnost, aby ur¢il svij osud. Maska poté uvolni sevieni
obli¢eje a je mozné ji sejmout. Pokud je maska pouzita ve
spojeni s kouzlem Pfivolej nebo Kontaktuj jednoho z téchto
bohd, jak je popsdno nize, maska se uvolni i po skonceni kouzla.

Noseni masky pfindsi vyhody, pokud nositelova Pfi¢etnost
zlistane nenarusena a nositel prezije. Kdyz je poprvé skrz masku
spatfen jeden z boh, zvys nositeli dovednost Mytus Cthulhu
o 1k10 bodt, mimo jakékoliv zlepseni v disledku Silenstvi.
Zadruhé, nasazeni masky pfi sesilani nékterého z kouzel Kon-
taktuj Nodense, Pfivolej Azathotha, Pfivolej Shub-Niggurath
nebo Pfivolej Yog-Sothotha otevie pfiméjsi spojeni s danym
bohem. Z herniho hlediska hra¢ ziskavd bonusovou kostku
k hodu na kouzlo, které je sesilino poprvé. Hayamova maska

je cenénym artefaktem Mytu a kultisté pro ni budou zabijet.
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[ TABULKA: VIZE HAYAMOVY MASKY

Neuspésny hod na Picetnost
Zidny hod
1k100 bodd Pricetnosti

[jspéény hod na Pricetnost
Zidny hod
1k10 bodt Pficetnosti

Nodens*
Azathoth
Shub-Niggurath
Yog-Sothoth

1k10 bodi Pricetnosti 1k100 bodd Pricetnosti

=
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1k10 bodi Pricetnosti 1k100 bodu Pficetnosti

YJak je uvedeno v kapitole Egypt, Hayamova maska miiZe vysettovateliim pomoci zmarit vzkiiseni Neitokret (Deus Ex, 360, Egypl).
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. DODATEK D

SLOVNICEK CESKYCH NAZVU KOUZEL

Brana

Eibonovo mlzné kolo

Kontaktuj beztvary potér

Kontaktuj boha

Kontaktuj mysl pozorovatele
Kontaktuj Nyarlathotepa

Kontaktuj okfidleného

Kontaktuj Otce ervii (Nyarlathotepa)
Milha mystifikace

Mluv s Otcem Cervi

Nyogthovy spary

Ohavni Azathothova kletba
Otevfeni cesty

Ptivolej pozirace hiicha
Privolej/spoutej hrozivého nahonéiho
Ptivolej/zapud Slepého lorda chaosu
Seschnuti

Sesli sen

Spoutej byakheeho

Stvof ciimbu

Uchvat obét

Vnuknuti

Vybuch mysli

Vysaj silu

Vytvof bariéru Naach-Tith

Vytvoi mlhu z R'lyehu

Zasej strach

Znameni Star§ich

Gate

Eibon's Wheel of Mist

Contact Formless Spawn
Contact Deity

Contact Mind of the Observer
Contact Nyarlathotep

Contact Winged One

Contact Father of Maggots (Nyarlathotep)
Fog of Misdirection

Speak to the Father of Maggots
Clutch of Nyogtha

Dread Curse of Azathoth
Opening of the Way

Recall Sin-Eater
Summon/Bind Hunting Horror
Call/Dismiss the Blind Lord of Chaos
Shrivelling

Send Dream

Bind Byakhee

Create Ciimba

Enthrall Victim

Mental Suggestion

Mindblast

Power Drain

Create Barrier of Naach-Tith
Create Mist of R'lyeh

Implant Fear
Elder Sign
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